ddrum.

Elektroniczny zestaw perkusyjny
100 Series DD1

INSTRUKCJA OBSLUGI



Gratulacje!
Dziekujemy za zakup. Te bebny zostaty zaprojektowane by reagowac i brzmie¢ jak tradycyjny zestaw
perkusyjny, oferujac jednoczesnie znacznie prostszg obstuge. Zanim zaczniesz uzywac instrumentu,
sugerujemy przeczytanie instrukcji obstugi.

TROSZCZENIE SIE O TWOJ ELEKTRONICZNY ZESTAW PERKUSYJNY

Usytuowanie
Nie nalezy narazac¢ urzadzenia na nastepujace warunki by unikng¢ deformacji, zmiany koloru
lub powazniejszych uszkodzen:
*  bezposredni kontakt z silnym $wiattem stonecznym
wysoka temperatura (blisko zrédet ciepta lub w samochodach w ciaggu dnia)
¢ miejsca o podwyzszonej wilgotnosci
* miejsca nadmiernie zapylone
« silne wibracje

Zasilanie

* upewnij sie, ze uzywasz dedykowanego zasilacza, ponadto sprawdz czy gniazdko sieciowe
oraz natezenie pradu w Twoim kraju sg zgodne z danymi umieszczonymi na etykiecie zasilacza

* wytaczaj urzadzenie gdy go nie uzywasz

« jeslinie bedziesz uzywat instrumentu przez dtuzszy czas, wytacz wtyczke zasilacza
z gniazdka sieciowego

« unikaj podiaczania zasilacza do gniazd sieciowych pracujacych na tej samej linii co urzadzenia
o wysokiej konsumpcji mocy (grzejniki, kuchnie, piekarniki ttp.). Unikaj ponadto stosowania
rozgateziaczy poniewaz moga skutkowac utratg jakosci brzmienia, bledami operacyjnymi
a takze uszkodzeniem sprzetu

Wylaczaj zasilanie podczas podtaczania elementow zestawu
« aby unikna¢ uszkodzenia instrumenu oraz urzadzen, do ktérych jest podtaczone, wytacz wszystkie
* urzadzenia w trakcie podigczania lub roztgczania przewoddéw potgczeniowych

0bsluga i transport
nigdy nie uzywaj sity obstugujac przyciski, potenqometry i inne elementy instrumentu
zawsze odtaczaj przewody trzymajac za wtyczke, a nie za kabel

* przenoszac instrument najpierw odigcz wszystkie kable

« uszkodzenia fizyczne spowodowane upuszczeniem, obijaniem lub umieszczaniem ciezkich
przedmiotéw na instrumencie moga skutkowac zniszczeniem lub powazng awarig

Czyszczeme
czys$¢ instrument uzywajac suchej, delikatnej szmatki
do czyszczenia silnych zabrudzen mozna uzy¢ lekko zwilzonej szmatki

* nigdy nie uzywaj do czyszczenia alkoholu ani rozpuszczalnika

« unikaj umieszczania winylowych przedmiotéw na instrumencie (winyl moze przykleja¢ sie
do powierzchni i skutkowaé zmiang koloru)

Zaklocenia elektryczne

« ten instrument zawiera obwod elektryczny i moze generowac zaktdcenia jesli umiescimy go zbyt
blisko odbiornikéw radiowych badz telewizyjnych. W przypadku wystgpowania takiego zjawiska
nalezy przenies$¢ instrument w miejsce oddalone od sprzetu narazonego na zakiécenia

UWAGA!

Prawidtowe funkcjonowanie instrumentu moze by¢ zakidcone przez silne pole elektromagnetyczne.
W przypadku wystgpienia takiego zjawiska nalezy zresetowaé urzadzenie stosujac sie do wskazéwek
zawartych w instrukcji obstugi. W przypadku gdyby zresetowanie urzadzenia nie przyniosto pozgdanych
rezultatow, nalezy uzywac produktu w innej lokalizacji.




Panel kontrolny

Panel przedni
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potencjometr glosnosci

kontroluje gtosno$¢ stuchawek oraz wyjscia
liniowego. Obracaj nim zgodnie ze
wskazéwkami zegara aby zwigkszac gtosnosc¢
oraz w przeciwnym kierunku aby jg zmniejszac.

przycisk [save]
zapisz aktualne ustawienia jako zestaw
uzytkownika

przycisk [start/stop]
uruchamia badz zatrzymuje odtwarzanie
utworu

przycisk [kit]
wyswietl aktualny numer zestawu
lub ustawienia reverbu

przycisk [voice/volume]
wys$wietl numer brzmienia, poziom gtosnosci,
wysoko$¢ tonu lub komunikat MIDI

3-pozycyjny wyswietlacz LED
wys$wietla parametry aktualnego trybu menu

przycisk [song/volume]
wyswietl numer utworu lub poziom gto$nosci
akompaniamentu

przycisk i wskaznik [drum off]
przycisk wiaczajacy lub wytaczajacy sciezke
perkusyjng w utworze

wskaznik tempa
tempo metronomu lub utworu

przycisk [click]
wigczanie lub wytaczanie metronomu

przyciski [+] i [-]
zmiana numeru zestawu, brzmienia, utworu
lub gto$nosci Pada

przyciski wyboru i wskazniki Padow
wybierz Pad i ustaw jego gto$nosc.

Po naci$nigciu zapala sie odpowiedni wskaznik
przyciski [tempo +/-] i [tap]

zmiana aktualnego tempa

Panel tylny
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& gniazdo MIDI out

potaczenie z zewnetrznym modutem
brzmieniowym

® O ®

& gniazda wejsciowe triggerow
ztacza do podtgczenia Padéw, talerzy,
kontrolera hi-hatu oraz stopy

® gniazda wyjsciowe (R-prawy, L-lewy/mono)
gniazda stuzgce do potgczenia
ze wzmacniaczem lub systemem audio.
Aby uzyska¢ sygnat mono, uzyj gniazda
"L/mono"

@ gniazdo wejsciowe Aux
gniazdo stuzace do podigczenia zewnetrznego
zrodta dzwieku
® gniazdo zasilacza (9V)
gniazdo stuzace do podtaczenia zasilacza
DC 9V znajdujacego sie w zestawie
z instrumentem

® wiacznik zasilania
wiacza lub wytacza urzadzenie

Panel boczny

i |‘." ram—
o gniazdo stuchawkowe '
gniazdo stuzace do podtaczenia stuchawek
stereofonicznych. Podigczenie stuchawek
nie skutkuje odtaczeniem/wyciszeniem

gniazd wyjsciowych (16)

potencjometr Aux in volume
potencjometr stuzacy do regulacji poziomu
gtosnosci sygnatu dostarczanego

do gniazda Aux in (17)

2 port USB
gniazdo stuzace do potgcznia z komputerem
lub innym urzadzeniem




UWAGA!

Aby unikng¢ porazenia pradem i uszkodzenia instrumentu, upewnij sie, ze zasilanie jest wytaczone
zanim dokonasz jakichkolwiek potaczen.

Podiaczanie padow i pedatéw

Uzywajac dotaczonych przewodow podtacz kazdy trigger do odpowiedniego gniazda na panelu tylnym modutu.

Przypis:

*  brzmienie padu hi-hat jest kontrolowane przez pedat hi-hat. Podobnie jak w akustycznych bebnach,
kiedy ktadziemy stope na pedale hi-hat, funkcjonuje on jako otwarty, naciskajac pedat zamykamy go.
Po zdjeciu nogi z pedatu hi-hat funkcjonuje on jako otwarty.

*  Wiasciwa powierzchnia uderzenia w przypadku paddw ride, crash i hi-hat znajduje sie blisko krawedzi Pada,
co odréznia je od pozostatych Padow

r
do 7 crash do 6 ride

do 4 tom 2
do3tom1 4

¥
do 8 hi-hat

¥
do5tom3
Modut perkusyjny

do 2 snare {

& "

do 1 kick

L]
do 9 hi-hat control
B O O A [
ON |l OFF

@O000000000000k




Podtaczanie urzadzenia MIDI

Wskazéwki do podtaczenia zewnetrznego modutu brzmieniowego
lub sekwencera MIDI

Przesytanie komunikatéw MIDI
1. uzyj kabla MIDI zeby potaczyé gniazdo MIDI OUT w module
z gniazdem MIDI IN zewnetrzego urzadzenia MIDI

2. Bebny wyslg wytgcznie wszystkie komunikaty MIDI generowane
przez uderzanie Padéw i przyciskanie pedatéw. Klik oraz kody
MIDI utworéw sg wytaczone.

Urzadzenie MIDI

. 200wl i

MIDI OUT MIDI IN
T Dane MID! s T

Podtaczanie do komputera z pomoca kabla USB

1. modut pozwala na podtaczenie instrumentu do komputera
lub innego urzadzenia wspierajacego USB Audio

2. port USB pozwala na przesytanie komunikatéw MIDI przy
pomocy kabla USB

3. USB jest kopmpatybilne z systemami Windows 7, XP, Vista
oraz MacOS bez koniecznosci instalowania sterownikow.
Modut perkusyjny przesyta komunikaty MIDI generowane
przez pady oraz pedaly i przesyla je przez port USB.

Nie ma mozliwosci przesytania kliku oraz piosenek.
Port USB stuzy jedynie do przesytania komunikatéw MIDI.

Podtaczanie urzadzenia Audio

1. jesli chcesz uzywac zestawu ze wzmacniaczem,potacz go
z wyjéciami Output L/MONO i R na tylnym panelu modutu
(dla sygnatu mono uzyj tylko gniazda L/MONO, dla sygnatu
stereo uzyj obydwu gniazd)

2. gtosnos¢ kontroluj potencjometrem VOLUME

Gtosnik Gtosnik




Podtaczanie odtwarzacza (AUX IN)

1. wyjscie audio odtwarzacza CD/MP3 lub innego zrédta audio A P i £

podtaczonego do gniazda AUX IN na tylnym panelu modutu B

moze by¢ miksowane z brzmieniem begbnéw. Ta funkcja jest

bardzo przydatna jesli chcesz éwiczyé z ulubionymi utworami {}ﬂl@i e
2. gtosnos¢ zewnetrznego sygnatu mozna regulowac przy pomocy t

potencjometra volume @
3. glosnosé¢ zewnetrznego sygnatu mozna regulowac takze przy t

pomocy potencjometra AUX IN VOLUME

* zanim dokonasz potaczenia, zmniejsz gtosnos¢ do minimum

Podtaczanie stuchawek

Opcjonalny zestaw stuchawek stereo mozna podtaczy¢ do gniazda
PHONES znajdujacego sie na panelu tylnym modutu.

* ustaw gtosnos¢ do komfortowego poziomu

Podtaczanie zasilacza

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest w pozycji OFF i podtacz
zasilacz do gniazda DC IN na tylnym panelu modutu.

Adnotacja:

1. Aby uchroni¢ gtosniki, wzmacniacz i modut erkusyjny przed
uszkodzeniem, skre¢ potencjometr gtosnosci do minimum zanim
wiaczysz przycisk zasilania

2. upewnij sie, ze zasilanie jest wytgczone zanim potaczysz modut
z zewnetrznym urzadzeniem.




Wiaczanie zasilania

Po upewnieniu sie, ze wszystkie potaczenia zostaty dokonane, obro¢
potencjometr gtosnosci maksymalnie w lewo (najnizszy poziom
gtosnosci) zanim wtaczysz zasilanie

Aby wiaczy¢ zasilanie przestaw przetacznik w pozycje ON.
Wyswietlacz pokaze numer utworu oraz zaswieci si¢ dioda
kontrolna.

Ustawianie gtosnosci

Uderzajac w pad stopniowo zwigkszaj gtosnos¢ uzywajac
potencjometru VOLUME az uzyskasz satysfakcjonujacy poziom

Ustawianie gtosnosci zewnetrznego zrodta dzwigku (Aux IN)

w trakcie otdtwarzania sygnatu z zewnetrznego zrodta dzwigku,
stopniowo kre¢ potencjometrem az uzyskasz zadowalajacy poziom
gtosnosci

Wybér zestawu perkusyjnego

Urzadzenie zawiera 20 gotowych (001-020) zestawoéw perkusyjnych Kl incicalod
oraz 10 miejsc na zestawy uzytkownika (021-030). | - -
(lista referencyjna na stronie 16) 711
1. naci$nij przycisk [kit] gi_[ I < >
numer aktualnego zestawu jest sygnalizowany na wyswietlaczu o = L
2. naciskaj przyciski [+] lub [-] aby wybra¢ zestaw (001-020), My
ktorego chcesz uzy¢ ol vabre  soline




Granie z metronomem

Baat o
1. naci$nij przycisk [click] zeby uruchomi¢ metronom. r —’ =
Dioda zaczyna $wieci¢, a klik zaczyna wybrzmiewac I 'l ’
2. nacisnij przycisk [tempo +] lub [tempo -] zeby ustawi¢ L + _.I" i
potrzebne tempo W ke A
3. naciénij przycisk [click] ponownie, aby zatrzymaé¢ metronom O_*:_GE‘_ ::
Aby ustawi¢ gtosno$¢ metronomu przytrzymaj przycisk [click] vaica i L
i przy pomocy przycisku [+] lub [-] ustaw pozadang gtosnosc \

*w trakcie uzywania metronomu:

Metronom przestaje graé natychmiast po nacisnieciu przycisku 7] o
[click] Gtosnos¢ kliku zostaje przywrocona do ustawien || I O
fabrycznych po ponownym wiaczeniu urzadzenia [l gt e
] it L ] l s
O=0=Cx

Uruchamianie utworu

Wyboér utworu

|

Modut perkusyjny ma zaprogramowanych 50 utwordw.

Informacja: po wiaczeniu modutu bank utworéw automatycznie

przetacza sig na utwor 001. l-l r’ I
= Smg indec alor

1. Nacisnij przycisk [song/volume]

wys$wietlacz wskazuje numer aktualnego utworu.
2. Naci$nij przycisk [+] lub [-] aby wybra¢ utwor i odstucha¢ go.

Utworom przypisane sg numery 001-050. (Lista referencyjna

na stronie 16)

Odstuchiwanie utworéw
1. Nacisnij przycisk [start/stop] i dioda "beat" zacznie $wieci¢.

Po odliczaniu piosenka zacznie by¢ odtwarzana od poczatku.
2. Po zakonczeniu piosenka sie wytaczy. Mozesz jg zatrzymac Baal mndicalor

w trakcie trwania naciskajac przycisk [start/stop].

#tlibop ,_.' r_.l ' uEljrl

* dioda sygnalizujaca miga przy kazdym pierwszym uderzeniu : [ ' l ' L
w takcie .
a5 L] el
OO+ O.'!O
Informacja: dioda moze by¢ wylaczona przez jednoczesne Rir -l |

nacisniecie przyciskow [hi-hat] i [kick]




T
M1

1. Nacisnij przycisk [song/volume] aby ustawi¢ gto$no$¢ utworu. j
Wyswietlacz pokaze "AXX" (XX to poziom gto$nosci LRI il vn'ﬁl :.'u'nn

od 00 do 31) O OwOrM

—— e

2. Naciskaj przycisk [+] lub [-] aby ustawi¢ gto$no$¢ akompaniamentu. : /i
WLl

Ustawianie tempa utworu

1. Nacisnij przycisk [tempo +] lub [tempo -]. Wys$wietlacz pokaze
aktualng wartos¢.

'rmﬂr.

2. Naciskaj przycisk [tempo +] lub [tempo -] zeby zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ tempo (przedziat od 30 do 280)

* Przytrzymanie przycisku [tempo +] lub [tempo -] pozwala
na szybsza zmiane tempa.

* Jednoczesne nacisniecie przyciskow [tempo +] i [tempo -]
resetuje tempo do oryginalnych wartosci.

Informacja: Okoto dwie sekundy po tym jak przestaniesz naciska¢
przycisk [tempo] wyswietlacz zacznie ponownie wskazywa¢ numer
utworu, brzmienie lub numer zestawu zamiast tempa.

Funkcja Tap Tempo

Ta funkcja pozwala na ustawianie tempa poprzez wybicie go na padzie.

lompaitep

1. Nacis$nij przycisk [tap/tempo]. Wys$wietlacz wskaze aktualng,
wartos¢.

2. Uderzaj w pad w tempie, ktére chcesz uzyskac. Tylko dwa gy
ostatnie uderzenia zostang potraktowane jako odnosnik i uzyte
do ustalenia tempa.

3. Utwdr zostanie odtworzony w ustawionym przez ciebie tempie.
W trakcie trwania utworu nie ma mozliwosci zmiany tempa przy
pomocy tej funkcji.

* Kazdy pad moze by¢ uzyty do funckcji tap tempo.

* Jesli nie nastapita niewtasciwa operacja, wyswietlacz powréci

po dwoéch sekundach do poprzedniego menu.

Wylaczanie sciezki perkusyjnej

Drum of indicalor
1. Nacisnij przycisk [drum off]. Dioda drum off zacznie sie $wieci¢.
Funkcja wytaczania $ciezki bebnéw zostanie uruchomiona.
2. Naci$nij przycisk [start/stop] aby uruchomi¢ utwoér. Partia bebnéw —’ r
bedzie wytaczona. I
3. Aby ponownie wigczy¢ Sciezke perkusyjng w utworze nacisnij —j '

przycisk [drum off]. Dioda sygnalizujaca zgasnie. -
* Funkcja wyciszania $ciezki perkusyjnej moze byé uzywana O.?.:.LO
w trakcie odtwarzania utworu.




Granie z klikiem

p— - crum of
1. Nacisnij przycisk [click] aby uruchomi¢ metronom. Bedzie grat , ' I ' l O
w tempie dopasowanym do tempa utworu. ’ , I l f.
— L__J
2. Naci$nij ponownie przycisk [click] aby wytaczyé metronom. e T - - v
Informacja: klik nie wytaczy sie automatycznie wraz z koricem O.E::‘_O‘.:'EO [
utworu dopdki nie nacisniesz przycisku [click]

Uzywanie funkcji podswietlanego sa

Funkcja podswietlanego samouczka daje mozliwo$¢ korzystania
z lekcji gry w trakcie grania utworu.

Wybierz numer utworu, ktéry chcesz opanowac.

2. Nacisnij przycisk [drum off]
3. Naci$nij przycisk [start/stop] aby rozpocza¢ utwor.
4. Uderzaj w pady i naciskaj pedaty zgodnie z sygnalizacja diod

na module.

* W trakcie trwania utworu mozesz zmieni¢ tempo lub uzy¢
fukcji tap tempo aby dopasowac je do potrzeb.

* Nacisnij jednoczesnie przyciski [hi-hat control] i [kick]
aby wylaczy¢ wszystkie diody padéw. Nacisnij je ponownie
aby przywroci¢ podswietlanie.

Tworzenie zestawu uzytkownika

Ustaw brzmienie bebna

Urzadzenie zawiera 215 wysokiej jakosci brzmien perkusyjnych, ktére
mozesz dowolnie przypisac¢ do kazdego z padéw, trzech blach, _
kontrolera hi-hatu i bebna basowego. W ten sposéb mozesz stworzyé ’ !

- 4‘

Voioe indicator

swoj wtasny zestaw perkusyjny zawierajacy brzmienia jakich
potrzebujesz (lista referencyjna: strona 16). Numery

od 021 do 030 sg przeznaczone do zapisania wasnych zestawow
prekusyjnych.

1. Nacisnij przycisk [voice].
Dioda zacznie sig $wieci¢, a wyswietlacz pokaze numer brzmienia.

2. Nacisnij przycisk [pad] przypisany do pada, ktéremu chcesz
przypisac to brzmienie lub po prostu uderz w niego. Dioda
przypisana do pada zaswieci sig, a wyswietlacz pokaze numer
brzmienia przypisany do niego.

3. Nacisnij [+] lub [-] aby wybraé numer brzmienia, ktéry chcesz
przypisa¢ do pada.

4. Powtérz kroki 2 i 3 aby przypisa¢ brzmienia pozostatym padom
i pedatom.

Pad bubons




Dopasowywanie gtosnosci Pada Niolumme: beveed vakie

Urzadzenie pozwala na regulacje gto$nosci kazdego z brzmien ] £E
w zestawie co pozwala na indywidualne ustawienie poziomu padéw L
i bebna basowego. — - d b

Wk =g
O=R=0
1. Nacisnij przycisk [voice/volume] aby wybraé poziom gto$nosci / ki

("LXX", XX=poziom od 00 do 31). Dioda przypisana do pada
zaczyna sig $wieci¢, a wyswietlacz wskazuje aktualng gto$nosé.

2. Naci$nij przycisk [pad] lub uderz w pad, ktérego gto$nos$¢
chcesz ustawic.
3. Naciskaj [+] lub [-] zeby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ glo$nos¢.
W trakcie ustawiania uderzaj w odpowiedni pad i stuchaj
uwaznie aby ustawi¢ poziom, ktéry ci odpowiada.
4. Powtarzaj kroki 2 i 3 aby ustawi¢ gto$no$¢ pozostatych paddw.
Pad indicator
Ustawianie komunikatu MIDI Pada
1. Naci$nij przycisk [voice/volume] zeby wybraé numer komunikatu the value of MID| note
MIDI. Wyswietlacz wskaze "NXX", gdzie XX bedzie numerem |
komunikatu MIDI od 00 do 99. Dioda przypisana do pada ,— -'
zacznie sie $wieci¢, a wySwietlacz wskaze numer przypisany -
do tego pada. ‘#!Ij
2. Nacisnij przycisk przypisany do pada lub uderz w niego aby ui o -'-f"’."u o
wybraé pad, ktéremu chcesz przypisa¢ komunikat. O—-— ——
3. Przyciskaj [+] lub [-] aby wybra¢ numer komunikatu. e e
4. Powtarzaj krok 2 i 3 az wszystkim padom zostang przypisane
komunikaty.
Zapisz swoje brzmienia zestawéw
Po skompletowaniu brzmien wtasnego zestawu perkusyjnego musisz
zapisa¢ je w urzadzeniu. Inaczej twoj zestaw zostanie usuniety gdy AL A A A
wytaczysz modut. b et L
1. Nacisnij przycisk [save] , ] i
Na wyswietlaczu pojawi sie¢ migajacy numer 21. LJ Ui I
[P . " . = e
2. Nacisnij [+] lub [-] zeby wybraé numer pod ktérym chcesz s uw Y el Vg
zapisac swoj zestaw (021-030). O Jain et
3. Nacisnij ponownie przycisk [save]. Numer na wyswietlaczu F [ e
przestanie migac. /!

Informacja: Aby anulowaé zapisywanie, nacisnij przycisk [voice].
Jesli pojawi sie btad, na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat "Err".

"



USTAWIENIA

Regulacja czutosci pada

Mozesz regulowa¢ czuto$¢ (gain) wejsciowa padow. E j.
—

-l

1. Przytrzymaj przycisk [kit] i nacisnij przycisk [voice/volume].
Na wyswietlaczu pojawi sie "EXX", gdzie XX to czuto$¢ pada
(od 00 do 15).

’—-_!Ti“ff

1E

kf LLri=] clich
2. Nacisnij przycisk [pad] konkretnego pada lub uderz w niego. gain ult-cl
Zaswieci sie dioda przypisana do niego. o O
3. Naciskaj [+] lub [-] aby ustawi¢ czuto$¢ pada (zakres od 00 i oy
do 15). Wysokie wartosci skutkujg duzg czutoscig nawet jesli
pad uderzany jest lekko. Niskie wartosci skutkujg niskg
czutoscia, nawet jesli pad uderzany jest mocno.
4. Powtarzaj kroki 2 i 3 aby ustawi¢ czuto$¢ pozostatych padow.
Informacja:
1. Po ustawieniu czuto$ci mozesz zapisac ja w wewnetrznej
pamieci. W trybie ustawiania czuto$ci jej warto$¢ jest
wys$wietlana. Nacisnij przycisk [save] i powrd¢ do poprzedniego
menu.
2. Jesli przez 10 sekund bebny pozostang nietknigte, wyswietlacz
wroci do poprzeniej pozycji.
3. Jedli wylaczysz zasilanie bez zapisywania ustawien, stracisz
wszystkie ustawienia.
Ustawianie odrzucenia dla kazdego pada
Zapobiega przestuchom powodowanym przez pady lub bebny
podtaczone do innych wejs¢. Zdarzenia generowane przez inne l- ,—I dhurm off
pady, ktére maja nizszy sygnat niz ustalono, nie bedg uruchamiane
przez ustawiony okres czasu. l ’ ,
1. Przytrzymaj przycisk [voice/volume] i nacisnij przycisk l;-l-—-l S s -
[song/volume]. Na wyswietlaczu ukaze sie "JXX", gdzie XX i i o b
to poziom odrzucenia (od 00 do 15). Ol— —p— O
2. Nacisnij przycisk przypisany do pada, ktérego chcesz 5 i vl A
wyedytowac lub uderz w niego. Zapali si¢ dioda przypisana
do niego.
3. Naciskaj [+] lub [-] aby ustawi¢ potrzebny poziom (od 00 do 15).
4. Powtarzaj kroki 2 i 3 aby ustawi¢ odpowiedni poziom dla
pozostatych padéw.
Informacja:
1. Po ustawieniu poziomu odrzucenia, mozesz zapisa¢ go
w wewnetrznej pamigci. W trybie odrzucenia, kiedy warto$¢
ukazywana jest na wyswietlaczu, naci$nij przycisk [save]
w skutek czego wyswietlacz wroci do poprzednich wskazan.
2. Jesli przez 10 sekund bebny pozostang nietknigte, wyswietlacz

wroci do poprzeniej pozycji.

3. Jedli wylaczysz zasilanie bez zapisywania ustawien, stracisz
wszystkie ustawienia.




Pogtos (Reverb)

L__J —
Ta funkcja pozwala uruchomi¢ efekt pogtosu. l I I , '
1. W trybie "kit" nacisnij przycisk [kit] dzigki czemu uzyskasz I_, '_l l
na wyswietlaczu wskazania aktualnych ustawien reverbu. .__. o
2. Nacisnij [+] lub [-] aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ reverb. O qoln O e O
i reuili—r

VLT WRRITE

L-'_

drum ol

Ta funkcja pozwala na dostrojenie brzmienia kazdego pada. ’-'l H O

1. Nacisnij przycisk [voice/volume]. Wy$wietlacz wskaze
komunikat "PXX", gdzie XX to warto$¢ od 00 do 15. Dioda '_’
przypisana do pada zapala si¢ sygnalizujac, ktéry pad _‘.D mnn-

jest edytowany. " p——
2. Nacisnij przycisk na module przypisany do pada, ktéry chcesz O_ O O
edytowacé lub uderz w niego. . wolama
3. Naciskaj [+] lub [-] aby dostroi¢ pad wedtug potrzeb.

Powtarzaj kroki 2 i 3 aby ustawi¢ odpowiedni poziom dla
pozostatych paddw.

Przywracanie ustawien fabrycznych

lsipetlap
Istnieje mozliwo$¢ przywrdcenia ustawien fabrycznych, pamietaj =
jednak, ze w tym wypadku utracisz wszystkie zapisane dane.
1. Wylacz zasilanie.
2.  Wiacz zasilanie trzymajac jednoczesnie wcisniete przyciski
[tempo -] i [tempo +].
2
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Specyfikacja

Pady:

Brzmienia:
Zestawy:

Utwory:
Kontrolery:

4 pady perkusyjne, 3 pady blach,

1 pedat hi-hatu, 1 pedat "kick"

215 gtosow

20 bankow fabrycznych, 10 miejsc

na banki uzytkownika

50 wgranych utworéw

zasilanie, start/stop, save, kit,

voice/volume, song/volume, drum off,
click, hi-hat, crash, ride, hi-hat control,

snare, tom1, tom2, tom3, kick,

volume+/-, tempo +/-, tap, midi note,

aux in volume, usb

wyswietlacz:
Ztacza:

Zasilanie:

LED

MIDI out,
hi-hat control,
hi-hat,

crash,

ride,

snare,

tom1,

tom2,

tom3,

kick,

output (R & L/Mono),
Aux in,

USB Port

oV

Lista kodéw MIDI

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 10ch 1-16
Channel Changed X X
Default X X
Mode Messages X X
Altered
Note 0-127 0-127
Number True voice kR, 0-127
Velocity Note on O 9nH, V=1-127 o]
Note off X (9nH. V=0) O
After Key's X X
Touch Channel's X X
Pitch Band X [¢]
Control 0 X o Bank Select
Change 1 X o Modulation
5 X o Portamento Time
6 X o) Data Entry
7 X o Volume
0 X o Pan
1 X o] Expression
64 X o Sustain Pedal
65 X o Portamento ON/OFF
66 X o Sostenuto Pedal
67 X o) Soft Pedal
80 X o) Reverb Program
81 X o) Chorus Program
91 X o Reverb Level
93 X o Chorus Level
120 X [¢] All Sound OFF
121 X o Reset All Controller
123 X [¢] All Notes OFF
Program Change X [¢]
System  Exclusive X O GM ON : X
System  : Song Position X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System  : Clock X X
Real Time : Commands X X
Aux : Local ON/OFF X X
< All Notes OFF X o
Messages : Active Sense (o) X
: Reset X X
O: Tak
X : Nie




No. Name

PIANO

001 Acoustic Grand Piano
002 Bright Acoustic Piano
003 Electric Grand Piano
004 Honky-Tonk Piano
005 E. Piano 1

006 E. Piano 2

007 Harpsichord

008 Clavi

MALLET

009 Celesta
010 Glockenspiel
011 Music Box
012 Vibraphone
013 Marimba
014 Xylophone
015 Tubular Bells
016 Dulcimer

ORGAN

017 Drawbar Organ
018 Percussive Organ
019 Rock Organ

020 Church Organ
021 Reed Organ
022 Accordion

023 Harmonica

024 Tango Accordion

GUITAR

025 Nylon Guitar
026 Steel Guitar

027 Jazz Guitar

028 Clean Guitar
029 Muted Guitar
030 Overdrive Guitar
031 Distortion Guitar
032 Guitar Harmonics

BASS

033 Acoustic Bass
034 Finger Bass
035 Pick Bass
036 Fretless Bass
037 Slap Bass 1
038 Slap Bass 2
039 Synth Bass 1
040 Synth Bass 2

STRINGS

041 Violin

042 Viola

043 Cello

044 Contrabass
045 Tremolo Strings
046 Pizzicato Strings
047 Orchestral Harp
048 Timpani

No. Name

STRINGS ENSEMBLE

049 Strings Ensemble 1
050 Strings Ensemble 2
051 Synth Strings 1
052 Synth Strings 2
053 Choir Aahs

054 Voice Oohs

055 Synth Voice

056 Orchestra Hit

BRASS

057 Trumpet

058 Trombone
059 Tuba

060 Muted Trumpet
061 French Horn
062 Brass Section
063 Synth Brass 1
064 Synth Brass 2

REED

065 Soprano Sax
066 Alto Sax
067 Tenor Sax
068 Baritone Sax
069 Oboe

070 English Horn
071 Bassoon
072 Clarinet

PIPE

073 Piccolo
074 Flute

075 Recorder
076 Pan Flute
077 Blown Bottle
078 Shakuhachi
079 Whistle
080 Ocarina

LEAD

081 Lead1 (square)

082 Lead2 (sawtooth)
083 Lead3 (calliope)

084 Lead4 (chiff)

085 Lead5 (cherang)
086 Lead6 (voice)

087 Lead7 (fifths)

088 Lead8 (bass & Lead)

PAD

089 Pad1 (newage)
090 Pad2 (warm)

091 Pad3 (Polysynth)
092 Pad4 (choir)

093 Pad5 (bowed)
094 Pad6 (metallic)
095 Pad7 (halo)

096 Pad8 (sweep)

Lista instrumentow General Midi

No. Name

EFFECTS

097 FX1 (rain)

098 FX2 (soundtrack)
099 FX3 (crystal)

100 FX4 (atmosphere)
101 FX5 (brightness)
102 FX6 (goblins)

103 FX7 (echoes)

104 FX8 (sci-fi)

ETHNIC

105 Sitar

106 Banjo
107 Shamisen
108 Koto

109 Kalimba
110 Bagpipe
111 Fiddle

112 Shanai

PERCUSSIVE

113 Tinkle Bell

114 Agogo

115 Steel Drums
116 Wood Block
117 Taiko Drum

118 Melodic Tom
119  Synth Drum
120 Reverse Cymbal

SOUND EFFECTS

121 Guitar Fret Noise
122 Breath Noise
123 Seashore

124 Bird Tweet

125 Telephone Ring
126 Helicopter

127 Applause

128 Gunshot
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No. Name No. Name No. Name
Lista dzwiekow 070 SD-Danc 6 105 Tom-A1
071 SD-Elec 106 Tom-T1M
Acoustic Base Drum 072 Syn-SD 1 107 Tom-T3L
001 BD Head 073 Syn-SD7 108 Tom-T 3 F
002 Real BD 1 074 Syn-SD 8 109 Tom-El 4
003 Real BD 2 075 Syn-SD 11 110 Tom-EI 3
004 Real BD 6 076 Cool-SD 1 111 Tom-El 2
005 BD Std 1 077 HD-SD 1 112 Tom-El1
006 BD Std 2
007 Room BD 1 Acoustic Tom Cymbal
008 Room BD 2 078 Tom-Std 5 113 CrashStd
009 LoBD 079 Tom-Std 3 114 CrashBrt
010 Rock BD 1 080 Tom-Std 2 115 CrashSt 2
011 Rock BD 3 081 Tom-Std 1 116 SftCrash
012 Rock BD 4 082 Tom-Jaz M 117 CrashSt 3
013 BD-Var3 083 Tom-RM2F 118 CrashSht
014 BD-Var5 084 Tom-Jaz F 119 CrashThin
015 Big Drum 1 085 Tom-Rm2L 120 Elcrash
016 Big Drum 2 086 Tom-BRS H 121 CrashRol
087 Tom-Brs M 122 Crash St4
Electronic Base Drum 088 Tom-Brs L 123 RideBel 1
017 BD-Analg 089 Tom-Brs F 124 RKRide 2
018 MrDance 1 090 Tom-BRKH 125 RideBStd
019 MrDance 2 091 Tom-BRKM 126 Splash C 1
020 MrDance 5 092 Tom-BRK L 127 Cymbel 2
021 Lo-BD 1 093 Tom-BRKF 128 Cymbel 3
022 Lo-BD2 094 Tom-Rom 6 129 BigGong 1
023 Hard BD 3 095 Tom-Rom 5 130 BigGong 2
096 Tom-Rom4 131 B.Cymbl 1
Acoustic Snare Drum 097 Tom-Rom 3 132 B.Cymbl 2
024 SD-Std 1 098 Tom-Rom 2 133 S.Cymbl 2
025 SD-Std 2 099 Tom-Rom 1 134 S.Cymb2M
026 SD-Std 3 135 SmalGong
027 SD-Std 4 Electronic Tom
028 SD-Std 5 100 TomH-A Hi-Hat
029 SD-R1 101 Tom-A5 136 H.HCIs 1
030 SD-R2 102 Tom-A4 137 HHCIs 3
031 SD-R5 103 Tom-A3 138 HHCls 4
032 Snare 1 104 Tom-A2 139 H.HOpn 1
033 Snare 2 105 Tom-A1 140 H.HCNor 1
034 Snare 4 106 Tom-T1M 141 RK HHcls
035 Snare 5 107 Tom-T3L 142 H.H Opn 3
036 Snare 6 108 Tom-T3 F 143 Open HH 2
037 SD-Std 21 109 Tom-El 4 144 Open HH 3
038 SD-Std 22 110 Tom-EL 3 145 Open HH 4
039 SD-Std 23 111 Tom-El 2 146 RK HHOpn
040 SD-Std 24 112 Tom-El1 147 Open HH7
041 SD-Std 25 148 HH ped! 1
042 SD-Std 26 Acoustic Tom 149 HH pedi 2
043 SD-Std 27 078 Tom-Std 5 150 Ana HH 1
044 SD-Std 28 079 Tom-Std 3
045 SD-Std 29 080 Tom-Std 2 Percussion
046 SnareDr 1 081 Tom-Std 1 151 Agogo-1
047 SnareDr 5 082 Tom-Jaz M 152 Agogo-2
048 SnareDr 6 083 Tom-Rm2F 153 Bell Tre
049 SnareDr 7 084 Tom-Jaz F 154 Bongo Hi
050 SnareDr 8 085 Tom-Rm2L 155 Bongo Lo
051 SidStik 1 086 Tom-Brs H 156 Cabasa 1
052 SidStik 2 087 Tom-Brs M 157 Cabasa 2
053 SnarTimb 088 Tom-Brs L 158 Castanet
054 Brush 1 089 Tom-Brs F 159 ClapA
055 Brush 2 090 Tom-BRK H 160 Clavis 1
056 Brush3 091 Tom-BRKM 161 Clavis 2
057 Brush 5 092 Tom-BRK L 162 Conga-Hi
058 Brush 7 093 Tom BRK F 163 Conga-M 1
059 Brush 8 094 Tom-Rom 6 164 Conga-M 2
060 Brush 10 095 Tom-Rom 5 165 Conga-3
061 Brush 13 096 Tom-Rom 4 166 Conga-4
062 RowDrum 1 097 Tom-Rom 3 167 Conga-5
063 RowDrum 2 098 Tom-Rom 2 168 CowBell 1
064 RowDrum 3 099 Tom-Rom 1 169 CowBell 2
170 CuicaH
Electronic Snare Drum Electronic Tom 171 Cuica L
065 SD-Ana 2 100 TomH-A 172 Fsnap
066 SD-Ana 6 101 Tom-A5 173 Guiro 1
067 SD-Ana7 102 Tom-A4 174 Guiro 2
068 SD-Ana 11 103 Tom-A3 175 HiQ
069 SD-Danc 5 104 Tom-A2 176 JingBell

No. Name

177 Maracas 1
178 Maracas 2
179 MetroBel
180 MetroClk
181 Scrach
182 Shake
183 Surdo 1
184 Surdo 2
185 Tabla 1
186 Tabla 2
187 Tabla 3
188 Tabla 4
189 TalkD

190 TalknDrD
191 TalknDrU
192 TalknDrV
193 Tambouri
194 TimbleH
195 TimbleL
196 TimblePH
197 TimblePL
198 Triangle
199 TriagMut
200 VibrSlap
201 Whistal
202 XfadeTri
203 Smallwod
204 BoardDr 1
205 BoardDr 2
206 LotusBrd
207 BanbuBrd
208 SouthBan
209 B.WdFish
210 S.WdFis 1
211 S.WdFis 2
212 S.WdFis 3
213 S.WdFis 4
214 ImpacBel
215 ImpaBelM

Lista zest. perk.

001 Standard 1

002 Standard 2

003 Room 1

004 Room Stick

005 Rhythm & Blues
006 Jazz

007 Jazz Latin

008 Brush

009 Brush2

010 Latin1

011 Latin 2

012 Percussion 1

013 Percussion 2

014 Dance 1

015 Dance Stick

016 Orchestra

017 Jungle

018 Electric

019 China Luogu

020 Oriental

021 User 1 (Electronic 5)
022 User 2 (Percussion 1)
023 User 3 (Standard 1)
024 User 4 (Standard 3)
025 User 5 (Dance 1)
026 User 6 (Jazz latin)
027 User 7 (Room 1)
028 User 8 (Electric)
029 User 9 (Brush)

030 User 10 ( Room Stick)

No.

Name

Lista utworow

001
002
003
004
005
006
007
008
009
010
011

012
013
014
015
016
017
018
019
020
021
022
023
024
025
026
027
028
029
030
031

032
033
034
035
036
037
038
039
040
041

042
043
044
045
046
047
048
049
050

Guitar Funk
Fusion 1
Folk Pop
Rock 1

Blues
Newage
Organ Funk
Drum & Bass
Pop 8 Beat
Dance

Slow Rock 1
Pop 1

Rock Pop 1
Jazz Ballad 1
6/8 R&B
Pop 2

Jazz Ballad 2
Ballad 1
Ballad 2
Ballad 3
Waltz

Slow Rock 2
Rock Pop 2
Salsa
Beguin
Reggae
Shuffle
R&B1
Rock N'Roll 1
8Beat 1
8Beat 2
16Beat
March
Bossanova
Funk 1
Fusion 2
Rock N'Roll 2
Hard Rock
Rock Pop 3
Funk 2

Funk 3

Jazz

Disco

House
Mambo
R&B2
R&B3

Pop Dance
Jing Opera
Chinese Rhythm
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Wytaczny dystrybutor w Polsce:
FX Music Group
22-400 Zamosc, ul. Pitsudskiego 53
tel. +48 846391122
Facebook.com/fxmusicgroup
www.fxmusic.pl



