Digital Piano

TG8862

Instrukcja obstugi



Srodki ostroznosci

Dziekujemy za zakup tego cyfrowego instrumentu. W celu prawidlowego uzytkowania
przeczytaj uwaznie instrukcje i zachowaj ja na przysztosc.

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN °

JL
Btysk pioruna z symbolem grotu strzatki w tréjkacie rownobocznym ostrzega uzytkownika
o obecnosci nieizolowanego "niebezpiecznego napiecia” w obudowie produktu,

ktére moze by¢ wystarczajaco duze, aby stanowi¢ zagrozenie porazeniem pradem elektrycznym.

Wykrzyknik w tréjkacie réwnobocznym ma za zadanie powiadomi¢ uzytkownika
o obecno$ci waznych instrukcji obstugi i konserwacji (serwisowania) w
literaturze towarzyszacej produktowi.

Wazne Instrukcje Bezpieczeristwa

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

1) Przeczytaj te instrukcje.

2) Zachowaj te instrukcje.

3) Uwazaj na wszystkie ostrzezenia.

4) Postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami.
5) Nie uzywaj tego urzadzenia w poblizu wody. (Rysunek 1)

6) Czysc¢ tylko sucha szmatka.

7) Nie blokuj zadnych otworéw wentylacyjnych, instaluj zgodnie z instrukcjami producenta.

8) Nie instaluj w poblizu Zrddet ciepta, takich jak kaloryfery, rejestratory ciepta, piece lub inne
urzadzenia (w tym wzmacniacze), ktére wytwarzaja ciepto.

9) Nie nalezy eliminowac zabezpieczen wtyczki spolaryzowanej lub uziemionej. Spolaryzowana
wtyczka ma dwa bolce. Wtyczka uziemiajaca ma dwa bolce i gniazdo uziemiajace. Szerokie bolce lub gniazdo
sa przewidziane dla twojego bezpieczenstwa; jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do twojego gniazdka,
skonsultuj sie z elektrykiem w sprawie wymiany przestarzatego gniazdka.

10) Chron przewdd zasilajacy przed nadepnieciem lub uszczypnieciem, szczeg6lnie przy wtyczkach,
gniazdkach i punkcie, w ktérym wychodzg z urzadzenia.

11) Uzywaj wylacznie dodatkdw / akcesoriéw okreslonych przez producenta.

12) Uzywaj tylko z wozkiem, stojakiem, tr6jnogiem, wspornikiem lub stotem wskazanym przez
producenta lub sprzedawanym wraz z urzadzeniem. Podczas korzystania z wozka nalezy zachowac
ostrozno$¢ podczas przenoszenia zestawu wozek / urzadzenie, aby unikng¢ obrazen

z przewrocenia (rysunek 1).

13) Od}acz ten aparat podczas burz z piorunami lub gdy nie jest uzywany przez dtuzszy czas.

14) Wszelkie naprawy nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwisowanie

jest wymagane, gdy urzadzenie zostato uszkodzone w jakikolwiek sposéb, takie jak przewdd zasilajacy
lub wtyczka sa uszkodzone, rozlana ciecz lub przedmioty wpadly do urzadzenia, aparat byt wystawiony
na dziatanie deszczu lub wilgoci, nie dziata normalnie lub zostat upuszczony.

OSTRZEZENIE: Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem, nie wystawiaj urzadzenia

na dziatanie deszczu lub wilgoci.

PRZESTROGA: Urzadzenia nie nalezy narazac na kapanie lub rozpryskiwanie ptynéw, a na urzadzeniu
nie nalezy umieszczac zadnych przedmiotow wypetnionych cieczami, takich jak wazony.

Zawsze upewnij sie, ze wszystkie baterie sa wloZone zgodnie z oznaczeniami polaryzacji +/-.

Zawsze wymieniaj wszystkie baterie w tym samym czasie. Nie uzywaj nowych baterii razem ze starymi.
Nie mieszaj réwniez typoéw baterii, poniewaz moze to spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitu.
Wyjmij baterie z instrumentu, jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas.
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Panel kontroln

Panel przedni

1.
2.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.

STANDBY/ON
MASTER VOLUME
ACC.VOLUME
BASS/TREBLE VOLUME
LCD DISPLAY

[FADE]

[TEMPO/TAP]
[METRONOME]
[TRANS./TUNE]
[MIXER]

[KEYMODE]
[SYNCHRO]
[INTRO/ENDING]
[START/STOP]

[FILL IN 1]

[FILL IN 2/VARIATION]
[O.T.S]

[FUNCTION]

[ENTER]

[+/ -]

[DATA CONTROL]
[VOICE/STYLE]
VOICE and STYLE SELECT/
Number 0~9

[NUMBER ]

[DUAL ]

24. [GRAND PIANO]
25. [CHORD DICTIONARY]
26. [USER EDIT]
27. [REVERB]

28. [CHORUS]

29. [STORE/BANK]
[M1~M5]
[FREEZE]

30. [TOUCH]

31. [DEMO/LEARN]

32. [USB FILE]
[RECORD]
[PLAY/LOAD]
[SAVE TO]

33.USB TO DEVICE

Panel tylni

34. PEDAL

35. USB TO HOST

36. MIDI THRU

37. MIDI OUT

38. MIDI IN

39. LINE IN

40. LINE OUT(R/L)

41.DC 12V

42. PHONES 1
PHONES 2



Ztacza

1. Podczas podiaczania zasilania upewnij sie, Ze instrument

jest wylaczony a pokretlo glosnosci ustawione na minimum.

2. Pod}acz zasilacz do gniazda a nastepnie podtacz wtyczke do gniazda w instrumencie.
wlacz zasilanie przyciskiem Power.

Uwaga
1.Upewnij sie, Ze pianino jest wylaczone podczas wiaczania i wylaczania zasilania.
2.Przed wlaczeniem pianina przekrec¢ pokretto gtosnosci na minimum.

Stuchawki

Pianino wyposazone jest w dwa gniazda stuchawkowe, pozwalajace na precyzyjne
¢wiczenie z nauczycielem oraz gre w godzinach nocnych. System glosnikow
instrumentu automatycznie wyciszy sie po podigczeniu stuchawek do gniazda.

O

PHONES 2

PHONES 1

Pedaty

Po prawidlowym zmontowaniu pianina podtacz listwe pedatowa do gniazda
pedatu na panelu tylnim.

0 T35




Pedal Damper (po prawej)

Pelni taka samgq funkcje w pianinie akustycznym wydhizajac

Wybrzmiewanie (sustain) dZzwiekéw nawet po zwolnieniu klawiszy.

Twoj instrument wyposazony jest w funkcje pot-pedatu. Mozliwe jest zmienianie czasu
wybrzmienia poprzez zmiane nacisku na pedat.

s

Pedat Sostenuto (w $rodku)

Pedal Sostenuto rowniez pozwala na przedtuzenie dzwieku, jednak jego dziatanie
jest nieco inne niz pedatu Sustain. Po przycisnieciu dZzwiekow na klawiaturze

i wcisnieciu pedatu Sostenuto kiedy jeszcze klawisze sq wcisniete, dzwieki beda
przedtuzone. Natomiast wszystkie zagrane dZwieki po tym czasie nie beda

przedtuzone. \
ﬁ\

Pedat Soft (po lewej)

Pedal Soft w pianinie akustycznym zmienia charakter dZwieku na delikatniejszy i
cichszy. Tak samo dziata w tym instrumencie. Nacisnij go, kiedy potrzebujesz
graC pianissimo.

SOFT

¥



MIDI Thru/In/Out

Z¥acze MIDI In umozliwia odbior przez pianino komunikatéw MIDI z
zewnetrznych urzadzen MIDI.

Z¥acze MIDI Out umozliwia wysyltanie z pianina komunikatéw MIDI do innych
urzadzen MIDI.

Zacze MIDI Thru umozliwia bezposrednie przekazywanie do zewnetrznych urzadzen MIDI
komunikatéw MIDI docierajacych do pianina.

Line In/Out

Wyjscie audio z innego zrodta dzwieku (np. iPod, Mp3, CD player) moze zostac
podiaczone do ztacza Line In na panelu tylnim, pozwalajac na odtworzenie tego
dzwieku poprzez glosniki wbudowane w pianino. Mozliwo$¢ ta przydaje sie, gdy
chcesz grac¢ razem z ulubionymi wykonawcami.

Wyjscie Line Out pozwala na doprowadzenie sygnatu z pianina do wzmacniaczy,
systemu stereo, miksera lub rejestratora.
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USB-MIDI/USB Audio

Instrument umozliwia transfer komunikatéw MIDI
poprzez ztacze USB do komputera.
Pomimo, Ze wydaje sie to skomplikowane, w gruncie rzeczy

jest bardzo proste.
Nie musisz instalowac specjalnych sterownikdw @
— komputer wykryje instrument automatycznie.

Pianino wspétpracuje rowniez z kazdym standardowym
oprogramowaniem MIDI.

USB
TO HOST

Interfejs USB AUDIO pozwala na cyfrowy transfer dzwiek6w z komputera do
instrumentu, np. w celu odtwarzania podkladu i grania razem z nim.

Dziala rowniez w druga strone — mozesz w prosty sposob nagrywac swoja gre
i edytowac nagrang muzyke na komputerze.



Podstawowe operacie.

Standby/On

Nacisnij przycisk [STANDBY/ON] aby wilaczy¢ zasilanie — wyswietlacz LCD
zaswieci sie.

Bl GrandFPRo
Tepsl280  Hol=iz2?

STANDBY/O

Auto Standby

Pianino wylaczy sie automatycznie po uptywie 30minut bezczynnosci.
A wlaczy¢ ponownie nacisnij przycisk [STANDBY/ON].

Wylaczenie funkcji Auto Standby

Przycisnij jednoczesnie pierwszy bialy i pierwszy czarny klawisz po lewej stronie,
a nastepnie nacisnij przycisk [STANDBY/ON], aby wylaczy¢ funkcje Auto Standby.

Glosnos¢ gtéwna

Ustaw suwak [MASTER VOLUME] aby ustawi¢ pozadany poziom glosnosci.

Max 7 ) Max ¢ ) +6dB (" Y} +6dB( )

Min \_/ Mn &) 6dB ) -6dB\
MASTER ACC. _ _
VOLUME VOLUME BASS TREBLE




Instrument posiada 16 wbudowanych utworéw demonstracyjnych.
Ponizej instrukcja w jaki sposdb mozna je wybrac i odstuchac.

Odtwarzanie utworow Demo

Nacis$nij przycisk [DEMO/LEARN], aby odtworzy¢ utwory demonstracyjne w kolejce
od 1 do 16. Mozesz tez uzy¢ przyciskow [+] i [-] aby wybra¢ utwor.

Zatrzymanie odtwarzania
Nacisnij ponownie przycisk [DEMO/LEARN], aby zatrzymac odtwarzanie.



Bar

Wybor barwy

Instrument posiada wbudowanych 510 barw, w tym 128 (01-128) w standardzie GM.
W celu wyboru uzyj przycisku Voice na panelu, przyciskow [+] i [-]
lub pokretta [DATA CONTROL].

Wyb6ér bezposredni

Jesli przycisk [VOICE/STYLE]nie jest podSwietlony, pianino oczekuje na wybér barwy.
Nacisnij przycisk jak na ilustracji ponizej, aby bezposrednio wybra¢ pozadana barwe.

|

100 0.

S
PIAN! GUITAR BASS  USER VOICE [-NUMBER
8 BEAT u» DANCE DISCO  USER STYLE

= \ i B8 90 00

Uzycie przyciskow numerycznych oraz [+] i [-]
Nacisnij przycisk [NUMBER] — zaswieci sie. Teraz mozesz uzy¢ klawiatury
numerycznej 0~9 lub przyciskow [+] i [-], aby zmieni¢ barwe.

@@@@@$>

PIANO ORGAN GUITAR USER VOICE
8 BEAT BALLAD DANCE DISCO  USER STYLE
66 77 88 99 00

Barwy 01~09 : najpierw [0], p6zniej [1]~[9]

Barwy 10~99 : naci$nij dwa przyciski jednoczesnie, np. aby wybrac¢ 89
nacisnij [8]a nastepnie [9]aby zakonczy¢ wybor.

Barwy 100~510: naci$nij i przytrzymaj przycisk 1~5 do momentu pojawienia sie pierwszej
cyfry na LCD, nastepnie mozesz wybrac cyfry dziesiatek i jednostek.
Na przyklad: aby wybrac ,,123 SeaShore” przytrzymaj [1] az pojawi sie ,,1_",
nastepnie przycisnij [2] a potem [3].

Mozesz rowniez nacisnac i przytrzymac [+]/[-] do momentu pojawienia sie
odpowiedniej barwy.



Pokretto [DATA CONTROL]

W trybie Voice uzyj pokretta [DATA CONTROL] w celu szybkiego wyboru barwy.

r Notatka \
Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest niepod$wietlony, pianino czeka na wybor barwy.
Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest podswietlony, pianino czeka na wybér stylu.

Gdy przycisk [NUMBER] jest niepod$wietlony, mozesz wybra¢ barwe/styl bezposrednio.

Gdy przycisk [NUMBER] jest pod$wietlony, mozesz wybra¢ barwe/styl za pomoca
przyciskéw numerycznych.

Tryb Dual

W trybie mozliwe jest grania dwoma barwami jednoczesnie, kazda z innym poziomem
glosnosci.

Nacisnij przycisk [DUAL], zostanie podSwietlony. Nastepnie nacisnij przycisk Voice, aby
wybrac¢ druga barwe. Po 4 sekundach bezczynnos$ci wyswietlacz powroci do trybu Voice.

FandFno
el & IR b D el

DUAL

Aby ustawi¢ glosnos¢ drugiej bawy, przejdZ do miejsca ,,D.Volume” w funkcji ,,MIXER™.
Str. 11

Nacis$nij [DUAL] ponownie, aby wyjsc.



Mixer

M. Volume

Kiedy nie jest uruchomiony tryb Dual lub Split, nacis$nij przycisk [MIXER] kilkakrotnie,

aby wybra¢ ,,M.Volume”. Nastepnie uzyj przyciskow [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL],
aby ustawi¢ poziom glosnosci z zakresu 00~127. Domys$lnie: 100.

BiiGrandFro
MIXER M=ol umes i 55|

S. Volume

Nacisnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybrac ,,S.Volume”.
Nastepnie uzyj przyciskow [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL], aby ustawi¢ poziom
glosnosci barwy Split z zakresu 00~127. Domyslnie: 100.

BivGrandfFno
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MIXER

D. Volume

Nacisnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybrac ,,D.Volume”.
Nastepnie uzyj przyciskow [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL], aby ustawi¢ poziom
glosnosci barwy Dual z zakresu 00~127. Domyslnie: 55.



B1:Grandr i

MIXER ["' Ivlw- il -'I- 55

&

Metro. Volume

Nacisnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybrac¢ ,,Metro.Volume”.

Nastepnie uzyj przyciskéw [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL], aby ustawi¢ poziom
glosnosci metronomu z zakresu 00~127. Domyslnie: 100.

A1 GrandPho
o Metrollol:iGa
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USB Volume

Nacis$nij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybra¢ ,,USB.Volume”.

Nastepnie uzyj przyciskéw [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL], aby ustawi¢ poziom
glosnosci USB z zakresu 00~127. Domyslnie: 100.

Bl:GrandPho
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MIXER
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Barwa Portable Grand Piano

Nacisnij przycisk [GRAND PIANO]

Ta poreczna funkcja pozwala na natychmiastowe przywotanie barwy Grand Piano

GRAND PIA

NO /



Mozliwy jest wybor pieciu trybéw klawiatury: chord, pianist, harmony, split, twin,
poprzez przycisk [KEYMODE]

Chord Mode

Nacisnij przycisk [KEYMODE] i wybierz tryb Chord, na LCD pojawi sie litera ,,C”.

Lewa cze$¢ klawiatury zostanie przeznaczona na automatyczny akompaniament (34 klawisze
po lewej stronie). Akordy zagrane w tej sekcji klawiatury zostang automatycznie wykryte

i stanowic bedq podstawe dla akompaniamentu.

dliGrandPno ||
Chord=0nR

KEYMODe

Chord Point

W trybie Normal, nacisnij i przytrzymaj [KEYMODE] do momentu pojawienia si¢ na LCD
,C.Point”, nastepnie uzyj przyciskow [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL], aby ustawi¢
punkt Chord. zakres: 00~87

_BliGrandPho (1
EEREREEEHRR
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Pianist Mode

Funkcja ta pozwala na wykrycie zagranego akordu z calego zakresu klawiatury.
Akordy sa wykrywane podobnie jak w funkcji fingered, nawet jesli sktadowe dZzwieki
podzielone sa pomiedzy prawa i lewa reke.

Dla przyktadu: zagranie lewq reka nuty basowej i akordu prawa, lub zagranie akordu
reka lewa i melodii prawa reka, zostanie wykryte.

Nacisnij przycisk [KEYMODE] wielokrotnie, aby wybrac funkcje Pianist.
Na wyswietlaczu pojawi sie ,P”.



B1l:Grandfng B
Fianistiln

Harmony Mode

Nacisnij przycisk [KBD.MODE] wielokrotnie, aby wybra¢ funkcje Harmony.
Na wysSwietlaczu pojawi sie ,,H”.
Funkcja ta pozwala na harmonizacje zagranych dzwiekéow.

Bl GrandrPRo H
Harmon's:  OH

Split Mode

Nacisnij przycisk [KEYMODE] wielokrotnie, aby wybra¢ funkcje Split.

Na wyswietlaczu pojawi sie ,,S”.

Funkcja ta pozwala podzielenie klawiatury na dwie sekcje, w ktérych mozliwa jest gra
dwoma barwami osobno przez prawq i lewa reke.

Split Point

W trybie Harmony przytrzymaj przycisk [KEYMODE] do momentu
pojawienia sie na wyswietlaczu ,,S.Point”, nastepnie ustaw punkt przyciskami [+] i [-]
w zakresie 00~87.

dl:GrandFro B
SPigREEF2




Twin Mode

Nacisnij przycisk [KBD.MODE] wielokrotnie, aby wybra¢ funkcje Twin.
Na wyswietlaczu pojawi sie ,,S”.
Klawiatura zostanie podzielona na dwie niezalezne sekcje.

Prawa reka: od #C3 do C7

Lewa reka: od Al do C3

Al:GFandFno
Twins OH
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Transpozycja

Funkcja transpozycji pozwala na zmiane wysokosci dZzwiekow catego instrumentu
w pottonach’ maksymalnie 12 pottonow (oktawa w gore lub w dot).

Nacisnij przycisk [TRANS./TUNE] i uzyj przyciskow [+]/[-], aby transponowac¢ dzwiek
w gore lub w dot. Zakres transpozycji: od -12 (oktawa w dot), przez 0 (normalne),
do 12 (oktawa w gore).
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Dzieki tej funkcji mozliwe jest dostrojenie pianina do innnych instrument6ow.
Nacisnij [TRANS./TUNE] wielokrotnie do momentu, az na LCD pojawi sie “TUNE”,
natepnie uzyj przyciskow [+]/[-] aby ustawic wartos¢ dostrojenia z zakresu -64~63.
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Tempo/Tap

Nacis$nij przycisk [TEMPO/TAP] a nastepnie uzyj przyciskow [+] i [-], aby zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ warto$¢ tempa, metronomu i stylow; zakres: 20~280.

TEMPO /7

Jesli chcesz ustawi¢ tempo przed wigczeniem rytmu, mozesz uzy¢ funkcji TAP.
Nacisnij przycisk 4 razy (lub tylko 3 dla metrum %). Mozesz réwniez uzy¢ przyciskow
[+] i [-] po pojedynczym nacisnieciu przycisku TAP.

Nacisnij przycisk TAP 2 razy podczas odtwarzania rytmu — tempo bedzie dopasowane
do szybkosci nacisniec.
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Metronom

Metronom jest przydatng funkcja podczas ¢wiczen; jest rowniez bardzo pomocny jako
rytmiczna podpora podczas nagrywania.

Funkcja metronomu moze by¢ wigczana i wylaczna poprzez przycisk [METRONOME].

Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku [METRONOME ] mozesz wybrac pozadane
metrum za pomocq przyciskow [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL]

Dostepne metrum: 2/2, 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8. (DomySlne: 4/4)
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Aby ustawi¢ glosnos¢ metronomu, sprawdz ,,Metro.Vol” w funkcji ,,MIXER” (s. 12).

Funkcja Touch pozwala na dopasowanie czutosci klawiatury na dotyk.
Do wyboru sg trzy poziomy: Normal, Hard, Soft. Domyslnie: Normal.
Kiedy instrument jest wiaczony, wlaczony jest rowniez domyS$lny poziom czulosci.

Nacisnij przycisk [TOUCH], nie bedzie podswietlony. Na ekranie LCD pojawi sie
,FixTouch: 100”. Nastepnie nacisnij przycisk [TOUCH] ponownie, a przycisk sie podswietli.
Uzyj przyciskow [+]/[-] aby wybrac jeden z trzech poziomdéw czutosci.
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Gdy czulosc klawiatury jest wytaczona, przycisk nie jest podSwietlony. Aby ustawi¢ stala
glosnosc¢ klawiatury (Fixtouch) uzyj przyciskow [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL].
Zakres: 00~127, DomysSlnie: 100.
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One Touch Setting

Funkcja pozwala na automatyczne dopasowanie odpowiedniej barwy do wybranego stylu.
Dopasowanych jest rowniez wiele innych ustawien (np.. efekty, tempo, barwy itd.).

Naciskaj przycisk [O.T.S] aby wiaczyc lub wylaczy¢ funkcje.




Edycja uzytkownika

Nacisnij przycisk [USER EDIT], aby edytowa¢ wybrang barwe oraz zapisac¢ ja w banku
brzmien.

User Voice Control

Wybierz pozadana barwe i nacisnij [USER EDIT] wielokrotnie, aby wybrac:
"Attack", "Decay", "Release", "Vibrate", "Vibdepth", "Vibdelay", "Cut Off",

"Resonance". Nastepnie uzyj przyciskow [+]/[-] aby ustawiC parametr.

Attack (atak): okresla jak szybko dZwiek osigga swoja maksymalng gtosnoS¢ po zagraniu nuty.
Wyzsza warto$¢ oznacza, ze zagrana nuta osiaggnie gtoSnos¢ pdzniej, nizsza wartoS¢ powoduje
szybsze zadziatanie dzwieku po nacisnieciu klawisza.

Decay (podtrzymanie): okresla jak szybko po nacis$nieciu klawisza i jego przytrzymaniu
dzwiek jest wyciszany. Gitary, dzwony i inne szarpana i uderzane instrumenty maja szybkie
podtrzymanie, a np.. organy dtugie lub zerowe.



Release (wypuszczenie): okresla jak szybko dzwiek ucichnie po zwolnieniu klawisza.
Np. trgbka ma krétki czas, a gong diugi.

Vibrate: ustawia szybkos$¢ efektu vibrato. Wyzsze wartosci oznaczaje wiekszq szybkosc.
Zakres: 00~127. Domyslng wartoscia jest 64, czyli sSrodkowa pozycja nie wywotujaca
zadnego efektu.

Vibd epth: ustawia intensywnos¢ efektu vibrato. Wyzsze warto$ci oznaczaja glebszy efekt.
Zakres: 00~127. Domys$lng wartoscia jest 64, czyli Srodkowa pozycja nie wywotujaca
zadnego efektu.

Vibdelay: ustawia opdznienie efektu vibrato. Wyzsze wartosci oznaczajq pozniejsze zadziatanie.
Zakres: 00~127. Domyslng wartoscig jest 64, czyli sSrodkowa pozycja nie wywotujaca
zadnego efektu.

Cut Off: Kontroluje dZwiek na zasadzie filtra czestotliwosci. Zakres: 00~127.
Domyslng wartoscia jest 64, czyli sSrodkowa pozycja nie wywotujaca
zadnego efektu.

Resonance: Kontroluje gtosnos¢ filtra Cutoff. Wyzsze wartoSci rezonansu powoduja wieksza
glosnos¢ dzwieku w zakresie czestotliwosci poddanych filtrowi Cutoff.

Domyslng wartoscia jest 64, czyli sSrodkowa pozycja nie wywotujaca

zadnego efektu.



Zapisanie wlasnej barwy

Instrument posiada 1 bank na zapisywanie brzmien uzytkownika. Mozliwe jest modyfikowanie
takich parametrow barwy jak: obwiednia, vibrato, filtr, a nastepnie zapisanie ,,nowej” lub
edytowanej barwy w banku User Voice Bank.

Wybierz barwe pod barwe uzytkownika. Nacisnij przycisk [USER EDIT], ktory zostanie
podswietlony. Teraz mozesz modyfikowac¢ parametry barwy.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [USER EDIT] — na LCD pojawi sie Save ok. MozZesz teraz
zapisa¢ zmodyfikowana barwe do wybranego banku User Voice Bank.

NOTATKA

Mozesz zapisywac tylko dane wybranej barwy (obwiednia, vibrato oraz filtr)
Pozostate barwy, edytowane przez inne funkcje (np. Dual, Split) nie moga
zostac zapisane w tym miejscu.

Zaladowanie brzmienia uzytkownika

Nacisnij przycisk [USER EDIT], aby wybra¢ brzmienie uzytkownika.



Efekty

Dzieki wbudowanym efektom brzmienie instrumentu nabiera realistycznego
charakteru.

Reverb

Przycisk [REVERB] odpowiada za wyboér 10 rodzajow cyfrowego pogtosu.

Nacisnij przycisk [REVERB] aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ efekt pogtosu.
Nacisnij przycisk [REVERB] i uzyj [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL] aby wybrac
typ poglosu. Zaden poglos nie jest wiaczony, gdy wybrane jest ,,Rev Off”.
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Typy efektu reverb:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Halll Hall2 [Rooml |[Room2 | Room3| Stagel| Stage2 | Plate Delay | Echo

NOTATKA:
[—Sprawdi funkcje ,,Reverb Type” w menu, s.37 ]
Chorus

Nacisnij przy_cisk [CHORUS] i uzyj [+]/[-] lub pokretlta [DATA CONTROL] aby wybra¢
typ chorusa. Zaden chorus nie jest wlaczony, gdy wybrane jest ,,Chors Off”.

Domyslnie: Chorus3.
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Typy efektu chorus:

1 2 3 4 5 6 7 8
Chorusl | Chorus2  [Chorus3 Chorus4 Feedback | Flangerl ShrtDelay | ShrtDIFb
9 10 11 12 13
Flanger2 Flanger3 Celestel Celeste2 | Celeste3

NOTE
[—Sprawdi funkcje ,,Chorus Type” w menu, s.41




Naciskaj przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby przywota¢ ponizsze funkcje:

Funkcja LCD Zakres Domyslnie
Main.Pan Main.Pan? -64~63 00
SplitPan SplitPan? -64~63 00
Dual.Pan Dual.Pan? -64~63 00
Main.Oct. Main.Oct? -2~2 00
SpiltOct. SpiltOct? ) 00
Performance?

Dual.Oct. Dual.Oct? -2~2 00

Arpeggio Arpeggio? 01,02,0FF OFF

MIDI In MIDI In? ON/OFF ON

MIDI Out MIDI Out? 01~16,0FF ON

Local Local? ON/OFF ON




Funkcja LCD Zakres Domyslnie
Hall1,Hall2,Room1,
Rev.Type Rev.Type? Room2,Room3,Stagel Hall2
Stage2,Plate,Delay,Echo
M.RevVol M.RevVol? 00~127 15
S.RevVol S.RevVol? 00~127 15
D.RevVol D.RevVol? 00~127 15
CEorusl,CEoruﬁ,
Effect? Chorus3,Chorus4,
Feedback,Flangerl,
Chr.Type Chr. Type? ShrtDely,ShrtDIFb, Chorus3
Flanger2,Flanger3,
Celestel,Celeste2,
Celeste3
M.ChrVol M.ChrVol? 00~127 25
S.ChrVol S.ChrVol? 00~127 25
D.ChrVol D.ChrVol? 00~127 25
Pd1-Soft,Pd1-sost,Pd1-StartStop,
Pd1-Fill In1,Pd1-Fill In2,Pd1-T4p,
Pedal 1 Pedal 1? Pd1-MemoryUp, Pd1-Soft
. Pd1-Play,Pd1-Null,
Pedal Assign?
Pd2-sc_)st,Pd2—Start_Stop,
Pedal 2 Pedal 2? Pd2-Fill Inl,Pd2-Fill In2, Pd2-sost

Pd2-Tap,Pd2-MemoryUp,

Pd2-P1ay,Pd2-Null,Pd1-Sof][,




Funkcja LCD Zakres Domyslnie
Filter Track FilterTrack? 01~16 \
M.RecTrk M.RecTrk? 01~16,0FF 01
S.RecTrk S.RecTrk? 01~16,0FF 02
D.RecTrk D.RecTrk? 01~16,0FF 03
Usb.Function?
USBSpeed USBSpeed? 50%~200% 100
PlayMode PlayMode? Single,Chain,Random Chain
LearnHand LearnHand? Left/Right Right
Learn? . .
Grading Grading? ON/OFF ON
SLEEPMODE:20Min/
Other.Func? |Auto Power Off| Auto Power Off? | 30Min/40Min/50Min/ 30Min
60Min/OFF
NOTATKA

Nacisnij przycisk [FUNCTION]. Jesli w ciggu 5 sekund nie zostanie podjete Zadne

dzialanie, pianino automatycznie wyjdzie z menu.




Main Voice Pan

Funkcja ta pozwala na umiejscowienie barwy gléwnej w panoramie stereo.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION], aby wybra¢ ,,Performance?”.
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FUNC +e ; o
C ) Ferformnance?

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wyswietli sie ,,Main.Pan?”

C o

FUNCTION +

ENTE ——

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzic¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ panoramy z zakresu -64 do 63 .

C O C)

FUNCTION ++ ‘

“51=EraﬁdPﬂD
Main-Fan:-12

C )

ENTER -

Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domyS$Ilng wartosc : 00.



Split Voice Pan

Funkcja ta pozwala na umiejscowienie barwy Split w panoramie stereo.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION], aby wybrac ,,Performance?”.

” \

FUNCT! +4

C )

ENTER --=
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Pepforrnance?

Naci$nij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,Main.Pan?”

C o C
FUNCTION  ++ @18 Ee andPan
Main«Fan?

ENTE — =

Za pomoca [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,SplitPan?”

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz warto$¢ panoramy z zakresu -64 do 63 .

C O C)

FUNCTION ++

)

ENTER -

B1:GErandPho
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Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domys$Ing wartos¢ : 00.



Dual Voice Pan

Funkcja ta pozwala na umiejscowienie barwy Dual w panoramie stereo.
Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby wybra¢ ,,Performance?”.
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FUNCT! +4

C )

ENTER --=
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Nacis$nij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,Main.Pan?”

C o C
FUNCTION  ++ @18 Ee andPan
Main«Fan?

ENTE — =

Za pomocq [+] i [-] lub pokretla [DATA CONTROL] wybierz ,,DualPan?”

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretla
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ panoramy z zakresu -64 do 63 .

C O C)

FUNCTION ++

)

ENTER -

s GrandFho
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Jednoczes$nie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domys$Ing wartos¢ : 00.



Main Voice Octave

Funkcja ta pozwala na ustawienie oktawy barwy gltowne;j.
Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby wybra¢ ,,Performance?”.
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FUNCT! +4
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ENTER --=
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Nacis$nij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,Main.Pan?”

C o C
FUNCTION  ++ @18 Ee andPan
Main«Fan?

ENTE — =

Za pomocq [+] i [-] lub pokretlta [DATA CONTROL] wybierz ,,Main.Oct??”

FUNCTION ‘ ai: Ei!'-'arﬂ-_'ipl‘-l':l ’

Main=0ct?

OIC
k¢

ENTER

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretla
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ oktawy .

C O C)

FUNCTION ++

)

ENTER -

k
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Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domys$Ina wartos¢ : 00.



Split Voice Octave

Funkcja ta pozwala na ustawienie oktawy barwy Split.
Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby wybra¢ ,,Performance?”.
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FUNCT 4 ‘ HBl:GrandPng ’

) Pepforrnance?

ENTER --=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wysSwietli sie ,,Main.Pan?”

C o C)

FUNCTION ++ ‘

BizGEFaRdFRD ’

Maim=-Fanr?
ENTE —=

Za pomocq [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,SplitOct??”
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ENTER

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretla
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ oktawy .

C O C)

FUNCTION ++

)

ENTER -
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Jednoczes$nie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domys$Ing wartos¢ : 00.



Dual Voice Octave

Funkcja ta pozwala na ustawienie oktawy barwy Dual.
Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby wybra¢ ,,Performance?”.

C
FUNCT! o Bil:GrandPno
) Pepforrnance?

ENTER --=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wysSwietli sie ,,Main.Pan?”

C o C)

FUNCTION ++ ‘

BizGEFaRdFRD ’

Maim=-Fanr?
ENTE —=

Za pomocq [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,Dual.Oct??”

FUNCTION

Bl:GrandPrna
Oual-0ct?

OIC
k¢

ENTER

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretla
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ oktawy .

EUNCTION  +4 A1 GrandPno
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ENTER -

Jednoczes$nie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domys$Ing wartos¢ : 00.



Arpeggio

Funkcja ta pozwala na ustawienie arpeggia.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] , aby wybra¢ ,,Performance?”.

‘ Hl:GrandPno ’

+4 !
Ferformnance?

FUNCT!

]

ENTER

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wysSwietli sie ,,Main.Pan?”

FUNCTION - ++ Bl:GrandPrno
MainsPan?
ENTE —=

Za pomoca [+] i [-] lub pokretlta [DATA CONTROL] wybierz ,,Arpeggio??”

EUNCTION  + ‘ HEé;Ei?E?F ] ’
O ==
ENTER —-=
Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretla
[DATA CONTROL] wybierz ,,OFF”, ,,01”, ,,02” .
O
FUNCTION  +4 Bi:GrandFro
ArFesaic: @1

)

ENTER

01~ Nacisnij i przytrzymaj jeden lub kilka klawiszy, a ustyszysz pasaze z dotu do gory.

02~ Nacis$nij i przytrzymaj jeden lub kilka klawiszy, a ustyszysz pasaze z gory do dotu.

OFF~ Arpeggio jest wylaczone.



MIDI In

Funkcja ta pozwala na ustawienie wejscia MIDI.
Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby wybra¢ ,,Performance?”.
-l

+4

El:Erathﬂg
Ferformnance?
ENTER -
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Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,Main.Pan?”

FUNCTION +4

BliGrandPno
Maiv=-FanR?
ENTE! —=

Za pomocq [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,Midi In?”

FUNCTION  + L;j 1 E EP ar..I.‘:_,":. Fi
C O C) Midi In?
ENTER —

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzic¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretia
[DATA CONTROL] wybierz ,,ON”, ,,OFF”.

FUNCTION  +4 Bil:GrandPno
) mid
ENTER -

IR=0RA




MIDI Out

Funkcja ta pozwala na ustawienie wyjscia MIDI.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION], aby wybrac ,,Performance?”.

+4
Pepforrnance?
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ENTER --=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,Main.Pan?”

i
i

FUNCTICN  ++ Bl:GrandFPno
Main=Fan?

ENTE — =

Za pomocaq [+] i [-] lub pokretla [DATA CONTROL] wybierz ,,Midi Out?”

FUNCTION  + BliGrandFno
C] @ Midil out?
ENTER —

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz kanat ,,01~16 lub ,,OFF”.

FUNCTION +< i’l’i 1 d i Hjl_lt.- : E 1

)

ENTER -

C O C) ‘ Bl:GrandPrno




Local

Funkcja ta pozwala na ustawienie lokalnego modutu brzmieniowego.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION], aby wybrac ,,Performance?”.

+4 !
Ferformnance?

‘ Hl:GrandPno ’
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ENTER --=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,Main.Pan?”

i
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FUNCTICN  ++ Bl:GrandFPno
Main=Fan?

ENTE — =

Za pomocq [+] i [-] lub pokretlta [DATA CONTROL] wybierz ,,L.ocal?”

C )

FUNCTION

D

ENTER

Bl:GrandrPrno
Local?

0

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz ,,ON”, ,,OFF”.

FUNCTION +4F
Lecal=0FF

)

ENTER -
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Reverb Type

Funkcja ta pozwala na ustawienie typu pogtosu

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

%}
FUNCT! ++ i
C ) ‘EF

ENTER

125
feol?

GrahdFno ’

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro
FUNCTION +4

Eeli. Tape?
ENTE!

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta

[DATA CONTROL] wybierz jeden z 10 typow poglosu: Hall1, Hall2, Room1, Room2
Room3, Stagel, Stage2, Plate, Delay, Echo

O
FUNCTION +< -, — —
Bl:GrandFro
C ) ‘Halli
ENTER -

Nacisnij [+]i [-] jednocze$nie aby wybra¢ domyslny typ: Hall2



Main voice Reverb Level

Funkcja ta pozwala na ustawienie gtosnos$ci poglosu dla barwy gtéwne;j.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

%}
FUNCT! ++ i
C ) ‘ EE

ENTER

1:GrandPro
feck?

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wysSwietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro ’
FUNCTION +4 E:E"-\.-' i Tl:IFE.-"l
ENTE! —=

Za pomocq [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,M.RevVol?”

FUNCTION ++ Bl GrandPnGg
) M: Beullal?
ENTER -

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz warto$¢ gtosnosci

C O C T
FUNCTION  ++ .-.-.Hl u —!":-Ell_|l':'|=' Ho
@ e meldliils 5
ENTER -

Nacisnij [+]i [-] jednocze$nie aby wybra¢ domys$lng wartos¢: 15



Split Voice Reverb Level

Funkcja ta pozwala na ustawienie gtosnosci pogtosu dla barwy Split.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

%}
FUNCT! ++ i
C ) ‘ EE

ENTER

125
feck?

GrahdFno ’

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro ’
FUNCTION +4 E:E"-\.-' i Tl:IFE.-"l
ENTE! —=

Za pomocq [+] i [-] lub pokretlta [DATA CONTROL] wybierz ,,S.RevVol?”

C ) - :
FUNCTION  ++4 Bil:GrandPno
C ) S:REeullnl?
ENTER -

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ gtosnosci

C O C)

EUNCTION  +4 B8 GErandPno

C ‘S Reullal: 32 ’
ENTER -

Nacis$nij [+]i [-] jednocze$nie aby wybra¢ domyslng wartos¢: 15



Dual Voice Reverb Level

Funkcja ta pozwala na ustawienie gtosnosci pogtosu dla barwy Dual.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

%}
FUNCT! ++ i
C ) ‘ EE

ENTER

125
feck?

GrahdFno ’

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro ’
FUNCTION +4

Eeli. Tape?
ENTE!

Za pomocq [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,D.RevVol?”

FUNCTION  ++ Hl:GFandPRo
C ) O Bewllol?
ENTER -

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ gtosnosci

FUNCTION +4 5h I Eil"“a'r'ldpﬂl:l
) O: Eeullals 32
ENTER -

Nacis$nij [+]i [-] jednocze$nie aby wybra¢ domyslng wartos¢: 15



Chorus Type

Funkcja ta pozwala na ustawienie typu efektu chorus.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

=
C )

BliGrandFPno
EffEgt?
ENTER —-—

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro ’
FUNCTION +4

Eeli. Tape?
ENTE!

Za pomoca [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,Chr.Type?”

FUNCTION  ++ Hl:GFandPRo
C ) ChrsTare?
ENTER -

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz jeden z 13 typéw chorusa

FUNCTION  ++ _-E'll : |:i|‘_':-EII"|l:1F'r"!|:|
) Chorsd
ENTER -

Nacisnij [+]i [-] jednoczesnie aby wybra¢ domysIny typ: Chors3



Main voice Chorus Level

Funkcja ta pozwala na ustawienie gtosnos$ci chorusa dla barwy gtéwne;j.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

%}
FUNCT! ++ i
C ) ‘ EE

ENTER

125
feck?

GrahdFno ’

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wysSwietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro ’
FUNCTION +4 E:E"-\.-' i Tl:IFE.-"l
ENTE! —=

Za pomocq [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,M.ChrVol?”

FUNCTION +4 Hl1:GrandFno
) M= Chrlol?
ENTER -

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz warto$¢ gtosnosci

FUNCTION  ++ A1t GFrandPRo
@ Pl Llrllols 52
ENTER -

Nacisnij [+]i [-] jednocze$nie aby wybra¢ domys$lnag wartos¢: 25



Split voice Chorus Level

Funkcja ta pozwala na ustawienie gtosnosci chorusa dla barwy Split.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

%}
FUNCT! ++ i
C ) ‘ EE

ENTER

1:GrandPro
feck?

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro
FUNCTION +4

Eeli. Tape?
ENTE!

Za pomoca [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,S.ChrVol?”

C o) C) —

FUNCTION  ++4 B18G6randFno
) S Chrtlol?
ENTER -

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ gtosnosci

FUNCTION  +4 Bil:GrandPrno

e mm [ T B —
C ) SECHHEEENEER
ENTER -

Nacis$nij [+]i [-] jednocze$nie aby wybra¢ domys$lng wartos¢: 25



Dual voice Chorus Level

Funkcja ta pozwala na ustawienie glosnosci chorusa dla barwy Dual.
Nacis$nij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie ,,Effect?”

%}
FUNCT! ++ i
C ) ‘ EE

ENTER

125
feck?

GrahdFno ’

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD wys$wietli sie ,,RevType?”

C o C) ‘ AliGrandFro ’
FUNCTION +4 E:E"-\.-' i Tl:IFE.-"l
ENTE! —=

Za pomoca [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,D.ChrVol?”

)
FUNCTION  ++ Bi:GrandPrio
D D Chetol?
ENTER -
Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] lub pokretta
[DATA CONTROL] wybierz wartos¢ gtosnosci
O -
FUNCTION  +4 Bil:GrandFno
) D Chrtals 132
ENTER -

Nacis$nij [+]i [-] jednocze$nie aby wybra¢ domys$lng wartos¢: 25



Pedall Control

Funkcja ta pozwala na ustawienie parametru kontrolowanego przez pedat 1.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrac ,PedalAssign?”.

FUNCT T+ BifGrandFno
5D (5 RN I I i R D
@ cEdalnsEs1lan

ENTER --=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] wybierz

,Pedal 1?".
C O C )

FUNCTION ++ ‘

ENTE — =

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] ustaw
wartos¢: "Pd1-Null", "Pd1-Soft", "Pd1-sost", "Pd1-StartStop",
"Pd1-Fill In1", "Pd1-Fill In2", "Pd1-Tap", "Pd1-MemoryUp", "Pd1-Play" .

D
FUNCTION  ++ Bl:GrandFno
C ) ‘ BEREHERE
ENTER -
Pd1-Null------ Pedat nie kontroluje zadnej funkgciji.
Pd1-Soft------ Pedat Soft w pianinie akustycznym zmienia charakter dzwieku na

delikatniejszy i cichszy. Tak samo dziata w tym instrumencie.
Nacisnij go, kiedy potrzebujesz grac pianissimo.

Pd1-Sost------ Pedat Sostenuto rowniez pozwala na przedtuzenie dzwieku, jednak
jego dziataniej est nieco inne niz pedatu Sustain. Po przycisnieciu dzwiekéw na
klawiaturze i wcisnieciu pedatu Sostenuto kiedy jeszcze klawisze sg wcisniete,
dzwieki bedg przedtuzone. Natomiast wszystkie zagrane dzwieki po tym czasie

nie bedg przedtuzone. _ o _ o
Pd1-StrtStop------ Funkcja odpowiada nacisnieciu przycisku [START]. Mozliwe jest

wigczani i wytgczanie akompaniamentu pedatem.

®»



Pd1-Fill In1------ Funkcja odpowiada nacisnieciu przycisku [FILL IN]. Dodaje do
akompaniamentu wariacje rytmiczno-melodyczna.

Pd1-Fill In2------ Funkcja odpowiada nacisnieciu przycisku [FILL IN]. Dodaje do
akompaniamentu wariacje rytmiczno-melodyczna.

Pd1-Tap---- Funkcja odpowiada przyciskowi [TEMPO/TAP].
Pd1-MemoryUp------ Po nacisnieciu pedatu, pianino zataduje pamie¢ w formie listy.

Pd1-Play------ odtwarzanie USB MIDI.

Pedal2 Control

Funkcja ta pozwala na ustawienie parametru kontrolowanego przez pedat 2.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrac ,PedalAssign?”.

FUNER r Bi:GrandFno
) FedalFAzsian?

ENTER -=
Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i,[-] wybierz

,Pedal 27"
C O C)

FUNCTION ++

(1= sl als]
]

ENTE —=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-] ustaw
wartos¢: "Pd2-Null", "Pd2-Soft", "Pd2-sost", "Pd2-StartStop",
"Pd2-Fill In1", "Pd2-Fill In2", "Pd2-Tap", "Pd2-MemoryUp", "Pd2-Play" .

C ) C )
FUNCTION  +4 Al:GrandFRo
) ‘ Fel=Hull

ENTER -



Filter Track

Filtrowanie Sciezek.

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrac ,,Usb.Function?”.

=
)

‘ Bls
ENTER

T3
G T3

GrandFrno ’

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, LCD wyswietli ,FilterTrack?”.
o Co

FUNCTION ++

BliGrandPno
FilterTrack?
ENTE —=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-
lub [DATA CONTROL] wybierz Sciezki 01-16. Za pomoca [+] i [-] wybierz ,ON” lub ,OFF”

FUNCTION % ‘ F.L]T_—l!l H EI"ET&JF’HEI ’
: LTrEEL: O

C O C )

ENTER _

Main voice Track

Nagrywanie barwy gtéwnej na Sciezke.

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrac ,,Usb Function?”.

=
C )

ENTER

Bl:GrandFno
Pl e =
Sl B0 A

I REEiGA?




Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, LCD wyswietli ,FilterTrack?”. Nastepnie
za pomocg [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz ,M.RecTrk?".

@%
C o C)

Bl:GrandPno
M:EecTrk?

ENTER

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-]
lub [DATA CONTROL] wybierz sciezke 01~16 do nagrania barwy gtéwnej lub ,OFF”.

FUNCTION ++

)

ENTER

Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domysing wartos¢ : 01.

Split voice Track

Nagrywanie barwy Split na Sciezke.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybra¢ ,,Usb Function?”.

éé%%;%ﬂj ‘ 81 ErandPro
HebsFupctian?
)

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzic¢, LCD wyswietli ,FilterTrack?”

FUNCTION ++

C o C
i

ENTE



Za pomocag [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz ,S.RecTrk?”

C ) CQ§§:7
C o C )

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-]
lub [DATA CONTROL] wybierz sciezke 01~16 do nagrania barwy Split lub ,,OFF”.

FUNCTION ++ Bi: Eir'-ar-ll:'iFlr-I':l
) S:REecTrk: @1

ENTER -

Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domysing wartos¢ : 02.

Dual voice Track

Nagrywanie barwy Dual na Sciezke.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybra¢ ,,Usb Function?”.

—— Bi:GrandFno
FUNC +4+ - -
Eg§i%%j ‘Usb-Funct1urﬁ

ENTER —-=




Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, LCD wyswietli ,FilterTrack?”.

FUNCTION +4
FilterTrack?

C )
‘ B1l:GrandPFno ’

ENTE — =

Za pomoca [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz ,D.RecTrk?”

F%O?N % ‘ B1:GrandFno ’
= DaRecTrk?
C O C

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-]
lub [DATA CONTROL] wybierz $ciezke 01~16 do nagrania barwy Dual lub ,OFF”.

O D
FUNCTION  ++ BiiGrandPrno
C ) DuRecTrk: @81
ENTER -
Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domysing wartos¢ : 02.



USB Speed

Funkcja ta pozwala na ustawienie predkosci odtwarzania z pamieci USB.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrac ,Usb Function?”.

%@%ﬁl%ﬂb ‘ BliGrandrPno ’
HeBiFOREtigaR?
) ks

ENTER --=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, LCD wyswietli ,FilterTrack?”.

C o

FUNCTION  ++% ‘ d1:GrandrPno ’

FilterTrack?

ENTE — =

Za pomocg [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz ,USBSpeed?”

FUNCTION  +4 @ 1 ii}r_ar-i.jpr-":l
O D UZEBSreed?

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i []
lub [DATA CONTROL] wybierz predkos¢ odtwarzania USB.

C o C)

FUNCTION ++

D

ENTER -

5]

[m ]
i

i
wla
= |

: GrandF o
SModes 186

Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domysing wartos¢ : 100



Play Mode

Funkcja ta pozwala na ustawienie trybu odtwarzania z pamieci USB.
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrac ,,Usb.Function?”.

%@%ﬁl%ﬂb ‘ BliGrandrPno ’
HeBiFOREtigaR?
) ks

ENTER -=
Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, LCD wySwietli ,FilterTrack?”.
O

FUNCTION +4 Bl GErandPno
FilterTrack?

ENTE — =

Za pomocg [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz ,PlayMode?”

C ) BlEGFERERAE ’
FUNCTION +4 Fll-a':l!- DdE ?-
C ) C )

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-]
lub [DATA CONTROL] wybierz jeden z trybow: Single, Chain, Random.

FUNCTION  +4 B1:GrandPnog
Py of mef T} Eane
@ PDGE s LRl

ENTER -

Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domysing wartos¢ : Chain.

( )
Single------ pojedyncze odtworzenie
Chain------ w kolejnosci

Random------ losowe

\. J




Left/right Hand

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie na LCD ,,Learn?”

F% Bi:GrandPiho
) Learn?

ENTER —-=
Nacis$nij [ENTER] aby potwierdzi¢. Na LCD pojawi sie ,,L.earnHand?”

C o)

FUNCTION +4

C ) B12GrandPho
ENTE - LearnHand?

Za pomoca [+] i [-] lub pokretlta [DATA CONTROL] wybierz ,,Left” lub ,,Right”.

@%
C O C)

ENTER —-=

Left —lewa reka.
Right —prawa reka.

Score

Funkcja ta odpowiada za ocenianie umiejetnosci gry podczas trybu lekcji.
Podczas gry utomatycznie przyznaje punkty z zakresu 01~100.

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia sie¢ na LCD ,,Learn?”

FUNC + BlrGrandPro
C ) Learn?

ENTER —-=

Za pomocg [+] i [-] lub pokretta [DATA CONTROL] wybierz ,,Grading”.



@%
C o)

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-]
lub [DATA CONTROL] wigcz lub wytgcz funkcje (ON lub OFF).

FUNCTION % ‘ BlfGrandFrno ’
adi EiE
C O ) Gradings: | OH

ENTER —-=

Auto Power Off

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrac ,Other Func?”.

%
FUNC +4 Bl:GrandPrno
) ‘ Dther Funo? ’

ENTER —-=

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, na LCD pojawi sie ,Auto Power Off?”.
O

FUNCTION ++

ENTE — =

Nacisnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzi¢, a nastepnie za pomoca [+] i [-]
lub [DATA CONTROL] ustaw wartosci: 20min, 30min, 40min, 50min, 60min, OFF.

) Bl:GrandPro
FUNCTION — ++ SLEEFMODE=ZBMIA

ENTER -=

Jednoczesnie nacisnij [+] i [-] aby wybra¢ domysSing wartos¢: 30min.



A kompaniament

Instrument posiada 100 wbudowanych styléw, ktére moga by¢ odtwarzane podczas
uzywania Automatycznego Akompaniamentu. Gdy funkcja A. Akompaniamentu jest
wilaczona, instrument tworzy w pelni zaaranzowane podktady rytmiczno-melodyczne,
bazujace na akordach granych przez lewa reke w lewej czesci klawiatury.

Prawa czg$¢ klawiatury umozliwia normalng gre melodyczna.

Auto Accompaniment
Normal

Domyslnym punktem ,,Split Point” dla JR—
A. Akompaniamentu jest klawisz F#2 © v
— wszystkie klawisze na lewo od niego
stuza do obstugi A. Akompaniamentu.

v

Wybo6r Stylu

Nacisnij przycisk [VOICE/STYLE], przycisk zostanie pod§wietlony. Mozliwy jest bezposredni
wybor styléw poprzez przyciski na panelu. Style wybra¢ mozna réwniez za pomoca [+] i [-]
lub [DATA CONTROL].

Bezposredni wybor stylu
Kiedy przycisk [VOICE/STYLE] jest pod$wietlony, mozliwy jest bezpoSredni wybor stylow:

(o
(

22 33
N
) )
Ne—/ ‘
PIANQ ORG. UITAR BASS
8 BEAT BALLAD DANCE DISCO USER STYLE
77

66 88 99 00

Uzycie przycisku [NUMBER] i [+]/[-]
Nacis$nij przycisk [NUMBERY], przycisk zostanie pod$wietlony. Teraz mozesz wybra¢ styl
poprzez przyciski numeryczne (0~9) lub [+]/[-].



Style 01~09 :nacisnij [0], a nastepnie [1]~[9]
Style 10~99 : nacisnij dwa przyciski kolejno, np..
aby wybra¢ 89: nacisnij [8], a nastepnie [9].

Style 100~203: przytrzymaj [1] lub [2] do momentu wySwietlenia cyfry na LCD,
nastepnie wprowadz kolejne cyfry. Np. aby wybra¢ ,,123 Salsa”:
nacisnij i przytrzymaj [1], na wySwietlaczu pojawi sie ,,1_",
nastepnie nacisnij [2], a p6zniej [3].

Mozna rowniez wybrac style poprzez przyciski [+] i [-].

Uzycie pokretla Data Control

W trybie Style Mode,uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby szybko wybrac styl.

/- NOTE

Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest niepodSwietlony, pianino czeka na wybor barwy.
Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest pod$swietlony, pianino czeka na wybor stylu.

Gdy przycisk [NUMBER] jest niepod$wietlony, mozesz wybra¢ barwe/styl bezposrednio.

Gdy przycisk [NUMBER] jest podSwietlony, mozesz wybra¢ barwe/styl za pomoca
przyciskéw numerycznych.

\




Start the Style

Nacisnij [VOICE/STYLE], przycisk zostanie podswietlony — mozesz uzy¢ przycisku stylow
z panelu. Aby wybrac styl uzyj [+]/[-] lub pokretta [DATA CONTROL].

Natychmiastowy start

Nacisnij przycisk [START/STOP]
aby rozpocza¢ odtwarzanie stylu.

Wiaczenie funkcji Chord

Patrz: ,,Chord” w funkcji ,,Keymode” s.13

Lewa cze$¢ klawiatury staje sie sekcja odczytywania zagranych akordow,
ktére sg bazg do uzywania automatycznego akompaniamentu.

Synchro Start

Nacisnij przycisk [SYNCHRO] (start synchronizowany). Styl uruchomi sie przy
zagraniu akordu przez lewa reke.

FILL IN

START
ENDING STOP VARIATI

Om S

N



Rozpoczecie akompaniamentu poprzez wstep

Kazdy z wbudowanego w instrument stylu moze zosta¢ uruchomiony z poprzedzajgcym
go, odpowiednim dla niego, wstepem, poprzez wcisniecie przycisku [INTRO/ENDING].

Jesli najpierw naci$niesz [SYNCHRO], a nastepnie [INTRO/ENDING], akompaniament
rozpocznie sie wstepem przy zagraniu akordu lewa reka.

START
STOP

ENDING

Fill In Start

Jesli najpierw nacisniesz [SYNCHRO], a nastepnie [FILL IN1] lub [FILL IN2/VARIATION],
akompaniament rozpocznie sie poprzez przejscie przy zagraniu akordu lewa reka.

Zatrzymanie stylu

Styl zatrzymac mozna na trzy sposoby.

a. Natychmiastowe zatrzymanie
Nacisnij przycisk [START/STOP], aby zatrzymac odtwarzanie w dowolnym momencie.

b. Ending Stop
Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING] podczas odtwarzania stylu, aby zatrzymac styl
ze specjalnym zakonczeniem.



Ne——/

_J \‘\,,i,, ) \ i _J
SYNCHR NTRO START FILLIN 4 FILLIN 2
ENDING STOP VARIATION

c. Przycisk [SYNCHRO]

Nacisniecie tego przycisku natychmiastowo zatrzymuje odtwarzany styl, przetaczajac
jednoczesnie instrument w tryb Synchro.

Wyciszenie

Nacisnij przycisk|[ FADE], aby rytm, ktory bedzie odtwarzany,
stopniowo sie zglasniat od zera.

FAD
Kiedy rytm jest odtwarzany, nacisnij [FADE], aby stopniowo

wyciszyt sie do zera.

Fill-In

Nacisnij przycisk [FILL IN 1] w dowolnym momencie podczas odtwarzania akompaniamentu,
aby dodac przejscie/wypelnienie.

Tak samo doda¢ mozna przejscie drugie poprzez [FILL2/VARIATION].

Nacisnij i przytrzymaj jeden z tych przyciskéw, aby przejscie byto powtarzana przez

caly czas.



Glosnosc akompaniamentu

Uzyj kontrolki ACC. VOLUME aby zmieni¢ glosnos¢ akompaniamentu.

Nagrywanie rytmow

Zapisanie stylu uzytkownika
Jednoczesnie nacisnij przyciski [EDIT] i [USER STYLE], na LCD pojawi sie ,,Style Rec”,

nacisnij przycisk aby rozpoczac¢ nagrywanie. [START/STOP] zaswieci sie i odtworzone
zostang zapetlone dwa takty rytmu. Nacisnij przycisk [START/STOP] aby zakonczy¢

nagrywanie.

USER V¢
USER STYLE

Nacisnij [START/STOP] aby odtworzy¢ nagranie.

Wczytanie stylu uzytkownika

Nacisnij [USER STYLE], ktory zostanie podswietlony. Mozesz wczyta¢ nagrany rytm.



Pamiec registracyjna

Instrument moze przechowywac zapisane ustawienia w 5 grupach i 4 bankach.
Poprzez nacisniecie przycisku pamieci mozliwe jest natychmiastowe przywotanie
zapisanych ustawien. Po ustawieniu wszystkich parametrow wg witasnych preferencji

mozna szybko zapisac.

Zapisanie

a. Nacis$nij [STORE/BANK]kilkukrotnie, aby wybra¢ (1MmryBank~4MmryBank )

STORE/

b. Nacisnij i przytrzymaj [STORE/BANK], nastepnie nacisnij przycisk [M1-M5].
Aktualne ustawienia zostang zapisane w pamieci.

FandPfo
ianks @

o

1
[

L]

I
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a. Nacisnij [STORE/BANK Jkilkukrotnie, aby wybra¢ (1MmryBank~4MmryBank )

STORE/

b. Nacisnij przycisk [M1-M5] aby wczytac zapisane ustawienia.
LCD wyswietli informacje o ustawieniach i pozycji w pamieci.
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OTATKA:

Za kazdym razrem po zapisaniu ustawien pod danym przyciskiem, poprzednie
ustawienia zostang skasowane i zastgpione nowymi ustawieniami.

Funkcja Freeze

Nacisnij przycisk [FREEZE] aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje zamrazania systemu.
Kiedy funkcja dziata, po ponownym wiaczeniu przywolane zostang wszystkie ustawienia
za wyjatkiem akompaniamentu.
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Zapisanie registracji na dysku USB
Wsun dysk USB do portu USB. ﬁ j;

=

Nacisnij przycisk [SAVE TO] na LCD pojawi sie wiadomos¢ ,, xxxREGSTxxx
(gdzie ,,xx” oznacza nr sekwencji pliku, a ,,xxx” oznacza nr pliku registracji)
— oznacza to, ze pamiec registracyjna przyciskow 20 grup zapisana do pliku na dysku USB.



Wczytanie registracji z dysku USB

Wsun dysk USB do gniazda USB. Uzyj przyciskow [+]/[-] lub pokretla [DATA CONTROL]
aby wybrac pliki REG, nastepnie nacisnij [PLAY/LOAD] a na LCD pojawi sie ,,Load OK!”.

U U U

USB FILE PLAY /L VE TO ‘ Load QK1

L—muLmi——peLETE-

20 grup pamieci registracyjnej zaostang zaladowane do pamieci. Mozesz teraz
wczytac zatadowane dane poprzez nacicniecie M1-M5.

Usuwanie plikow REG z dysku USB

Wsun dysk USB do gniazda USB. Uzyj przyciskow [+]/[-] lub pokretla [DATA CONTROL]
aby wybrac pliki REG do usuniecia.

Nastepnie jednoczesnie nacisnij [RECORD] i [PLAY/LOAD].

Na LCD pojawi sie:

) (o ( HEZIREG__B@1
USIiLi]UL VE TO DE l ET—'E.-.l

Nacisnij [+] aby usuna¢ plik .
Nacisnij [-] aby anulowac.



Nagrywanie utworow

Twoje pianino oferuje funkcje nagrywania na USB. Pozwala to nagranie catego wystepu,
wiaczajac w to sekcje a. akompaniamentu, na dysk USB. Calo$¢ zostanie zapisana

jako plik MIDI typu 0

Istniejg dwie drogi nagrania: szybkie nagrywanie oraz wielosciezkowe nagrywanie.

Szybkie nagrywanie

Wsun dysk USB do gniazda USB.

)

Rozpoczecie nagrywania

Nacisnij przycisk [RECORD], aby rozpocza¢ nagrywanie.
(Pierwsze takty nie zostang nagrane — sg to tzw takty rozbiegowe tempo.)
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Zakonczenie nagrywania

Nacisnij przycisk [RECORD] ponownie, aby zatrzymac nagrywanie.

Nagranie zostato automatycznie zapisane jako xxxSONGxx (xxx oznacza nr sekwencji
na dysku USB, SONGxx oznacza nr pliku). Mozliwa jest edycja utworu na komputerze
i w programach do edycji MIDI.

Track 1--------- barwa gltéwna
Track 2--------- barwa Split
Track 3--------- barwa Dual

Mozliwe jest rowniez nagranie Sciezek akompaniamentu.
Style zostang nagrane na Sciezkach 9-16.

Szybkie nagrywanie rézni sie od nagrywania wielo$ciezkowego.

W nagrywaniu szybkim $ciezki 4-8 nie moga zosta¢ zapisane, natomiast w wieloSciezkowym
mozna zapisa¢ wszystkie 1-16 Sciezek.

Jesli potrzebujesz nagra¢ wiecej Sciezek na nagraniu zapisanym poprzez szybkie nagrywanie,
uzyj nagrywania wieloSciezkowego.



Nagrywanie wielosciezkowe

Nagrywanie wielo$ciezkowe pozwala na wybér dwéch metod:
A. Automatyczny wybor Sciezek. \ﬁ
B. Reczny wybor sciezek. ]

Automatyczny wybdr sciezek.

a. Wsun dysk USB do gniazda USB.

b. Nacisnij przycisk [RECORD], aby rozpocza¢ nagrywanie.
(Pierwsze takty nie zostang nagrane — sg to tzw takty rozbiegowe tempo.)
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Szybkie nagrywanie automatycznie przypisuje Sciezki:

Track 1--------- barwa gléwna
Track 2--------- barwa Split
Track 3--------- barwa Dual
- J

c. Nacisnij przycisk [RECORD] ponownie, aby zatrzymac nagrywanie.
Nagranie zostato automatycznie zapisane jako xxxSONGxx (xxx oznacza nr sekwencji
na dysku USB, SONGxx oznacza nr pliku).

d. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [USB FILE], a nastepnie nacisnij przycisk
[RECORD], aby rozpocza¢ nagrywanie. Kiedy nagrywanie sie zakonczy, zostanie
zapisane jako plik ,,002SONG_001".

f. Wykonaj takie same kroki jak w punkcie d, aby nagra¢ wiecej $ciezek. Nazwy
nowych plikow beda nadawane w kolejnosci.



Notatka

Jesli chcesz nagrac nowe pliki bazujac na wstepnym nagraniu wielosciezkowym,
nowe nagranie rozpocznie sie od pierwszej Sciezki. Wszystkie Sciezki wstepnego
nagrania ustawione bedq za nowymi Sciezkami w kolejnosci.

Reczny wybor Sciezek

a. Wsun dysk USB do gniazda USB.

b. Nacisnij przycisk [RECORD], aby rozpocza¢ nagrywanie.
(Pierwsze takty nie zostang nagrane — sg to tzw takty rozbiegowe tempo.)

Szybkie nagrywanie automatycznie przypisuje Sciezki:
Track 1--------- barwa gléwna
Track 2--------- barwa Split
Track 3--------- barwa Dual
- J

c. Nacisnij przycisk [RECORD] ponownie, aby zatrzymac¢ nagrywanie.

Nagranie zostato automatycznie zapisane jako xxxSONGxx (xxx oznacza nr sekwencji
na dysku USB, SONGxx oznacza nr pliku).

d. Nacis$nij przycisk [FUNCTION]. Nacisnij [+] lub [-] aby wybrac ,,25M.RecTr?”,
nastepnie naci$nij [ENTER] i uzyj [+]/[-] aby wybrac¢ $ciezki (1-16,0ff).

Domysélnie : 01R. RecTrk------ Sciezka barwy glownej (01-16, OFF)
02L. RecTrk------ Sciezka barwy Split (01-16, OFF)
03D. RecTrk------ Sciezka barwy Dual(01-16, OFF)



Jesli chcesz nagra¢ tylko barwe gtdwna, ustaw $ciezki Split i Dual na Off.

d. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk [USB FILE], a nastepnie nacisnij przycisk
[RECORDY], aby rozpocza¢ nagrywanie. Kiedy nagrywanie sie zakonczy, zostanie
zapisane jako plik ,,002SONG_001".

f. Wykonaj takie same kroki jak w punkcie d i e, aby nagra¢ wiecej Sciezek. Nazwy
nowych plikow beda nadawane w kolejnosci.

Usuniecie nagran

Wsun dysk USB do zlacza ,, To Device”. Uzyj przyciskow [+] i [-] aby wybra¢ plik
xxxSONGxxx do usuniecia. Naci$nij i przytrzymaj przycisk [RECORD], a nastepnie nacisnij
przycisk [PLAY/LOAD]. Na ekranie pojawi sie:

J

A4
USB FILE REC /L ETO ‘ D
L—mum—L—perefe—

Nacisnij [+] aby usuna¢ plik .
Nacisnij [-] aby anulowac.

Przycisk [USB FILES]

Uzycie tego przycisku przelacza instrument do trybu USB natychmiastowo, nawet

gdy aktualnie wiaczony jest inny tryb. Wsun dysk USB do ztacza ,,To Device” i nacisnij
przycisk [USB FILES]. Jesli dysk jest zabezpieczony lub nie posiada wgranych
odpowiednich plikéw, na wysSwietlaczu pojawi sie: ”Not Ready”.

Filter Track

Uzyj tej funkcji aby wiaczac lub wytaczac¢ wybrane $ciezki przed nagrywaniem.

Instrukcja: "Filter Track"  str. 47

Glosnosc USB

Instrukcja: "USB Volume " str. 16




Podrecznik akordow

Podrecznik Akordow pozwala na szybkie znalezienie akordow. Jesli potrzebujesz szybko
nauczyc sie jak gar¢ dany akord, Podrecznik Akordéw pomoze Ci znalez¢ odpowiednie
dla danego akordu dzwieki.

Naci$nij [CHORD DICTIONARY], na LCD pokaze sie "Chord: C" .
("C" jest dzwiekiem bazowym ). LCD pokaze "C1 E1 G1".
("C1 E1 G1" — dzwiek bazowy i dzwieki trybu akordu).

Chord:C
CHORI ':: 1 E 1 IE 1

Akord bazowy

Naci$nij dZzwiek bazowy dla akordu, ktory chcesz sprawdzi¢. Powinien by¢ w sekcji
Chord Root na klawiaturze (C3~B3), na przyklad:

C#/Db D#/Eb F#/Gb G#/Ab A#/Bb

Tryb Akordow

Po wybraniu dZwieku bazowego, wybierz rodzaj akordu, ktory chcesz sprawdzic¢; w sekcji
Chord Type (C4~B5) na klawiaturze. Chord Type zawiera tréjdZwieki Majorowe, Minorowe,
oraz Septymowe. Nastepnie na ekranie LCD wysSwietli sie typ akordu oraz dzwieki skladowe
szukanego akordu. Po nacisnieciu prawidtowych klawiszy akord zostanie odegrany.

M(9) mM7  m(9)  m7(9) m7b5

®
M M6 M7/M |m6 m7]| 7

Wyjscie z podrecznika akordow

Nacisnij przycisk [CHORD DICTIONARY ] aby wyjsc.




Funkcja Lekcyl

Your piano has a rather useful teach function for beginners to learn how to play a

Lewa/Prawa reka

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [DEMO/LEARN], na LCD pojawi sie ,,Learn1:01”.
Nastepnie nacisnij [PLAY/LOAD], lampki obu przyciskow zaczna miga¢ jednoczesnie.
Teraz mozesz grac z odtwarzanym utworem. Po zakonczeniu utworu uzyj [+]/[-] aby wybrac
nastepne utwory z zakresu 01~16

Domyslnym ustawieniem jest ¢wiczenie reki.
instrukcja: "lewa/prawa reka” str 53

GrandPRo
garnli Blsss

NOTATKA

Po zakonczeniu nauki jednego utworu, pianino moze automatycznie przyznac
punkty od 0 do 100 za gre.

Instrukcja: "Score " str 53

3-stopniowa nauka

Pianino posiada trzy stopnie nauki utworéw krok po kroku.



Stopien 1:

Naci$nij i przytrzymaj [DEMO/LEARN], LCD pokaze ,,Learn1:01”.

Nacisnij kilkukrotnie [DEMO/LEARN], LCD pokaze ,L.earn1:01”.

Naci$nij [PLAY/LOAD], a nastepnie [DEMO/LEARN i [PLAY/LOADY], przyciski zaczng
migac jednocze$nie. Teraz naci$nij dowolny klawisz na klawiaturze, utwér edukacyjny zostanie
odtworzony nuta po nucie.

HB1l:GrandPro
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Nacisnij [PLAY/LOADY] aby zatrzymac lub uzyj [+/-] aby wybra¢ inny utwér z zakresu 01~106.

Stopien 2:

Naci$nij i przytrzymaj [DEMO/LEARN], LCD pokaze ,,Learn1:01”.

Nacisnij kilkukrotnie [DEMO/LEARN], LCD pokaze ,L.earn2:01”.

Nacisnij [PLAY/LOAD], a nastepnie [DEMO/LEARN i [PLAY/LOAD], przyciski zaczng
migac jednoczesnie. Teraz utwor nie zostanie odtwarzany do momentu nacisniecia
prawidlowego klawisza.
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Nacisnij [PLAY/LOADY] aby zatrzymac lub uzyj [+/-] aby wybra¢ inny utwor z zakresu 01~80.



Stopien 3:

Naci$nij i przytrzymaj [DEMO/LEARN], LCD pokaze ,,Learn1:01”.

Nacisnij kilkukrotnie [DEMO/LEARN], LCD pokaze ,L.earn3:01”.

Naci$nij [PLAY/LOAD], a nastepnie [DEMO/LEARN i [PLAY/LOADY], przyciski zaczng
migac jednoczesnie. Teraz naci$nij dowolny klawisz na klawiaturze, utwor edukacyjny zostanie
odtworzony nuta po nucie.

Bi:GrandFno
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Nacisnij [PLAY/LOADY] aby zatrzymac lub uzyj [+/-] aby wybra¢ inny utwér z zakresu 01~106.

Nacisnij i przytrzymaj [DEMO/LEARN] aby wyjs¢ z funkcji lekcji.




Ustawienia tabrvczne

1. Wylacz zasilanie

STANDBY/O

2. Nacis$nij i przytrzymaj przyciski [+] i [-], a nastepnie wiacz zasilanie.
Przywrocone zostang ustawienia fabryczne.

+4

Eezsetmnen!

i
i

- STANDBY/O



Z.ataczni

Tryb SingleFinger

Tryb SingleFinger pozwala na uzycie pieknego orkiestrowego akompaniamentu,
ktory korzysta z akordow durowych, molowych, septymowych i molowo-septymowych

z uzyciem minimalnej iloSci palcow. Akompaniament jest idealnie dopasowany do
wybranego stylu.

Akordy Majorowe

Po nacisnieciu klawisza np.. ,,C” w sekcji lewej reki,
Akompaniament bedzie grat akordem C-Major. Nacisnij

inny klawisz w sekcji lewej reki, zeby wybra¢ nowy akord.
Klawisz ktéry naciSniesz zawsze bedzie dzZwiekiem bazowym
dla nowego akordu (np.. ,,C” dla akordu C).

B

Cm

Akordy Minorowe

Jednoczesnie nacisnij dZzwiek bazowy oraz dowolny
czarny klawisz po jego lewej stronie.

=

Akordy Septymowe

=
%

Jednoczesnie nacisnij dZzwiek bazowy oraz dowolny
biaty klawisz po jego lewej stronie.
Akordy Minorowo-Septymowe cm7

Jednoczes$nie nacis$nij dzwiek bazowy oraz dowolne !!

dwa klawisze, jeden czarny i jeden bialy, po jego lewej stronie.

=

Fingered

Tryb Fingered jest przeznaczony dla uzytkownikow, ktorzy znajq akordy i chca
uzywac wiasnych akordéw w Automatycznym Akompaniamencie.
Instrument jest w stanie odczytac nastepujace akordy:



Fingered

Przyktad dla Akordu C

Name NormalVoicing Display
C C 6 CcM 7
%] 1-3-5 [
(6] 1-(3)-5-6 c6
L] L] L] ] L] oe L] L] L L]
[M7] 1-3-(5)-7 or 1-(3)-5-7 cM7
CM ,*% CMadd 9 CM 9
M7(#11)] @3- 4637 or cM7(11)"
1-2-3- 4-(3)-7
[9)] 1-2-3-5 C(9) eose |8 o e oo (o eleje (& |o
[M(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) C? Caug Cm
[6(9)1 1-2-3-(5)-6 C6(9)
[aug] 1-3-5* Caug olele| @e o |@ - P
[m] 1-35 Cm cm 6 cm 7 cm 7b8
[m6] 1- 356 Cm6
[m7] 1-3(5)-7 ° Cm7 . oo . ® .
[m7b5] 257 0 cm7 5" Co cm 9 Cm 1
[m(9)] 1-2- 3-8 Cm(9)
[m7(9)] 1-2- 3,?5), 7 b Cm7(9) e e L] e e o e ® e e
[m7(11)] 1-(2)- 3-4:5-( 7) b Cm7(11) CcmM CmM 9 Cdim
[mM?7] 1- 3(5)-7 CmM7
[mM(9)] 1-2- 357 CmM7(9) . e |- i S| |e o
[dim] -3 5" Cdim Cdim 7 C 7 C 7SUS 4
[dim7] 1- 3- 56 Cdim7
1-3-(5)- 7 of c Y o o |o |® e oo
| 7
1-3)-5-7 cq° c g c .8
[7sus4] 1-4-(5)- 7 C7sus4
[7(9)] 1-2-3-(5- 7 ° C7(9)
eolee (3 eoe e - L] L] e
1-(2)-3- 4-(5)- 7or  °®
7(#11 c7( 1)
rew! 1-2-3- 4-(5)- 7 " Cr7 c7 b13 C 749
[7(13)] 1-3-5)-6-7 ° C7(13)
[7(b9)] 1- 23-(5-7 ° C7( 9y o (o |® o (o |o s |o |®
[7(b13)] 1-35- 6-"7 " C7(13) CM 7aug ¢ 7aug Csus 4
[7(#9)] 1- 23-5)- 7 °® c7( 9f
[M7aug] 1-(3)- 5-7 CM7aug o |@ o s | o oo
[7aug] 13- 587 ° C7aug C 14245
[sus4] 1-4-5 Csus4
[1+2+5] 1-2-5 C oo °

Instrument jest w stanie odczyta¢ inwersje akordow, jednakze z uwagi na r6zne nazewnictwo
Akordéw w przewrotach, akordy takie jak m7, m7 b5, 6, m6, sus4,aug, dim7, 6(9), m7(11),
1+2+5, powinny zosta¢ zagrane w pozycji bazowej, aby zabrzmie¢ prawidtowo.

Np. akord A minor7 posiada te same dZwieki jak C6th, réznica polega na prawidtowej
kolejnosci dzwiekow.



Lista glosow perkusyjnys

| Notes# | Note| Standard(0) Room(@ Power(16) | Electronic(24) | Synth(25 Jazz(32) Brush(40) Classic(48) Sono(151) Effects(152) Standrd2(1) | Dance(26
24 | C | SeqClickH —— | & | —— — — R R — R
% | ] BushTap —— [&— ] «— | «— —— [ — [ «— —— [ —
% | D | BushSwirll | ¢—— | & | ¢«—— [ «—— —— [ — | «— —— | —
27 | #D| BrushSlap —— | | —— — — | — | — — —
2 | E | BushSwilH | é—— | | ReverseCymbal| Reverse Cymbal — R R — —
29 | F [ SnareRol — | &— | —— — — | —— | —— p— pE—
30 | #F | Castanet —— | &— | HQ H-Q — | —— | —— p— —
31| G| Snarel &—— | SDEcM Snare L SD Elec H2 Snare Jazz BushSlapL. | —— — —
32 | 46| Sticks —— || «— | «— —— [e— | «— — | ——
B | A | BassDuml | &—— [ & | «— — —— | «—— [ BassDunl3 — —
34 | #A| OpenRimShot | é—— | &—— | ¢—— — — — [ — Snare HSoft2 | Dance 1
35 | B | BassbumM | «—— | <—— | BDRock BD Analog 1L — <—— | GanCasa — Dance Kick
3% | C | BassDumH | ¢——— | BDRock BD Rock 2 BD Analog 1H BD Jazz BD Jazz Gran Casa Mute Chinese Bass Drum — Dance 2
371 | #C| Side Stick —— | & | «—— | Analog Side Stick — — — Bass Drum Roll Open Rim Shot 2 Dance 3
38| D [ SnareM SD Room L | SDRock SD ElecM SD Analog 1H SDJazzL BrushSlapH | Marching SOM Castanets — Dance Snare 1
39 | #D | Hand Clap —— [ — | «— — —— [ — [ —— pangzeiChinese | High-Q BassDumH2 | Dance 4
4 | E | SnareH SDRoomH | SDRockRim | SDElecH | SDAnalog 1L SD JazzH Brush Tap Marching SD H Tuapn Slap — Dance Snare 2
41 | F | FloorTomL Room Tom 1| RockTom1 | E Tom1 Analog Tom 1 — BushToml | ¢—— Chinese Wood Block—1 | Scratch Push | Snare 12 Dance Tom 1
4 | # | HiHatClosed | é—— | &——| &—— | AndlogHHClosedl | ¢é—— | é—— | «—— Chinese Wood Block-2 | Scratch Pull | &—— Dance Hita 1
43 | G | FloorTomH | RoomTom2| RockTom? | E Tom 2 Analog Tom 2 — BushTom2 | ¢—— Chinese Wood Block—3 | Sticks Snare HHard 2| Dance Tom 2
4 | #| HiHatPedal | é—— | —— | &—— | AnalogHHClosed2 | —— — — Chingse Wood Bock—4 | Square Click | ¢—— Dance Hita 2
45 [ A | LowTom RoomTom 3| RockTom3 | E Tom 3 Analog Tom 3 — BushTom3 | ¢—— Paigu — Low Mtrnm .Click | 4—— Dance Tom 3
4 | #A| HiHatOpen | &—— [ &—— [ ¢<—— [ AnalogHH1Open | ¢—— — | —— Paigu —Med Mtrnm. Bell — Dance Hita 3
47| B | MidTomL Room Tom 4| RockTom4 | E Tom 4 Analog Tom 4 — BushTomd | 4—— Paigu — Hi Gt FretNoiz — Dance Tom 4
48 | C | MidTomH Room Tom 5 | RockTom5 | E Tom 5 Analog Tom 5 — BushTom5 | ¢—— ten-ace gong —Low | Gt.CutNoise | ¢—— —
49 | #C| CrashCymball| &—— | €—— | &—— | Analog Cymbal — <—— | Hand CymLOpen | ten-face gong —Med | Gt.CutNoise | ¢—— Dance Cha 1
50 | D [ HighTom Room Tom 6| RockTom6 | E Tom 6 Analog Tom 6 — BushTomé | 4—— ten-face gong —Hi | String Slap — —
50 | #| RideCymball | é—— | &——| «—— — — <—— | Hand Cym.L Closed | big gong — Med Fl.KeyClick — —
5 | E | Chinese Cymba| 6é—— | &——| ¢—— — — | —— | —— big gong — Hi Laughing — —
53 | F | RideCymbalCup&—— | «—— | «—— — — — — Chinese Top Cymbal - Low | Screaming — —
54 | #F | Tambourine —— | &— | «—— — — — — Chinese Top Cymbal —Hi | Punch — Dance Ling
5 | G | SplashCymbal | é—— | &——| ¢—— — — — | —— Side Cymbal Heart Beat — —
56 | #G| CowBel —— | &—— | «—— | Analog Cowbel b | — | — Side Cymbal — Low| Footsteps1 | ¢—— —
57 | A | CrashCymbal2| é—— | &—— | ¢—— — — <—— | Hand CymH Open | big gong — Low Footsteps 2 — Dance Cha 2
58 | #A| Vibraslap —— | | —— — — | —— | —— Agogo Applause — —
5 | B | RideCymbal2 | &—— | &—— | ¢—— — —— | «—— | HandCymHClosed] Side Cymbal —Hi | Door Creaking | ¢—— —
60 | C | BongoH — | — | —— — — — | — Door — —
61 | #C| BongoL —— | — | «—— — — | —— | — Scratch — —
62 | D | CongaHMute | &—— [ «—— | «—— | Andlog CongaH —— | —— | «— Wind Chimes | ¢—— —
63 | #D| CongaHOpen | &—— | €——| &—— | AnalogCongaM — — | —— Car-Engine — —
64 | E | Congal —— | &—— | ¢&—— | AndlogCongal —— | —— | — Car-Stop — —
65 | F [ TmbaleH — || «—— — — | — | &— Car-Pass — —
66 | #F | TimbaleL —— | — | «—— — — | — | &— Car-Crash — —
67 | G | AgogoH —— | — | «—— — — | —— | — Siren — —
68 | #G| AgogoL —— | — | —— — —— | —— | — Train — —
69 | A | Cabasa — || — — e | —— | —— Jetplane — —
70 | #A| Maracas —— | & | &—— | AndogMaracas — — | —— Helicopter — Dance 5
71 | B | SambaWhislehf &—— [ &—— | «—— — — | — [ —— Starship — Dance 6
72 | C | SambaWhistiel] «—— | ¢—— | «—— — — | — | — Gun Shot — Dance 7
73 | #C| Cuiro Short —— || «— — — | — | — Machine Gun | ¢—— Dance 8
74 | D | CuiroLong —— | &— | «—— — —— | —— | — Lasergun — Dance 9
75 | #0| Claves —— | | «—— | Andog Claves — | — | &¥— Explosion — Dance 10
76 | E | WoodBlockH | «—— [ &—— [ «— — —— [ —— [ — Dog — —
77| F | WoodBlockL | &—— [ &—— | «— — —— [ — [ «— HorseGallop | «—— Dance 11
78 | #F | GuicaMute &—— | <— | Scratch Push | Scratch Push —— | e— | e—— Bird — Dance 12
79 | G [ GuicaOpen —— | & | Scraich Pull_| Scratch Pul — — — Rain D — —
80 | #G| TriangleMute | é—— | &—— | —— — — | —— | —— Thunder — —
81 | A | TriangleOpen | &—— | &—— | «—— — — | — | —— Wind — Dance 13
82 | #A| Shaker — | | —— — — | —— | —— Seashore — Dance 14
83 | B | JingleBel —— | — | «—— — — | — | — Stream — —
84 | C | BellTree — | | — — — | — | — BuBBle — Dance Ps3




NO.‘PRGGRAMCHANGE‘ BANK ‘ VOICE _NAME NO. [PROGRA CHNGE BANK | VOICE NAME NO.|PROGRY CHNGEIBANK | VOICE NAME
Piano 51 50 0 Synth Strings 1 102 101 0 Fx 6 (Goblins)
01| 0 0 AcousticGrandPiano 52 51 0 Synth Strings 2 103 102 0 Fx 7 (Echoes)
02| 1 0 BrighAcoustictPiano 53 52 0 Choir Aahs 104 103 0 Fx 8 (Sci-Fi)

03| 2 0 ElectricGrandPiano 54 53 0 Voice Oohs Ethnic

04 3 0 Honky-TonkPiano 55 54 0 Synth Voice 105| 104 0 Sitar

05| 4 0 Electricpianot 56 55 0 Orchestra Hit 106| 105 0 Banjo

06| 5 0 ElectricPiano2 Brass 107 106 0 Shamisen

07| 6 0 Harpsichord 57 56 0 Trumpet 108 107 0 Koto

08| 7 0 Clavi 58 57 0 Trombone 109 108 0 Kalimba
Chromatic Percussion 59 58 0 Tuba 110 109 0 Bagpipe

09| 8 0 Celesta 60 59 0 Muted Trumpet 111 110 0 Fiddle

10| 9 0 Glockenspiel 61 60 0 French Horn 112 111 0 Shanai

11] 10 0 MusicBox 62 61 0 Brass Section Pergussive

12 11 0 Vibraphone 63 62 0 Synth Brass 1 113 112 0 Tinkle Bell

13| 12 0 Marimba 64 63 0 Synth Brass 2 114 113 0 Agogo

14| 13 0 Xylophone Reed 115 114 0 Steel Drums

15| 14 0 TubularBells 65 64 0 Soprano Sax 116 115 0 Woodblock

16| 15 0 Dulcimer 66 65 0 Alto Sax 117 116 0 Taiko Drum
Organ 67 66 0 Tenor Sax 118 117 0 Melodic Tom

17| 16 0 DrawbarOrgan 68 67 0 Baritone Sax 119 118 0 Synth Drum

18| 17 0 PercussiveOrgan 69 68 0 Oboe 120 119 0 Reverse Cymbal
19| 18 0 RockOrgan 70 69 0 English Hom Sound Effects

20| 19 0 ChurchOrgan 71 70 0 Bassoon 121 120 0 Guitar Fret Noise
21| 20 0 ReedOrgan 72 71 0 Clarinet 122 121 0 Breath Noise
22| 21 0 Accordion Pipe 123| 122 0 Seashore

23| 22 0 Harmonica 73 72 0 Piccolo 124| 123 0 Bird Tweet

24| 23 0 TangoAccordion 74 73 0 Flute 125 124 0 Telephone Ring
Guitar 75 74 0 | Recorder 126| 125 0 Helicopter

25| 24 0 AcousticGuitar(Nylon) 76 75 0 Pan Flute 127 126 0 Applause

26| 25 0 AcousticGuitar(Steel) 77 76 0 Blown Bottle 128 127 0 Gunshot

27| 26 0 ElectricGuitar(Jazz) 78 77 o] Shakuhachi Piano

28| 27 0 ElectricGuitar(Clean) 79 78 0 Whistle 129 0 0 Grand Pno

29| 28 0 ElectricGuitar(Muted) 80 79 0 Ocarina 130 0 90 Pianol

30| 29 0 OverdrivenGuitar Synth Lead 131 0 99 AcPianol

31| 30 0 DistortionGuitar 81 80 0 Lead 1 (Square) 132 0 91 AcPiano2

32| 31 0 GuitarHarmonics 82 81 0 Lead 2 (Sawtooth) 133 0 92 AcPiano3

Bass 83 82 0 Lead 3 (Calliope) 134 1 0 BritePno

33| 32 0 AcousticBass 84 83 0 Lead 4 (Chiff) 135 2 0 El Grand Piano
34| 33 0 FingerBass 85 84 0 Lead 5 (Charang) 136 3 0 HonkyTonk Piano
35| 34 0 PickBass 86 85 0 Lead 6 (Voice) 137 3 99 HonkyTonk 2

36| 35 0 FretlessBass 87 86 0 Lead 7 (Fifth) 138 4 0 Electric piano 1
37| 36 0 SlapBass1 88 87 0 Lead 8 (Bass+Lead) 139 5 0 Electric piano 2
38| 37 0 SlapBass2 | SysthPad A E &% 140 4 99 | Electric piano 3
39| 38 0 SynthBass1 89 88 0 Pad 1 (New Age) 141 5 99 Electric piano 4
40| 39 0 SynthBass2 90 89 0 Pad 2 (Warm) 142 4 91 Electric piano 5
Strings 91 90 0 Pad 3 (Polysynth) 143 5 91 Electric piano 6
41| 40 0 Violin 92 91 0 Pad 4 (Choir) 144 4 98 DetunedEP1

42| 41 0 Viola 93 92 0 Pad 5 (Bowed) 145 5 98 DetunedEP2

43| 42 0 Cello 94 93 0 Pad 6 (Metallic) 146 6 0 Harpsichordl

44| 43 0 Contrabass 95 94 0 Pad 7 (Halo) 147 6 91 Harpsichord2

45| 44 0 TremoloStrings 96 95 0 Pad 8 (Sweep) 148 6 92 Harpsichord3

46| 45 0 PizzicatoStrings Synth Effects 149 6 99 Harpsichord4

47| 46 0 OrchestralHarp 97 96 0 Fx 1 (Rain) 150 6 98 CoupledHarpsichord
48| 47 0 Timpani 98 97 0 Fx 2 (Soundrack) 151 7 0 Clavil
Ensemble &% 99 98 0 | Fx3(Crystal) 152 7 91 | Clavinet2

49] 48 | o |StringsEnsemblet 100| 99 0 | Fx4(Atmosphere) 153 7 92 | Clavinets

50| 49 | StringsEnsemble2 101|100 0 | Fx5 (Brightness) 154] 7 99 | Clavinet




NO. PROGRAMGIANGE‘BANK‘ VOICE NAME NO. PROGRACHNGE BANK | VOICE NAME NO.[PROGRANCHVGE BANK | VOICE NAME
Chromatic Percussion 209 29 0 Overdriven Guitar 263 50 98 SynthStrings3
155 8 0 Celestat 210 30 0 Distortion Guitar 264 52 0 Choir Aahs
156 8 92 Celesta 2 211 30 98 FeedbackGuitarl 265 52 99 Chorale

157 8 99 Celesta 3 212 31 0 Guitar Harmonics 266 53 0 Voice Oohs
158 9 0 Glockenl 213 31 98 GuitarFeedback2 2 267 53 99 SoundTrack
159 9 99 Glock Bass 268 54 0 Synth Voice
160 10 0 Music Box 214 32 0 Acoustic Bass 1 269 54 99 FunnyVox

161 L 0 Vibraphone 215 32 91 Acou Bass 2 270 55 0 Orchestra Hitl
162 11 92 Vibes 1 216 32 99 Acou Bass 3 271 55 99 OrchestraHit 2
163 1 99 Vibes 2 217 33 0 Finger Bass Brass

164 12 0 Marimba 1 218 33 99 ElecBass 1 272 56 0 Trumpet 1

165 12 99 Marimba 2 219 34 99 ElecBass 2 273 56 91 Trumpet 2

166 13 0 Xylophone 1 220 34 0 Pick Bass 274 56 99 Trumpet 3

167 13 99 Xylophone 2 221 35 0 Fretless Bass 1 275 57 0 Trombone 1
168 14 0 Tubular Bells 222 35 91 Fretless 2 276 57 91 Trombone 2
169 14 98 ChurchBell 223 35 99 Fretless 3 277 57 99 Trombone 3
170 14 99 TubeBell 224 36 0 Slap Bass 1 278 58 0 Tuba

171 15 0 Dulcimer 225 37 0 Slap Bass 2 279 58 90 Tuba 2
Organ X 2 226 36 99 Slap Bass 3 280 58 91 BrassSectionl
172 16 0 Drawbar Organ 227 37 99 Slap Bass 4 281 58 99 BrassSection2
173 16 98 DetunedOrgan 1 228 38 0 Synth Bass 1 282 59 0 Muted Trumpet
174 17 98 DetunedOrgan 2 229 39 0 Synth Bass 2 283 60 0 French Horn 1
175 17 (] Percussive Organ 230 38 91 SynthBass 3 284 60 91 FrenchHorns 2
176 18 0 Rock Organ 231 38 92 SynthBass 4 285 60 99 FrenchHorns 3
177 18 91 ElecOrganl 232 38 98 SynthBass 5 286 61 0 Brass Section
178 18 92 ElecOrgan2 233 39 91 SynthBass 6 287 61 98 Brass

179 18 93 ElecOrgan3 234 39 92 SynthBass 7 288 62 0 Synth Brass 1
180 18 99 ElecOrgan4 235 39 98 SynthBass 8 289 63 0 Synth Brass 2
181 19 0 Church Organ 1 Strings 290 62 91 SynthBrass 3
182 19 98 ChurchOrgan 2 236 40 0 Violinl 291 62 98 SynthBrass 4
183 19 91 PipeOrganl 237 40 91 Violin2 292 62 99 SynthBrass 5
184 19 92 PipeOrgan2 238 40 99 Violin3 293 63 91 SynthBrass 6
185 19 99 PipeOrgan3 239 40 98 SlowViolin 204 63 98 SynthBrass 7
186 20 0 Reed Organ 240 41 0 Viola 295 63 99 SynthBrass 8
187 21 0 Accordion 241 42 0 Cello 1 Reed

188 21 98 ItalianAccordion 242 42 91 Cello 2 206 64 0 Soprano Sax
189 21 99 Accordion_MT 243 42 99 Cello 3 297 65 0 Alto Sax

190 22 o] Harmonical 244 43 0 Contra 298 66 0 Tenor Sax

191 22 91 Harmonica2 245 43 99 ContraBass 209 67 0 Baritone Sax
192 22 99 HarmoPan 246 44 0 Tremolo Strings 300 64 99 Sax1

193 23 0 Tango Accordion 247 44 99 DoctorSolo 301 65 99 Sax2

Guitar 248 45 0 Pizzicato 1 302 66 99 Sax3

194 24 (o] Nylon Guitar 249 45 99 Pizzicato 2 303 67 99 Sax4

195 24 98 Ukulele 250 46 o] Orchestral Harp 304 68 0 Oboel

196 24 99 Guitar 251 46 91 Harp 1 305 68 91 Oboe_MT

197 25 0 Steel Guitar 252 46 99 Harp 2 306 68 99 Oboe2001
198 25 920 Mandolin 253 47 0 Timpani 1 307 69 0 English Horn 1
199 25 98 StringGuitar 254 47 93 Timpani 2 308 69 99 English Horn 2
200 25 99 GuitarCl Ensemble 309 70 0 Bassoon 1
201 26 0 Jazz Guitar 255 48 0 Strings 1 310 70 99 Bassoon 2
202 26 98 HawaiianGuitar 256 49 0 Strings 2 311 71 0 Clarinet 1
203 26 99 ElecGuitarl 257 48 98 OrchestralPad 312 71 91 Clarinet 2
204 27 99 ElecGuitar2 258 48 99 StringSectionl 313 71 99 Clarinet 3
205 27 0 Clean Guitar 259 49 99 StringSection2 Pipe
206 27 98 ChorusedGuitar 260 50 99 StringSection3 314 72 0 Piccolo 1
207 28 0 Muted Guitar 261 50 o] Synth Strings 1 315 72 91 Piccolo 2
208 28 98 FunkGuitar 262 51 0 Synth Strings 2 316 72 99 Piccolo 3




NO. |PROGRAN CHANGE BANK |  VOICE NAME NO. |PROGRM CHANGE BANK | VOICE NAME NO.|PROGRAN CHANGE[BANK | VOICE NAME
317 73 0 Flute 1 370| 107 99 Koto_MT 425 124 95 | WindChimes
318 73 91 Flute 2 371 108 0 Kalimba 426 125 0 Helicopter
319 73 99 Flute 3 372| 109 0 Bagpipe 427| 125 90 | BurstNoise
320 73 92 BreathPipe 373| 110 0 Fiddle 428| 125 91 | CarEngine
321 74 0 Recorderl 374 111 0 Shanai 429 125 92 | CarStop
322 74 99 Recorder 2 375 111 97 BreathPipe 430 125 93 | CarPass
323 75 0 Pan Flute Percussive 431 125 94 | CarCrash
324 75 97 Sho 376 112 0 Tinkle Bell 432| 125 95 | Siren
325 75 99 PanPipes 377| 112 91 EchoBell 433| 125 96 | Train
326 76 0 Bottle 378| 112 92 WindBell 434| 125 97 | JetPlane
327 76 99 Blown Bottle 2 379 112 93 WaterBell 435 125 98 | Starship
328 77 0 Shakuhachi 1 380| 112 94 JungleTune 436 125 99 | OneNoteJam
329 77 99 Shakuhachi 2 381 112 97 BellSinger 437| 126 0 | Applause
330 78 0 Whistle 1 382 112 99 WarmBell 438| 126 91 | Laughing
331 78 91 Whistle 2 383| 113 0 Agogo 439 126 92 | Screaming
332 78 99 Whistle 3 384| 113 93 SynMallet 440| 126 93 | Punch
333 79 0 Ocarina 385 113 99 MelodicTom 441 126 94 | HeartBeat
Synth Lead 386 114 0 Steel Drums 442 126 95 FootSteps
334 80 0 Lead 1 (Square) 387 115 0 Woodblock 443 126 99 | SchoolDaze
335 80 98 Sine Wave 388| 115 97 ElecPerc 1 444 127 0 Gunshotl
336 80 99 Square Wave 389| 115 99 ElecPerc 2 445 127 91 MachineGun
337 81 0 Lead 3 (Sawtooth) 390 116 0 Taiko Drum 446 127 92 LazerGun
338 81 99 DeepSnare 391 116 91 TaikoRim 447 127 93 | Explosion
339 82 o] Lead 5 (Calliope) 392 116 98 ConcertBassDrum 448 127 97 | JungleTune
340 83 0 Lead 7 (Chiff) 393 116 99 Taiko_MT Ethnic
341 84 0 Lead 8 (Charang) 394| 117 0 Melodic Tom1 449 73 81 | Bangdi
342 85 0 Lead 10(Voice) 395 117 98 MeloTom2 450 40 81 Erhu 1
343 86 0 Lead 12 (Fifth) 396 118 0 Synth Drum 451 40 82 Erhu 2
344 87 0 Lead 13 (Bass+Lead) 397 118 98 808Tom 808 452 24 81 Pipa 1
Systh Pad 398| 119 0 Reverse Cymbal 453 24 82 | Pipa2
345 88 0 Pad 1 (New Age) 399 119 99 Cymbal 454 25 81 Liugin
346 89 o] Pad 3 (Warm) Sound Effects 455 27 81 Zhongruan
347 90 o] Pad 4 (Polysynth) 400| 120 0 FretNoise 456 33 81 Guzheng 1
348 91 0 Pad 5 (Choir) 401 120 92 StringSlap 457 33 82 | Guzheng2
349 92 0 Pad 6 (Bowed) 402 120 99 GtrCutNoise 458 34 81 Yanggin
350 93 0 Pad7(Metallic) 403 121 0 Breath Noise 459 41 81 Banhu
351 94 0 Pad 9 (Halo) 404 121 91 FluteKeyClick 460 56 82 Suona
352 95 0 Pad 10 (Sweep) 405| 121 93 Glasses 461 56 81 SuonaHigh
Synth Effects 406 121 929 Triangle 462 58 81 LuShen
353 96 0 Fx 1 (Rain) 407 122 0 Seashore 463 72 81 Hulusi
354 96 99 IceRain 408 122 91 Rain 464 76 81 Xiao
355 97 0 Fx 2 (Soundrack) 409| 122 92 Thunder 465 32 82 | Gugin
356 98 0 Fx 3 (Crystal) 410| 122 93 wind 466 43 82 | Matougin
357 99 0 Fx 4 (Atmosphere) 411 122 94 Stream 467 58 82 Reed
358 100 0 Fx6(Brightness) 412 122 95 Bubble Combined
359 101 0 Fx 7 (Goblins) 413 122 96 Atmosphere 468 0 96 Piano&Harp
360 102 0 Fx 8 (Echoes) 414 123 0 Bird Tweet 469 1 96 Epianol&Harp
361 102 99 EchoPan 415 123 91 Dog 470 24 96 Epianol&SteelGuitar
362 103 0 SciFi 416 123 92 HorseGallop 471 26 96 Ep1&JzGuitar
363 103 99 Fantasy 417 123 93 Bird 2 472 4 111 Epl&Strings
Ethnic 418 123 99 BirdTweet 473 4 112 | Epl&Vib
364 104 0 Sitar 419 124 0 Telephone 1 474 16 96 DraOrgan&Trumpet
365 104 99 Sitar_MT 420 124 91 Telephone 2 475 12 96 | Vbphone&Xphone
366 105 0 Banjo 421 124 Q9 Telephone 3 476 32 109 | ABass&Harpsichord
367 106 0 Shamisen 422 124 92 DoorCreaking 477 8 109 | Clavi&Glockenspiel
368| 107 0 Koto 423| 124 93 DoorSlam 478| 12 109 | Vibraphone&WarmPad
369 107 98 TaisKoto 424| 124 94 Scratch 479 36 109 | SlapBass&WarmPad




NO. [PROGRAN CHNGE BANK | VOICE NAME NO. [PROGRA CHWWGE BANK | VOICE NAME NO.|PROGRAN CHVGE BANK | VOICE NAME
480 42 109 |Cello&Trumpet

481 23 109 |TgAccordion&Dulcimer
482 30 109 |DisGuitar&Strings
483 29 109 |OveGuitar&Strings
484 6 109 |Harpsichord&Strings
485 10 109 |MBox&Strings

486 11 110 |Vibraphone&Strings
487 13 109 |Xylophone&Strings
488 14 109 |TubularBells&Strings
489 21 109 |Accordion&Strings
490 22 109 |Harmonica&Strings
491 24 109 |NylonGuitar&Strings
492 80 109 |Square&String

493 81 109 |Sawtooth&Strings
494 73 109 |Flute&Strings

495 66 109 |TenorSax&Strings
496 71 109 |Clarinet&Strings
497 61 109 |Brass&Strings

498 87 109 |Bass+Lead&Strings
Percussive

499 0 127 |Standard

500 1 127 | Standrd2

501 8 127 |Room

502 16 127 | Power

503 24 127 | Eletroni

504 25 127 | Synth

505 26 127 | Dance

506 32 127 | Jazz

507 40 127 | Brush

508 48 127 | Classic

509 127 127 | Sino

510 56 127 | Effect
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NO. ‘ STYLE NAME NO . STYLE NAME NO . STYLE NAME
8 Beat 53 LatnDsco 106 Merengue
1 8Bt_Mdrn 54 Disco 107 Bosanova
2 MrsyBeat 55 DscParty 108 PopBossa
3 SurfPop 56 DscFever 109 Mambo
4 8Beatl 57 NYDisco 110 Salsa
5 8Beat2 58 Discol 111 Beguinel
6 8Beat3 59 Disco2 112 Beguine2
7 Ballrock 60 DiscoPol 113 Reggae
8 60sRock 61 DiscoParty 114 SwngRega
9 HardRock Swing&Jazz 115 Baroque
10 ShufRock 62 BBFast 116 Bigband
11 80sRock 80 63 BBMid 117 Boogiel
12 Slrock1 64 BBBallad 118 Boogie2
13 Slrock2 65 JazzClub 119 Latin
16 Beat 66 Swing 120 Macarena
14 16Beatl 67 JzBallad 121 Mambo
15 16Beat2 68 Dixie 122 Sacrific
16 16Beat3 69 Ratime 123 Salsa
17 16Beat4 70 Stride Ballroom
18 16Beat5 7 MdrnJazz 124 DancBand
19 PopShuf 72 DixiePop 125 Eglshwiz
20 GuitrPop 73 Jazzwals 126 Foxtrotl
21 JazzRock 74 RagtimeP 127 Foxtrot2
22 SwngFunk 75 Swing 128 Slowfox
23 PopRock 76 Ulligull 129 QVkFxtrt
24 60RoCk2 R&B 130 QvkStep
25 70Ties 70 77 Soul 131 Tangol
26 Surfrock 78 DtrtPop 132 Tango2
Ballad 79 Rhtmblus 133 Tango3
27 PnoBalad 80 68soul 134 Tango4
28 LoveSong 81 Twist 135 TangoHb
29 68Modern 82 RockRollP 136 Pasodobl
30 68SlowRk 83 BgieWgie 137 Sambal
31 ShowBId 84 68Blues 138 Samba2
32 PopBalad 85 34Gospel 139 Samba3
33 16BtBId 86 GsplShuf 140 Sambarok
34 Pop6 87 Germwalz 141 Dscsamba
35 PopBallad 88 Gospel 142 ChaChal
36 Ballad4 89 Gypsi 143 Chacha2
Dance 90 Rocknrol 144 Chacha3
37 Rap 91 Rockrol2 145 Chacha4
38 DancePop 92 R&b 146 Jive
39 House 93 Twist 147 Rhumbal
40 SwingHse Country 148 Rhumba2
41 ClubDnce 94 Ctry8Bt 149 VnsWaltz
42 ClubLatn 95 CtryPop 150 Caribl
43 Garage 96 CtrySwng 151 Charlstn
44 TechnoPop 97 Ctry2Bt 152 Cingen98
45 Dance8Bt 98 CtryBId 153 Fastbos
46 HipHop 99 Bluegras 154 Ravel
47 Chillout 100 CtryWizP 155 Rave2
48 Cumbia 101 Cntryrok 156 Reggea
49 Dance 102 Cntrywlz Traditional
50 Technol 103 Countryl 157 24March
51 Techno2 104 Country2 158 March2
Disco 105 Country3 159 68March
52 70sDisco Latin 160 March68




NO . STYLE NAME NO . STYLE NAME NO . STYLE NAME
161 24Polka
162 68Polka
163 Polkal
164 Polka2
165 Tarntela
166 Sirtaki
167 SctsReel
168 Hawaiian
169 Hawai
170 Mariachi
171 Hollywd
172 Merenque
173 Motownl
174 Mus58
175 Oriental
176 Pasodobl
177 Schlager
178 Sirtakil

Waltz
179 SwngWitz
180 JazzWIitz
181 Waltz
182 Frnchwiz
183 MordnWiz
184 Slwaltz
185 Trawltzl
186 Trawltz2
187 Vienwltz
Piano
188 Pno8btl
189 Pno8bt2
190 Pnobald
191 Pnowalzl
192 Pnowalz2
Sino
193 Yaozu
194 Zangzu
195 Xiaoqu
196 Xinjiang
197 Errenzan
198 Jiangsul
199 Jiangsu2
200 Minzu
201 Shanbei
202 JingJul
203 JingJu2




MIDI Implementacja

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic  Default (*1) 1-16CH
Channel Changed (*1) 1-16CH
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages X X
Altered Fkkkkkkk X
Note 0~127 0~127
Number :True voice folsioioioiol 0~127
Velocity Note ON O 9nH,v=1~127 O 9nH,v=1~127
Note OFF O 9nH,v=0 or 8nh O 9nH,v=0 or 8nh
Affter Key's X X
Pitch Bender X o
Control Change 0,32 o (o) Bank Select
1 X o Modulation
5 X o Portamento time
6 [¢] o Data Entry
7 o) (e} Volume
10 (o] (0] Pan
11 X (e] Expression
64 0 (e} Sustain
65 X (o) Portamento
66 [¢] O Sostenuto
67 [e) o) Soft pedal
80,81 le) (e} DSP TYPE
91,93 o) o DSP DEPTH
100,101 [e) 0O(*2) RPN LSB,MSB
120 o) o All sound off
121 X o Reset all Controllers
122 o) (e} Local control
Programe O 0-127 0 0-127
Change : True 0-127 0-127
System Exclusive X [¢]
System : Song Position X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
Aux : Local on/off [¢] (6]
: All Notes Off (0] (0]
Messages : Active Sense X (6]
: Reset X [¢]

Model:OMNI ON,POLY Mode2:OMNI ON,MONO
Mode3:OMNI OFF,POLY Mode4:O0MNI OFF,MONO

*1: Main voice track (01-16).Default: 01
Split voice track (01-16).Default: 02
Dual voice track (01-16).Default: 03
Percussion track (01-16).Default: 10

*2: Registered parameter number:

#0: Pitch sensivity
#1: Fine tuning cents
#2: Coarse tuning in half-tones

O: Yes
X: NO




Troubleshooting Hints

ePodczas wigczania lub wytgczania stychac
ciche ,pukniecia”.

Sytuacja jest normalna, Swiadczy o tym, ze
instrument pobiera prad elektryczny.

*Podczas uzywania telefonu komoérkowego
z instrumentu stychac zaktocenia.

Wytacz telefon komérkowy lub zwieksz
odlegtos¢ od instrumentu.

*Nie wszystkie barwy odzywaja sie lub
zauwazalne jest ,wycinanie” niektérych
Dzwiekow.

Maksymalna polifonia instrumentu to 32 gtosy
- facznie z Barwami Split i Dual, utworami,

A. Akompaniamentem i metronomem.
Dzwieki przekraczajace ten limit nie zabrzmia.

*A. Akomapniament nie brzmi prawidtowo.

Upewnij sie, ze gtosnos¢ A. Akomp. ustawiona
jest prawidtowo. Sprawdz ustawienie Split Point.
Sprawdz, czy na ekranie LCD wys$wietlana jest
kontrolka CHORD.

*Po nacisnieciu klawiatury nie wydobywa sie
zaden dzwiek.

Upewnij sie, ze gtosnos¢ A. Akomp. ustawiona
jest prawidtowo. Sprawdz ustawienie Split Point.
Sprawdz, czy na ekranie LCD wys$wietlana jest
kontrolka CHORD.

*Dzwiek barwy rézni sie w zaleznosci od
przycisnietego klawisza.

Jest to normalna sytuacja. DZwieki moga sie
rézni¢, poniewaz cyfrowe barwy sktadajg sie z
wielu sampli.

*Dzwiek jest zbyt staby.

Jakos$¢ dzwigku jest staba.

Rytm nagle sie zatrzymuje lub nie startuje
Twoje nagranie nie jest odtwarzane prawidtowo
Ekran LCD gasnie, a wszystkie ustawienia sie
resetuja

Baterie sg na wyczerpaniu lub sie wyczerpaly.
Wymien wszystkie 6 baterii na nowe lub uzyj
zasilacza AC.

Jesli Twoj zasilacz sie zgubit lub zostat
zniszczony skontaktuj sie ze sprzedawca w celu
znalezienia odpowiedniego zamiennika.
Nieodpowiedni zasilacz moze uszkodzi¢ sprzet.

* Aby catkowicie przywréci¢ ustawienia fabryczne

Wykonaj reset ustawien wg instrukcji.
Wszystkie ustawienia uzytkownika zostang
skasowane i przywrocone zostang ustawienia
fabryczne.

*Po pewnym czasie nie uzywania instrumentu
pianino wytgcza sie samoczynnie.

Jest to normalne dziatanie funkcji Auto Power Off.
Skorzystaj z instrukcji, aby dostosowac lub
wytgczy¢ te funkcje.

ePedat sustain dziata odwrotnie. Np. nacisniecie
pedatu powoduje wytaczenie sustainu, a jego
zwolnienie wigcza sustain.

Polaryzacja pedatu jest niewtasciwie ustawiona.
Upewnij sie, ze pedat jest prawidtowo podtgczony.
Wigcz instrument nie naciskajgc pedatu.




Specyfikacja

Klawisze:

Wyswietlacz:
Polifonia:
Barwy:
Opcje barw:

Pedaly:
Efekty:
Style:

Opcje stylow:

Opcje klawiatury:

Demo:

Funkcje lekcji:
Pamiec registracyjna:
Nagrywanie na USB:

Inne:

Zlacza:

Glosniki:
Wymiary :
Waga:

88 standard-size hammer keys (A-1~C-7)
with touch response

LCD
64 notes max
510 voice, 1 User voice

Volume, Tune, Transpose, Pan, Octave, Arpeggio,
Dual, Grand Piano, 5 Direct Selection Buttons

Sustain Pedal(can be re-defined), Soft Pedal, Sostenuto Pedal
Reverb type (10), Chorus type (13)
203 styles,1 User Style

Synchro, Start/Stop, Intro/Ending, Fill inl1, Fill in2/Variation,
Fade, O.T.S, Bass/Treble/ Acc Volume Fader

Split, Fullkeyboard, Chord, Twin, Harmory,
3 Touch Sensitivity and Fixed Touch Response

10 Songs+106 Learning songs

3 Steps of Learning Feature, Left/Right part On/Off
4 x 5, Freeze

Songs, Styles, Registration Files

Chord Dictionary, Mixer, Left/Right Hand,

USB MIDI via USB port,

Play/Record Audio with Computer via USB port,

Power Saving: Auto Power Off,L.ocal Control,
Tempo/Tap,Metronome

DC, Line Out L, Line Out R, Line In , MIDI In, MIDI Out,
MIDI Thru, USB to Host, Pedal, USB to device,

Phones 1,Phones 2

YDG57: 4UX 5W x 2, YD166: 8J x 40W x 2

1400mm X 550mm X 900mm

65Kgs



Instrukcja montazu
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Turn the adjustable Pedal Board support,until it is in firm contact with the floor.

Landline
Pedal Board support

4 Przed kazdym przesunieciem pianina
W nowe miejsce pamietaj o podniesieniu
Sruby dystansowej utrzymujgcej
, listwe pedatowg
/

~
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FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference.

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could
void the user's authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation.
This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.

Increase the separation between the equipment and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.






