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FX-Music Group 2018

Dziękujemy za zakup tego cyfrowego instrumentu. W celu prawidłowego użytkowania 
przeczytaj uważnie instrukcję i zachowaj ją na przyszłość.

 Środki ostrożności

Ważne Instrukcje Bezpieczeństwa

DO NOT OPEN
RISK OF ELECTRIC SHOCK

CAUTION

Błysk pioruna z symbolem grotu strzałki w trójkącie równobocznym ostrzega użytkownika
o obecności nieizolowanego "niebezpiecznego napięcia" w obudowie produktu,
które może być wystarczająco duże, aby stanowić zagrożenie porażeniem prądem elektrycznym.

Wykrzyknik w trójkącie równobocznym ma za zadanie powiadomić użytkownika
o obecności ważnych instrukcji obsługi i konserwacji (serwisowania) w
literaturze towarzyszącej produktowi.

Ważne instrukcje bezpieczeństwa
1) Przeczytaj te instrukcje.
2) Zachowaj te instrukcje.
3) Uważaj na wszystkie ostrzeżenia.
4) Postępuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami.
5) Nie używaj tego urządzenia w pobliżu wody.
6) Czyść tylko suchą szmatką.
7) Nie blokuj żadnych otworów wentylacyjnych, instaluj zgodnie z instrukcjami producenta.
8) Nie instaluj w pobliżu źródeł ciepła, takich jak kaloryfery, rejestratory ciepła, piece lub inne 
urządzenia (w tym wzmacniacze), które wytwarzają ciepło.
9) Nie należy eliminować zabezpieczeń wtyczki spolaryzowanej lub uziemionej. Spolaryzowana
 wtyczka ma dwa bolce. Wtyczka uziemiająca ma dwa bolce i gniazdo uziemiające. Szerokie bolce lub gniazdo
 są przewidziane dla twojego bezpieczeństwa; jeśli dostarczona wtyczka nie pasuje do twojego gniazdka,
 skonsultuj się z elektrykiem w sprawie wymiany przestarzałego gniazdka.
10) Chroń przewód zasilający przed nadepnięciem lub uszczypnięciem, szczególnie przy wtyczkach, 
gniazdkach i punkcie, w którym wychodzą z urządzenia.
11) Używaj wyłącznie dodatków / akcesoriów określonych przez producenta.
12) Używaj tylko z wózkiem, stojakiem, trójnogiem, wspornikiem lub stołem wskazanym przez
 producenta lub sprzedawanym wraz z urządzeniem. Podczas korzystania z wózka należy zachować
 ostrożność podczas przenoszenia zestawu wózek / urządzenie, aby uniknąć obrażeń
z przewrócenia (rysunek 1).
13) Odłącz ten aparat podczas burz z piorunami lub gdy nie jest używany przez dłuższy czas.
14) Wszelkie naprawy należy zlecać wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwisowanie
 jest wymagane, gdy urządzenie zostało uszkodzone w jakikolwiek sposób, takie jak przewód zasilający
 lub wtyczka są uszkodzone, rozlana ciecz lub przedmioty wpadły do   urządzenia, aparat był wystawiony
 na działanie deszczu lub wilgoci, nie działa normalnie lub został upuszczony.
OSTRZEŻENIE: Aby zmniejszyć ryzyko pożaru lub porażenia prądem, nie wystawiaj urządzenia
 na działanie deszczu lub wilgoci.
PRZESTROGA: Urządzenia nie należy narażać na kapanie lub rozpryskiwanie płynów, a na urządzeniu
 nie należy umieszczać żadnych przedmiotów wypełnionych cieczami, takich jak wazony.
Zawsze upewnij się, że wszystkie baterie są włożone zgodnie z oznaczeniami polaryzacji +/-.
Zawsze wymieniaj wszystkie baterie w tym samym czasie. Nie używaj nowych baterii razem ze starymi.
Nie mieszaj również typów baterii, ponieważ może to spowodować przegrzanie, pożar lub wyciek elektrolitu.
Wyjmij baterie z instrumentu, jeśli nie będzie używane przez dłuższy czas.

 (Rysunek 1)
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Panel kontrolny
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Panel przedni

1.   STANDBY/ON

2.   MASTER VOLUME

      ACC.VOLUME 

      BASS/TREBLE VOLUME 

3.   LCD DISPLAY

4.   [FADE]

5.   [TEMPO/TAP]

6.   [METRONOME]

7.   [TRANS./TUNE]

8.   [MIXER]

9.   [KEYMODE]

10. [SYNCHRO]

11. [INTRO/ENDING]

12. [START/STOP]

13. [FILL IN 1]

14. [FILL IN 2/VARIATION]

15. [O.T.S]

16. [FUNCTION]

17. [ENTER]

18. [+/ -]

19. [DATA CONTROL]

20. [VOICE/STYLE]

21. VOICE and STYLE SELECT/

       Number 0~9

22. [NUMBER ]

23. [DUAL ]

24. [GRAND PIANO]

25. [CHORD DICTIONARY]

26. [USER EDIT]

27. [REVERB]

28. [CHORUS]

29. [STORE/BANK]

      [M1~M5]

      [FREEZE]

30. [TOUCH]

31. [DEMO/LEARN]

32. [USB FILE]

      [RECORD]

      [PLAY/LOAD]

      [SAVE TO]

33.USB TO DEVICE        

Panel tylni

34. PEDAL

35. USB TO HOST

36. MIDI THRU

37. MIDI OUT

38. MIDI IN

39. LINE IN

40. LINE OUT(R/L)

41. DC 12V

42. PHONES 1

      PHONES 2

  



Złącza
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Słuchawki

Pianino wyposażone jest w dwa gniazda słuchawkowe, pozwalające na precyzyjne
ćwiczenie z nauczycielem oraz grę w godzinach nocnych. System głośników
instrumentu automatycznie wyciszy się po podłączeniu słuchawek do gniazda.

    

PHONES 2

PHONES 1

Pedały

Po prawidłowym zmontowaniu pianina podłącz listwę pedałową do gniazda
pedału na panelu tylnim.

DC Power

1. Podczas podłączania zasilania upewnij się, że instrument
jest wyłączony a pokrętło głośności ustawione na minimum.
2. Podłącz zasilacz do gniazda a następnie podłącz wtyczkę do gniazda w instrumencie.
włącz zasilanie przyciskiem Power.

Zasilacz

Uwaga
1.Upewnij się, że pianino jest wyłączone podczas włączania i wyłączania zasilania.
2.Przed włączeniem pianina przekręć pokrętło głośności na minimum.



Pedał Sostenuto (w środku)

Pedał Sostenuto również pozwala na przedłużenie dźwięku, jednak jego działanie
jest nieco inne niż pedału Sustain. Po przyciśnięciu dźwięków na klawiaturze
i wciśnięciu pedału Sostenuto kiedy jeszcze klawisze są wciśnięte, dźwięki będą
przedłużone. Natomiast wszystkie zagrane dźwięki po tym czasie nie będą
przedłużone.

SOSTENUTO

Pełni taką samą funkcję w pianinie akustycznym wydłużając
Wybrzmiewanie (sustain) dźwięków nawet po zwolnieniu klawiszy.
Twój instrument wyposażony jest w funkcję pół-pedału. Możliwe jest zmienianie czasu
wybrzmienia poprzez zmianę nacisku na pedał.

SUSTAIN

Pedał Damper (po prawej)

Pedał Soft (po lewej)

Pedał Soft w pianinie akustycznym zmienia charakter dźwięku na delikatniejszy i
cichszy. Tak samo działa w tym instrumencie. Naciśnij go, kiedy potrzebujesz
grać pianissimo.

SOFT
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MIDI Thru/In/Out

Złącze MIDI In umożliwia odbiór przez pianino komunikatów MIDI z 
zewnętrznych urządzeń MIDI.

Złącze MIDI Out umożliwia wysyłanie z pianina komunikatów MIDI do innych
urządzeń MIDI.

Złącze MIDI Thru umożliwia bezpośrednie przekazywanie do zewnętrznych urządzeń MIDI
komunikatów MIDI docierających do pianina.

Line In/Out

Wyjście audio z innego źródła dźwięku (np. iPod, Mp3, CD player) może zostać
podłączone do złącza Line In na panelu tylnim, pozwalając na odtworzenie tego
dźwięku poprzez głośniki wbudowane w pianino. Możliwość ta przydaje się, gdy
chcesz grać razem z ulubionymi wykonawcami.

Wyjście Line Out pozwala na doprowadzenie sygnału z pianina do wzmacniaczy,
systemu stereo, miksera lub rejestratora.

MIDI INMIDI INMIDI OUTMIDI OUTMIDI THRUMIDI THRU

5



USB-MIDI/USB Audio

Instrument umożliwia transfer komunikatów MIDI 
poprzez złącze USB do komputera.
Pomimo, że wydaje się to skomplikowane, w gruncie rzeczy
jest bardzo proste.
Nie musisz instalować specjalnych sterowników
 – komputer wykryje instrument automatycznie. 
Pianino współpracuje również z każdym standardowym
oprogramowaniem MIDI.

Interfejs USB AUDIO pozwala na cyfrowy transfer dźwięków z komputera do
instrumentu, np. w celu odtwarzania podkładu i grania razem z nim.
Działa również w drugą stronę – możesz w prosty sposób nagrywać swoją grę
i edytować nagraną muzykę na komputerze.

USB
TO HOST

USB
TO HOST

LINE OUTLINE OUT

L     L     RR
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Podstawowe operacje.

Standby/On

Głośność główna

Naciśnij przycisk [STANDBY/ON] aby włączyć zasilanie – wyświetlacz LCD
zaświeci się.

Ustaw suwak [MASTER VOLUME] aby ustawić pożądany poziom głośności.

7

Wyłączenie funkcji Auto Standby

Pianino wyłączy się automatycznie po upływie 30minut bezczynności.
A włączyć ponownie naciśnij przycisk [STANDBY/ON].

Przyciśnij jednocześnie pierwszy biały i pierwszy czarny klawisz po lewej stronie,
a następnie naciśnij przycisk [STANDBY/ON], aby wyłączyć funkcję Auto Standby.

STANDBY/ON

ACC.ACC.
VOLUMEVOLUME

BASSBASS TREBLETREBLE
MASTERMASTER
VOLUMEVOLUME
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Utwory demo

Instrument posiada 16 wbudowanych utworów demonstracyjnych.
Poniżej instrukcja w jaki sposób można je wybrać i odsłuchać.

Odtwarzanie utworów Demo

Naciśnij przycisk [DEMO/LEARN], aby odtworzyć utwory demonstracyjne w kolejce
od 1 do 16. Możesz też użyć przycisków [+] i [-] aby wybrać utwór.

Zatrzymanie odtwarzania

Naciśnij ponownie przycisk [DEMO/LEARN], aby zatrzymać odtwarzanie.

DEMO / LEARNDEMO / LEARN
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 Użycie przycisków numerycznych oraz [+] i [-]
Naciśnij przycisk [NUMBER] – zaświeci się.  Teraz możesz użyć klawiatury 
numerycznej 0~9 lub przycisków [+] i [-], aby zmienić barwę.

Barwy 01~09 : najpierw [0], później [1]~[9]
Barwy 10~99 : naciśnij dwa przyciski jednocześnie, np. aby wybrać 89
                        naciśnij [8]a następnie [9]aby zakończyć wybór.
Barwy 100~510: naciśnij i przytrzymaj przycisk 1~5 do momentu pojawienia się pierwszej

cyfry na LCD, następnie możesz wybrać cyfry dziesiątek i jednostek.
Na przykład: aby wybrać „123 SeaShore” przytrzymaj [1] aż pojawi się „1_”,
następnie przyciśnij [2] a potem [3].

Możesz również nacisnąć i przytrzymać [+]/[-] do momentu pojawienia się 
odpowiedniej barwy.

Wybór barwy

Instrument posiada wbudowanych 510 barw, w tym 128 (01-128) w standardzie GM.
W celu wyboru użyj przycisku Voice na panelu, przycisków [+] i [-] 
lub pokrętła [DATA CONTROL]. 

  Wybór bezpośredni
Jeśli przycisk [VOICE/STYLE]nie jest podświetlony, pianino oczekuje na wybór barwy.
Naciśnij przycisk jak na ilustracji poniżej, aby bezpośrednio wybrać pożądaną barwę. 

Barwy

PIANOPIANO

PIANOPIANO

8 BEAT8 BEAT

8 BEAT8 BEAT

11 22 33 44 55

11 22 33 44 55

66

66

NUMBERNUMBER

NUMBERNUMBER

ORGANORGAN

ORGANORGAN

GUITARGUITAR

GUITARGUITAR

BASSBASS

BASSBASS

USER VOICEUSER VOICE

USER VOICEUSER VOICE

BALLADBALLAD

BALLADBALLAD

DANCEDANCE

DANCEDANCE

DISCODISCO

DISCODISCO

USER STYLEUSER STYLE

USER STYLEUSER STYLE

77

77

88

88

99

99

00

00
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Notatka

Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest niepodświetlony, pianino czeka na wybór barwy. 

Tryb Dual

W trybie możliwe jest grania dwoma barwami jednocześnie, każdą z innym poziomem
głośności.

Naciśnij przycisk [DUAL], zostanie podświetlony. Następnie naciśnij przycisk Voice, aby
wybrać drugą barwę. Po 4 sekundach bezczynności wyświetlacz powróci do trybu Voice.

Aby ustawić głośność drugiej bawy, przejdź do miejsca „D.Volume” w funkcji „MIXER”.
Str. 11

Naciśnij [DUAL] ponownie, aby wyjść.

DUALDUAL

W trybie Voice użyj pokrętła [DATA CONTROL] w celu szybkiego wyboru barwy.

Pokrętło [DATA CONTROL]

10

Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest podświetlony, pianino czeka na wybór stylu. 

Gdy przycisk [NUMBER] jest niepodświetlony, możesz wybrać barwę/styl bezpośrednio. 

Gdy przycisk [NUMBER] jest podświetlony, możesz wybrać barwę/styl za pomocą
przycisków numerycznych. 



Mixer

Kiedy nie jest uruchomiony tryb Dual lub Split, naciśnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, 
aby wybrać „M.Volume”. Następnie użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL],
aby ustawić poziom głośności z zakresu 00~127. Domyślnie: 100.

     

MIXERMIXER

MIXERMIXER

M. Volume

S. Volume

D. Volume
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Naciśnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybrać „S.Volume”. 
Następnie użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL], aby ustawić poziom 
głośności barwy Split z zakresu 00~127. Domyślnie: 100.

Naciśnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybrać „D.Volume”. 
Następnie użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL], aby ustawić poziom 
głośności barwy Dual z zakresu 00~127. Domyślnie: 55.



Metro. Volume

     

USB Volume

     

Barwa Portable Grand Piano

Naciśnij przycisk [GRAND PIANO]

    Ta poręczna funkcja pozwala na natychmiastowe przywołanie barwy Grand Piano

MIXERMIXER

MIXERMIXER

MIXERMIXER

GRAND PIANOGRAND PIANO
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Naciśnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybrać „Metro.Volume”. 
Następnie użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL], aby ustawić poziom 
głośności metronomu z zakresu 00~127. Domyślnie: 100.

Naciśnij przycisk [MIXER] kilkakrotnie, aby wybrać „USB.Volume”. 
Następnie użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL], aby ustawić poziom 
głośności USB z zakresu 00~127. Domyślnie: 100.



Keymode

Możliwy jest wybór pięciu trybów klawiatury: chord, pianist, harmony, split, twin,  
poprzez przycisk [KEYMODE]

Chord Mode

Nacisnij przycisk [KEYMODE] i wybierz tryb Chord, na LCD pojawi się litera „C”.
Lewa część klawiatury zostanie przeznaczona na automatyczny akompaniament (34 klawisze
po lewej stronie). Akordy zagrane w tej sekcji klawiatury zostaną automatycznie wykryte
i stanowić będą podstawę dla akompaniamentu. 

Chord Point

W trybie Normal, naciśnij i przytrzymaj [KEYMODE] do momentu pojawienia się na LCD
„C.Point”, następnie użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła  [DATA CONTROL], aby ustawić 
punkt Chord. zakres: 00~87

Pianist Mode

Funkcja ta pozwala na wykrycie zagranego akordu z całego zakresu klawiatury.
Akordy są wykrywane podobnie jak w funkcji fingered, nawet jeśli składowe dźwięki
podzielone są pomiędzy prawa i lewą rękę.
Dla przykładu: zagranie lewą ręką nuty basowej i akordu prawą, lub zagranie akordu
ręką lewą i melodii prawa ręką, zostanie wykryte.

KEYMODEKEYMODE

KEYMODEKEYMODE
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Naciśnij przycisk [KEYMODE] wielokrotnie, aby wybrać funkcję Pianist.
Na wyświetlaczu pojawi się „P”.



Harmony Mode

Naciśnij przycisk [KBD.MODE] wielokrotnie, aby wybrać funkcję Harmony.
Na wyświetlaczu pojawi się „H”.
Funkcja ta pozwala na harmonizację zagranych dźwięków.

Split Mode

Naciśnij przycisk [KEYMODE] wielokrotnie, aby wybrać funkcję Split.
Na wyświetlaczu pojawi się „S”.
Funkcja ta pozwala podzielenie klawiatury na dwie sekcje, w których możliwa jest gra
dwoma barwami osobno przez prawą i lewą rękę.

 Split Point

W trybie Harmony przytrzymaj przycisk [KEYMODE] do momentu
pojawienia się na wyświetlaczu „S.Point”, następnie ustaw punkt przyciskami [+] i [-]
w zakresie 00~87.

KEYMODEKEYMODE

KEYMODEKEYMODE

KEYMODEKEYMODE
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KEYMODEKEYMODE



Twin Mode

Naciśnij przycisk [KBD.MODE] wielokrotnie, aby wybrać funkcję Twin.
Na wyświetlaczu pojawi się „S”.
Klawiatura zostanie podzielona na dwie niezależne sekcje.

Transpozycja 

Funkcja transpozycji pozwala na zmianę wysokości dźwięków całego instrumentu
w półtonach’ maksymalnie 12 półtonów (oktawa w górę lub w dół).

Naciśnij przycisk [TRANS./TUNE] i użyj przycisków [+]/[-], aby transponować dźwięk
w górę lub w dół. Zakres transpozycji: od -12 (oktawa w dół), przez 0 (normalne), 
do 12 (oktawa w górę).

KEYMODEKEYMODE

TRANS.TRANS.
TUNETUNE
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Prawa ręka:  od #C3 do C7

Lewa ręka:   od A1 do C3



Strój

Dzięki tej funkcji możliwe jest dostrojenie pianina do innnych instrumentów.
Nacisnij [TRANS./TUNE] wielokrotnie do momentu, aż na LCD pojawi się ‘TUNE”, 
natępnie użyj przycisków [+]/[-] aby ustawic wartość dostrojenia z zakresu -64~63.

Tempo/Tap

Naciśnij przycisk [TEMPO/TAP] a następnie użyj przycisków [+] i [-], aby zwiększyć
lub zmniejszyć wartość tempa, metronomu i stylów; zakres: 20~280.

Jeśli chcesz ustawić tempo przed włączeniem rytmu, możesz użyć funkcji TAP.
Naciśnij przycisk 4 razy (lub tylko 3 dla metrum ¾). Możesz również użyć przycisków 
[+] i [-] po pojedynczym nacisnięciu przycisku TAP.

Naciśnij przycisk TAP 2 razy podczas odtwarzania rytmu – tempo będzie dopasowane
do szybkości naciśnięć.

 

TEMPO / TAPTEMPO / TAP

TEMPO / TAPTEMPO / TAP

TRANS.TRANS.
TUNETUNE
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Metronom

Metronom jest przydatną funkcją podczas ćwiczeń; jest również bardzo pomocny jako
rytmiczna podpora podczas nagrywania.

Funkcja metronomu może być włączana i wyłączna poprzez przycisk [METRONOME].

Po naciśnięciu i przytrzymaniu przycisku [METRONOME] możesz wybrać pożądane 
metrum za pomocą przycisków [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL]

Dostępne metrum: 2/2, 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8. (Domyślne: 4/4)

Aby ustawić głośność metronomu, sprawdź „Metro.Vol” w funkcji „MIXER” (s. 12). 

Touch

Funkcja Touch pozwala na dopasowanie czułości klawiatury na dotyk.
Do wyboru są trzy poziomy: Normal, Hard, Soft. Domyślnie: Normal.
Kiedy instrument jest włączony, włączony jest również domyślny poziom czułości.

Naciśnij przycisk [TOUCH], nie będzie podświetlony. Na ekranie LCD pojawi się 
„FixTouch: 100”. Następnie naciśnij przycisk [TOUCH] ponownie, a przycisk się podświetli.
Użyj przycisków [+]/[-] aby wybrać jeden z trzech poziomów czułości.  

METRONOMEMETRONOME

TOUCHTOUCH
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Gdy czułośc klawiatury jest wyłączona, przycisk nie jest podświetlony. Aby ustawić stałą 
głośność klawiatury (Fixtouch) użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL].
Zakres: 00~127, Domyślnie: 100.

One Touch Setting

Funkcja pozwala na automatyczne dopasowanie odpowiedniej barwy do wybranego stylu.
Dopasowanych jest również wiele innych ustawień (np.. efekty, tempo, barwy itd.).

Naciskaj przycisk [O.T.S] aby włączyc lub wyłączyć funkcję.

TOUCHTOUCH

O.T.SO.T.S
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Edycja użytkownika

Naciśnij przycisk [USER EDIT], aby edytować wybraną barwę oraz zapisać ją w banku
brzmień. 

 User Voice Control
Wybierz pożądaną barwę i naciśnij [USER EDIT] wielokrotnie, aby wybrać: 

"Attack", "Decay", "Release",  "Vibrate", "Vibdepth", "Vibdelay", "Cut Off",
"Resonance". Następnie użyj przycisków [+]/[-] aby ustawić parametr. 

Parametry obwiedni dźwięku są następujące: 

A
tta

ck

D
ecay

Release

USER EDITUSER EDIT

19

Attack (atak): określa jak szybko dźwięk osiąga swoją maksymalną głośność po zagraniu nuty.
Wyższa wartość oznacza, że zagrana nuta osiągnie głośność później, niższa wartość powoduje
szybsze zadziałanie dźwięku po naciśnięciu klawisza.

Decay (podtrzymanie): określa jak szybko po naciśnięciu klawisza i jego przytrzymaniu 
dźwięk jest wyciszany. Gitary, dzwony i inne szarpana i uderzane instrumenty mają szybkie
podtrzymanie, a np.. organy długie lub zerowe.



Release (wypuszczenie): określa jak szybko dźwięk ucichnie po zwolnieniu klawisza.
Np. trąbka ma krótki czas, a gong długi.

ate: ustawia szybkość efektu vibrato. Wyższe wartości oznaczaję większą szybkość.
Zakres: 00~127. Domyślną wartością jest 64, czyli środkowa pozycja nie wywołująca
żadnego efektu.

      
epth: ustawia intensywność efektu vibrato. Wyższe wartości oznaczają głębszy efekt.
Zakres: 00~127. Domyślną wartością jest 64, czyli środkowa pozycja nie wywołująca
żadnego efektu.

Vibdelay: ustawia opóźnienie efektu vibrato. Wyższe wartości oznaczają poźniejsze zadziałanie.
Zakres: 00~127. Domyślną wartością jest 64, czyli środkowa pozycja nie wywołująca
żadnego efektu.

Cut Off: Kontroluje dźwięk na zasadzie filtra częstotliwości. Zakres: 00~127.
Domyślną wartością jest 64, czyli środkowa pozycja nie wywołująca
żadnego efektu.

Resonance: Kontroluje głośność filtra Cutoff. Wyższe wartości rezonansu powodują większą
głośność dźwięku w zakresie częstotliwości poddanych filtrowi Cutoff.
Domyślną wartością jest 64, czyli środkowa pozycja nie wywołująca
żadnego efektu.

Vibr

Vibd
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Zapisanie własnej barwy
Instrument posiada 1 bank na zapisywanie brzmień użytkownika. Możliwe jest modyfikowanie
takich parametrów barwy jak: obwiednia, vibrato, filtr, a następnie zapisanie „nowej” lub 
edytowanej barwy w banku User Voice Bank.

Wybierz barwę pod barwę użytkownika. Naciśnij przycisk [USER EDIT], który zostanie 
podświetlony. Teraz możesz modyfikować parametry barwy.

Naciśnij i przytrzymaj przycisk [USER EDIT] – na LCD pojawi się Save ok. Możesz teraz
zapisać zmodyfikowaną barwę do wybranego banku User Voice Bank.

Możesz zapisywać tylko dane wybranej barwy (obwiednia, vibrato oraz filtr)
Pozostałe barwy, edytowane przez inne funkcje (np. Dual, Split) nie mogą
zostać zapisane w tym miejscu.

NOTATKA

Załadowanie brzmienia użytkownika

Naciśnij przycisk [USER EDIT], aby wybrać brzmienie użytkownika.

USER EDITUSER EDIT

21



Efekty

Dzięki wbudowanym efektom brzmienie instrumentu nabiera realistycznego
charakteru.

Przycisk [REVERB] odpowiada za wybór 10 rodzajów cyfrowego pogłosu.

Naciśnij przycisk [REVERB] aby włączyć lub wyłączyć efekt pogłosu.
Naciśnij przycisk [REVERB] i uzyj [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL] aby wybrać
typ pogłosu. Żaden pogłos nie jest włączony, gdy wybrane jest „Rev Off”.

Domyślnie:  Chorus3.

    Sprawdź funkcję „Reverb Type” w menu, s.37

NOTATKA

Typy efektu reverb:

Reverb

REVERBREVERB

Chorus

CHORUSCHORUS
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 1              2              3               4               5              6              7               8               9             10 

Hall1        Hall2     Room1      Room2      Room3      Stage1    Stage2      Plate         Delay       Echo

Naciśnij przycisk [CHORUS] i użyj [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL] aby wybrać
typ chorusa. Żaden chorus nie jest włączony, gdy wybrane jest „Chors Off”.



Typy efektu chorus:

 1                   2                 3                  4                   5                  6                  7                 8 

Chorus1       Chorus2       Chorus3          Chorus4          Feedback      Flanger1         ShrtDelay    ShrtDlFb

 9                 10                11                12                13                          

Flanger2        Flanger3         Celeste1        Celeste2       Celeste3 

    Sprawdź funkcję „Chorus Type” w menu, s.41

NOTE
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Funtion

Naciskaj przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby przywołać poniższe funkcje:

Funkcja              LCD             Zakres                         Domyślnie

-64~63 00

00

00

00

00

00

Performance?

Main.Pan?

Main.Oct?

SpiltOct?

Dual.Oct?

MIDI In?

Arpeggio?

SplitPan?

Dual.Pan?

MIDI Out?

Local?

-64~63

-64~63

-2~2

-2~2

-2~2

01,02,OFF

ON/OFF

ON/OFF

01~16,OFF

OFF

ON

ON

ON

Main.Pan

Main.Oct.

SpiltOct.

Dual.Oct.

MIDI In

Arpeggio

SplitPan

Dual.Pan

MIDI Out

Local
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Rev.Type?

D.RevVol?

Chr.Type?

M.ChrVol?

D.ChrVol?

Hall1,Hall2,Room1,
Room2,Room3,Stage1,
Stage2,Plate,Delay,Echo

Chorus1,Chorus
Chorus3,Chorus4,
Feedback,Flanger1,
ShrtDely,ShrtDlFb,
Flanger2,Flanger3,
Celeste1,Celeste2,
Celeste3

S.ChrVol?

Effect?

M.RevVol?

S.RevVol?

Pedal 1?

Pedal 2?

00~127

00~127

00~127

00~127

00~127

00~127

15

15

15

25

25

25

Pd1-Soft,Pd1-sost,Pd1-StartStop,
Pd1-Fill In1,Pd1-Fill In2,Pd1-Tap,
Pd1-MemoryUp,
Pd1-Play,Pd1-Null,

Pd2-sost,Pd2-StartStop,
Pd2-Fill In1,Pd2-Fill In2,
Pd2-Tap,Pd2-MemoryUp,
Pd2-Play,Pd2-Null,Pd1-Soft,

Pedal Assign?

Pd1-Soft

Pd2-sost

Hall2

Chorus3

Funkcja              LCD             Zakres                         Domyślnie

Rev.Type

D.RevVol

Chr.Type

M.ChrVol

D.ChrVol

S.ChrVol

M.RevVol

S.RevVol

Pedal 1

Pedal 2
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M.RecTrk?

USBSpeed?

PlayMode?

Auto Power Off?

01~16,OFF

01~16,OFF

01~16,OFF

LearnHand?

Usb.Function?

S.RecTrk?

D.RecTrk?

50%~200%

Single,Chain,Random

   Left/Right

SLEEPMODE:20Min/
30Min/40Min/50Min/
60Min/OFF

01

02

03

100

Chain

30Min

Learn?

Other.Func?

Funkcja              LCD             Zakres                         Domyślnie

Right

Grading? ON/OFF ON

M.RecTrk

USBSpeed

PlayMode

Grading

Auto Power Off

LearnHand

S.RecTrk

D.RecTrk

    Naciśnij przycisk [FUNCTION]. Jeśli w ciągu 5 sekund nie zostanie podjęte żadne
działanie, pianino automatycznie wyjdzie z menu.

NOTATKA
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Main Voice Pan

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 00.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość panoramy z zakresu -64 do 63 .

Funkcja ta pozwala na umiejscowienie barwy głównej w panoramie stereo.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

++

--

--

--
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Split Voice Pan

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na umiejscowienie barwy Split w panoramie stereo.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „SplitPan?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość panoramy z zakresu -64 do 63 .

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 00.



Dual Voice Pan

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na umiejscowienie barwy Dual w panoramie stereo.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „DualPan?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość panoramy z zakresu -64 do 63 .

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 00.



Main Voice Octave

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie oktawy barwy głównej.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Main.Oct??”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość oktawy .

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 00.



Split Voice Octave

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie oktawy barwy Split.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „SplitOct??”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość oktawy .

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 00.



Dual Voice Octave

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie oktawy barwy Dual.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Dual.Oct??”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość oktawy .

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 00.



Arpeggio

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

01~  Naciśnij i przytrzymaj jeden lub kilka klawiszy, a usłyszysz pasaże z dołu do góry. 

02~ Naciśnij i przytrzymaj jeden lub kilka klawiszy, a usłyszysz pasaże z góry do dołu.

OFF~ Arpeggio jest wyłączone. 
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Funkcja ta pozwala na ustawienie arpeggia.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Arpeggio??”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz „OFF”, „01”, „02” .



MIDI In

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

34

Funkcja ta pozwala na ustawienie wejścia MIDI.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Midi In?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz „ON”, „OFF”.



MIDI Out

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie wyjścia MIDI.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Midi Out?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz kanał „01~16” lub „OFF”.



Local

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie lokalnego modułu brzmieniowego.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] , aby wybrać „Performance?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „Main.Pan?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Local?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz „ON”, „OFF”.



Reverb Type

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie typu pogłosu.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślny typ: Hall2.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz jeden z 10 typów pogłosu: Hall1, Hall2, Room1, Room2, 
Room3, Stage1, Stage2, Plate, Delay, Echo



Main voice Reverb Level

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie głośności pogłosu dla barwy głównej.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „M.RevVol?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość głośności.

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślną wartość: 15.



Split Voice Reverb Level

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie głośności pogłosu dla barwy Split.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „S.RevVol?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość głośności.

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślną wartość: 15.



Dual Voice Reverb Level

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie głośności pogłosu dla barwy Dual.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „D.RevVol?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość głośności.

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślną wartość: 15.



Chorus Type

   

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie typu efektu chorus.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślny typ: Chors3.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz jeden z 13 typów chorusa.

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Chr.Type?”



Main voice Chorus Level

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie głośności chorusa dla barwy głównej.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „M.ChrVol?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość głośności.

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślną wartość: 25.



Split voice Chorus Level

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie głośności chorusa dla barwy Split.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „S.ChrVol?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość głośności.

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślną wartość: 25.



Dual voice Chorus Level

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie głośności chorusa dla barwy Dual.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się „Effect?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD wyświetli się „RevType?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „D.ChrVol?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] lub pokrętła
[DATA CONTROL] wybierz wartość głośności.

Naciśnij  [+] i [-] jednocześnie aby wybrać domyślną wartość: 25.



Pedal1 Control

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie parametru kontrolowanego przez pedał 1.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „PedalAssign?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] wybierz
„Pedal 1?”.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] ustaw
wartość: "Pd1-Null", "Pd1-Soft", "Pd1-sost", "Pd1-StartStop",
"Pd1-Fill In1", "Pd1-Fill In2", "Pd1-Tap", "Pd1-MemoryUp", "Pd1-Play" .

Pd1-Null------Pedał nie kontroluje żadnej funkcji.
Pd1-Soft------ 

  
Pd1-Sost------ Pedał Sostenuto również pozwala na przedłużenie dźwięku, jednak
jego działaniej est nieco inne niż pedału Sustain. Po przyciśnięciu dźwięków na 
klawiaturze i wciśnięciu pedału Sostenuto kiedy jeszcze klawisze są wciśnięte, 
dźwięki będą przedłużone. Natomiast wszystkie zagrane dźwięki po tym czasie
 nie będą przedłużone.
Pd1-StrtStop------Funkcja odpowiada naciśnięciu przycisku [START]. Możliwe jest
włączani i wyłączanie akompaniamentu pedałem.

Pedał Soft w pianinie akustycznym zmienia charakter dźwięku na 
delikatniejszy i cichszy. Tak samo działa w tym instrumencie. 
Naciśnij go, kiedy potrzebujesz grać pianissimo.



 
Pedal2 Control

"

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

Pd1-Fill In1------Funkcja odpowiada naciśnięciu przycisku [FILL IN]. Dodaje do
akompaniamentu wariację rytmiczno-melodyczną.

Pd1-Fill In2------Funkcja odpowiada naciśnięciu przycisku [FILL IN]. Dodaje do
akompaniamentu wariację rytmiczno-melodyczną.

Pd1-MemoryUp------Po naciśnięciu pedału, pianino załaduje pamięć w formie listy.

Pd1-Play------ odtwarzanie USB MIDI.

Pd1-Tap---- Funkcja odpowiada przyciskowi [TEMPO/TAP].

Funkcja ta pozwala na ustawienie parametru kontrolowanego przez pedał 2.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „PedalAssign?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] wybierz
„Pedal 2?”.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] ustaw
wartość: "Pd2-Null", "Pd2-Soft", "Pd2-sost", "Pd2-StartStop",
"Pd2-Fill In1", "Pd2-Fill In2", "Pd2-Tap", "Pd2-MemoryUp", "Pd2-Play" .
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Main voice Track

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

Filter Track

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--

Filtrowanie ścieżek.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „Usb.Function?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, LCD wyświetli „FilterTrack?”.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] wybierz ścieżki 01-16. Za pomocą [+] i [-] wybierz „ON” lub „OFF”.

Nagrywanie barwy głównej na ścieżkę.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „Usb Function?”. 



FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Split voice Track

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, LCD wyświetli „FilterTrack?”. Następnie 
za pomocą [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz „M.RecTrk?”.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] wybierz ścieżkę 01~16 do nagrania barwy głównej lub „OFF”.

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 01.

Nagrywanie barwy Split na ścieżkę.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „Usb Function?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, LCD wyświetli „FilterTrack?”.



FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Dual voice Track

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

Za pomocą [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz „S.RecTrk?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] wybierz ścieżkę 01~16 do nagrania barwy Split lub „OFF”.

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 02.

Nagrywanie barwy Dual na ścieżkę.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „Usb Function?”. 



FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, LCD wyświetli „FilterTrack?”.

Za pomocą [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz „D.RecTrk?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] wybierz ścieżkę 01~16 do nagrania barwy Dual lub „OFF”.

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 02.



USB Speed

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie prędkości odtwarzania z pamięci USB.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „Usb Function?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, LCD wyświetli „FilterTrack?”.

Za pomocą [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz „USBSpeed?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] wybierz prędkość odtwarzania USB.

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : 100



Play Mode

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--
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Funkcja ta pozwala na ustawienie trybu odtwarzania z pamięci USB.
Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „Usb.Function?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, LCD wyświetli „FilterTrack?”.

Za pomocą [+] i [-] lub [DATA CONTROL] wybierz „PlayMode?”

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] wybierz jeden z trybów: Single, Chain, Random.

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość : Chain.

Single------ pojedyncze odtworzenie

Chain------ w kolejności 

Random------ losowe



Left/right Hand

Naciśnij [ENTER] aby potwierdzić. Na LCD pojawi się „LearnHand?” 

Left lewa ręka.
Right prawa ręka.

Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się na LCD „Learn?”

FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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Funkcja ta odpowiada za ocenianie umiejętności gry podczas trybu lekcji.
Podczas gry utomatycznie przyznaje punkty z zakresu 01~100.

Score 

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Left” lub „Right”.

Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie do momentu pojawienia się na LCD „Learn?”

Za pomocą [+] i [-] lub pokrętła [DATA CONTROL] wybierz „Grading”.



Auto Power Off

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

++

--
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FUNCTIONFUNCTION

FUNCTIONFUNCTION

ENTERENTER

ENTERENTER

++

++

--

--

Naciśnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, aby wybrać „Other Func?”. 

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, na LCD pojawi się „Auto Power Off?”.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] ustaw wartości: 20min, 30min, 40min, 50min, 60min, OFF.

Jednocześnie naciśnij [+] i [-] aby wybrać domyślną wartość: 30min.

Naciśnij przycisk [ENTER] aby zatwierdzić, a następnie za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL] włącz lub wyłącz funkcję (ON lub OFF).



Akompaniament

Auto Accompaniment Normal

Left hand fingering 
specifies the auto
accompaniment chords.

The right hand plays normally

Auto Accompaniment

   Użycie przycisku [NUMBER] i [+]/[-]
Naciśnij przycisk [NUMBER], przycisk zostanie podświetlony. Teraz możesz wybrać styl
poprzez przyciski numeryczne (0~9) lub [+]/[-].

Wybór Stylu

Naciśnij przycisk [VOICE/STYLE], przycisk zostanie podświetlony. Możliwy jest bezpośredni 
wybór stylów poprzez przyciski na panelu. Style wybrać można również za pomocą [+] i [-] 
lub [DATA CONTROL].

   Bezpośredni wybór stylu
Kiedy przycisk [VOICE/STYLE] jest podświetlony, możliwy jest bezpośredni wybór stylów:

NUMBERNUMBERPIANOPIANO ORGANORGAN GUITARGUITAR BASSBASS USER VOICEUSER VOICE
8 BEAT8 BEAT BALLADBALLAD DANCEDANCE DISCODISCO USER STYLEUSER STYLE

11 22 33 44 55

66 77 88 99 00
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Instrument posiada 100 wbudowanych stylów, które mogą być odtwarzane podczas
 używania Automatycznego Akompaniamentu. Gdy funkcja A. Akompaniamentu jest 
włączona, instrument tworzy w pełni zaaranżowane podkłady rytmiczno-melodyczne,
bazujące na akordach granych przez lewą rękę w lewej części klawiatury. 
Prawa część klawiatury umożliwia normalną grę melodyczną.

    Domyślnym punktem „Split Point” dla 
A. Akompaniamentu jest klawisz F#2 
– wszystkie klawisze na lewo od niego 
służą do obsługi A. Akompaniamentu.



Style 01~09 :naciśnij [0], a następnie [1]~[9]
Style 10~99 : naciśnij dwa przyciski kolejno, np.. 

aby wybrać 89: naciśnij [8], a następnie [9].

Style 100~203: przytrzymaj [1] lub [2] do momentu wyświetlenia cyfry na LCD, 
następnie wprowadź kolejne cyfry. Np. aby wybrać „123 Salsa”: 
naciśnij i przytrzymaj [1], na wyświetlaczu pojawi się „1_”,
następnie naciśnij [2], a później [3].

Można również wybrać style poprzez przyciski [+] i [-].

Użycie pokrętła Data Control
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NOTE

W trybie Style Mode,użyj pokrętła  [DATA CONTROL] aby szybko wybrać styl.

Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest niepodświetlony, pianino czeka na wybór barwy. 

Gdy przycisk [VOICE/STYLE] jest podświetlony, pianino czeka na wybór stylu. 

Gdy przycisk [NUMBER] jest niepodświetlony, możesz wybrać barwę/styl bezpośrednio. 

Gdy przycisk [NUMBER] jest podświetlony, możesz wybrać barwę/styl za pomocą
przycisków numerycznych. 



Start the Style

Naciśnij [VOICE/STYLE], przycisk zostanie podświetlony – możesz użyć przycisku stylów
 z panelu. Aby wybrać styl użyj [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL].

Patrz: „Chord” w funkcji „Keymode” s.13 

Natychmiastowy start

Włączenie funkcji Chord
 

 

STARTSTART
STOPSTOP

Synchro Start
 

FILL IN 2FILL IN 2
VARIATIONVARIATION

SYNCHROSYNCHRO INTROINTRO
ENDINGENDING

STARTSTART
STOPSTOP

FILL IN 1FILL IN 1

57

Naciśnij przycisk [START/STOP] 
aby rozpocząć odtwarzanie stylu.

Naciśnij przycisk [SYNCHRO] (start synchronizowany). Styl uruchomi się przy 
zagraniu akordu przez lewą rękę.

Lewa część klawiatury staje się sekcją odczytywania zagranych akordów, 
które są bazą do używania automatycznego akompaniamentu.



Styl zatrzymac można na trzy sposoby.

a.  Natychmiastowe zatrzymanie

   b. Ending Stop
        

 

       

Rozpoczęcie akompaniamentu poprzez wstęp
 

   Fill In Start

Zatrzymanie stylu

FILL IN 2FILL IN 2
VARIATIONVARIATION

SYNCHROSYNCHRO INTROINTRO
ENDINGENDING

STARTSTART
STOPSTOP

FILL IN 1FILL IN 1
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Każdy z wbudowanego w instrument stylu może zostać uruchomiony z poprzedzającym
go, odpowiednim dla niego, wstępem, poprzez wciśnięcie przycisku [INTRO/ENDING].

Jeśli najpierw naciśniesz [SYNCHRO], a następnie [INTRO/ENDING], akompaniament
rozpocznie się wstępem przy zagraniu akordu lewą ręką.

Jeśli najpierw naciśniesz [SYNCHRO], a następnie [FILL IN1] lub [FILL IN2/VARIATION], 
akompaniament rozpocznie się poprzez przejście przy zagraniu akordu lewą ręką.

Naciśnij przycisk [START/STOP], aby zatrzymac odtwarzanie w dowolnym momencie.

Naciśnij przycisk [INTRO/ENDING] podczas odtwarzania stylu, aby zatrzymać styl
ze specjalnym zakończeniem. 



c. Przycisk [SYNCHRO]     

FILL IN 2FILL IN 2
VARIATIONVARIATION

SYNCHROSYNCHRO INTROINTRO
ENDINGENDING

STARTSTART
STOPSTOP

FILL IN 1FILL IN 1

Nacisnij przycisk [FILL IN 1] w dowolnym momencie podczas odtwarzania akompaniamentu,
aby dodać przejście/wypełnienie.
Tak samo dodać można przejście drugie poprzez  [FILL2/VARIATION].
Naciśnij i przytrzymaj jeden z tych przycisków, aby przejście było powtarzana przez
cały czas.

Wyciszenie

Naciśnij przycisk[FADE], aby rytm, który będzie odtwarzany, 
stopniowo się zgłaśniał od zera.

    
Kiedy rytm jest odtwarzany, naciśnij [FADE], aby stopniowo
wyciszył się do zera.

 Fill-In

FADEFADE
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Naciśnięcie tego przycisku natychmiastowo zatrzymuje odtwarzany styl, przełączając
jednocześnie instrument w tryb Synchro.



Użyj kontrolki ACC. VOLUME aby zmienić głośność akompaniamentu.

Głośnośc akompaniamentu

Nagrywanie rytmów

Zapisanie stylu użytkownika

Jednocześnie naciśnij przyciski [EDIT] i [USER STYLE], na LCD pojawi się „Style Rec”,
naciśnij przycisk aby rozpocząć nagrywanie. [START/STOP] zaświeci się i odtworzone
zostaną zapętlone dwa takty rytmu. Naciśnij przycisk [START/STOP] aby zakończyć 
nagrywanie.

Naciśnij [START/STOP] aby odtworzyć nagranie.

Wczytanie stylu użytkownika

Naciśnij [USER STYLE], który zostanie podświetlony. Możesz wczytać nagrany rytm. 

USER VOICEUSER VOICE
USER STYLEUSER STYLE

USER EDITUSER EDIT
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  Pamięć registracyjna

Instrument może przechowywać zapisane ustawienia w 5 grupach i 4 bankach.
Poprzez naciśniecie przycisku pamięci możliwe jest natychmiastowe przywołanie
zapisanych ustawień. Po ustawieniu wszystkich parametrów wg własnych preferencji
można szybko zapisać.

 a. Naciśnij [STORE/BANK]kilkukrotnie, aby wybrać 1MmryBank~4MmryBank

b. Naciśnij i przytrzymaj [STORE/BANK], następnie naciśnij przycisk [M1-M5]. 
Aktualne ustawienia zostaną zapisane w pamięci.

Zapisanie

Wczytanie

b. Naciśnij przycisk [M1-M5] aby wczytać zapisane ustawienia.
LCD wyświetli informację o ustawieniach i pozycji w pamięci.

STORE / BANKSTORE / BANK

STORE / BANKSTORE / BANK

STORE / BANKSTORE / BANK

STORE / BANKSTORE / BANK

M1M1

M1M1

M2M2

M2M2

M3M3

M3M3

M4M4

M4M4

M5M5

M5M5
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a. Naciśnij [STORE/BANK]kilkukrotnie, aby wybrać 1MmryBank~4MmryBank



NOTATKA

Za każdym razrem po zapisaniu ustawień pod danym przyciskiem, poprzednie
ustawienia zostaną skasowane i zastąpione nowymi ustawieniami.

Zapisanie registracji na dysku USB

Wsuń dysk USB do portu USB.

Naciśnij przycisk [SAVE TO] na LCD pojawi się wiadomość „xxxREGSTxxx 
(gdzie „xx” oznacza nr sekwencji pliku, a „xxx” oznacza nr pliku registracji) 
– oznacza to, że pamięć registracyjna przycisków 20 grup zapisana do pliku na dysku USB. 

Naciśnij przycisk [FREEZE] aby włączyć lub wyłączyć funkcję zamrażania systemu.
Kiedy funkcja działa, po ponownym włączeniu przywołane zostaną wszystkie ustawienia
 za wyjątkiem akompaniamentu.

Funkcja Freeze

FREEZEFREEZE
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Usuwanie plików REG z dysku USB

Wsuń dysk USB do gniazda USB. Użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL]
aby wybrać pliki REG do usunięcia. 
Następnie jednocześnie naciśnij [RECORD] i [PLAY/LOAD].
Na LCD pojawi się:

Naciśnij [+] aby usunąć plik . 
Naciśnij [-] aby anulować.

Wczytanie registracji z dysku USB

Wsuń dysk USB do gniazda USB. Użyj przycisków [+]/[-] lub pokrętła [DATA CONTROL]
aby wybrać pliki REG, następnie nacisnij [PLAY/LOAD] a na LCD pojawi się „Load OK!”.

20 grup pamięci registracyjnej zaostaną załadowane do pamięci. Możesz teraz
wczytać załadowane dane poprzez nacićnięcie M1-M5.

USB FILEUSB FILE

USB FILEUSB FILE

RECORDRECORD

RECORDRECORD

MULTIMULTI

MULTIMULTI

PLAY / LOADPLAY / LOAD

PLAY / LOADPLAY / LOAD

SAVE TOSAVE TO

SAVE TOSAVE TO

DELETEDELETE

DELETEDELETE

63



64

Nagrywanie utworów

Twoje pianino oferuje funkcję nagrywania na USB. Pozwala to nagranie całego występu, 
włączając w to sekcję a. akompaniamentu, na dysk USB. Całość zostanie zapisana
jako plik MIDI typu 0

Istnieją dwie drogi nagrania: szybkie nagrywanie oraz wielościeżkowe nagrywanie.

Szybkie nagrywanie

Wsuń dysk USB do gniazda USB.

 Rozpoczęcie nagrywania

Naciśnij przycisk [RECORD], aby rozpocząć nagrywanie.
(Pierwsze takty nie zostaną nagrane – są to tzw takty rozbiegowe tempo.)

USB FILEUSB FILE RECORDRECORD

MULTIMULTI

PLAY / LOADPLAY / LOAD SAVE TOSAVE TO

DELETEDELETE
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Zakończenie nagrywania

Naciśnij przycisk [RECORD] ponownie, aby zatrzymać nagrywanie.
Nagranie zostało automatycznie zapisane jako xxxSONGxx (xxx oznacza nr sekwencji
na dysku USB, SONGxx oznacza nr pliku). Możliwa jest edycja utworu na komputerze
i w programach do edycji MIDI.

Szybkie nagrywanie automatycznie przypisuje ścieżki:

Track 1--------- barwa główna
Track 2--------- barwa Split
Track 3--------- barwa Dual

Możliwe jest również nagranie ścieżek akompaniamentu.
Style zostaną nagrane na ścieżkach 9-16. 

Szybkie nagrywanie różni się od nagrywania wielościeżkowego. 
W nagrywaniu szybkim ścieżki 4-8 nie mogą zostać zapisane, natomiast w wielościeżkowym
można zapisać  wszystkie 1-16 ścieżek.
Jeśli potrzebujesz nagrać więcej ścieżek na nagraniu zapisanym poprzez szybkie nagrywanie,
użyj nagrywania wielościeżkowego.

USB FILEUSB FILE RECORDRECORD

MULTIMULTI

PLAY / LOADPLAY / LOAD SAVE TOSAVE TO

DELETEDELETE



Nagrywanie wielościeżkowe

a. Wsuń dysk USB do gniazda USB.

b. Naciśnij przycisk [RECORD], aby rozpocząć nagrywanie.
(Pierwsze takty nie zostaną nagrane – są to tzw takty rozbiegowe tempo.)

c. Naciśnij przycisk [RECORD] ponownie, aby zatrzymać nagrywanie.
Nagranie zostało automatycznie zapisane jako xxxSONGxx (xxx oznacza nr sekwencji
na dysku USB, SONGxx oznacza nr pliku). 

d. Naciśnij i przytrzymaj przycisk [USB FILE], a następnie naciśnij przycisk
[RECORD], aby rozpocząć nagrywanie. Kiedy nagrywanie się zakończy, zostanie
zapisane jako plik „002SONG_001”.

f. Wykonaj takie same kroki jak w punkcie d, aby nagrać więcej ścieżek. Nazwy
nowych plików będą nadawane w kolejności.

Nagrywanie wielościeżkowe pozwala na wybór dwóch metod:
A. Automatyczny wybór ścieżek.
B. Ręczny wybór ścieżek.

          Automatyczny wybór ścieżek.

66

USB FILEUSB FILE RECORDRECORD

MULTIMULTI

PLAY / LOADPLAY / LOAD SAVE TOSAVE TO

DELETEDELETE

Szybkie nagrywanie automatycznie przypisuje ścieżki:

Track 1--------- barwa główna
Track 2--------- barwa Split
Track 3--------- barwa Dual
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   Ręczny wybór ścieżek

   

d. Naciśnij przycisk [FUNCTION]. Naciśnij [+] lub [-] aby wybrać „25M.RecTr?”, 
następnie naciśńij [ENTER] i użyj [+]/[-] aby wybrać ścieżki (1-16,Off).

Domyślnie : 01R. RecTrk------ ścieżka barwy glównej  (01-16, OFF)
                02L. RecTrk------ ścieżka barwy Split (01-16, OFF)
                03D. RecTrk------ ścieżka barwy Dual(01-16, OFF)

   

Notatka
Jeśli chcesz nagrać nowe pliki bazując na wstępnym nagraniu wielościeżkowym,
nowe nagranie rozpocznie się od pierwszej ścieżki. Wszystkie ścieżki wstępnego
nagrania ustawione będą za nowymi ścieżkami w kolejności.

USB FILEUSB FILE RECORDRECORD

MULTIMULTI

PLAY / LOADPLAY / LOAD SAVE TOSAVE TO

DELETEDELETE

a. Wsuń dysk USB do gniazda USB.

b. Naciśnij przycisk [RECORD], aby rozpocząć nagrywanie.
(Pierwsze takty nie zostaną nagrane – są to tzw takty rozbiegowe tempo.)

Szybkie nagrywanie automatycznie przypisuje ścieżki:

Track 1--------- barwa główna
Track 2--------- barwa Split
Track 3--------- barwa Dual

c. Naciśnij przycisk [RECORD] ponownie, aby zatrzymać nagrywanie.
Nagranie zostało automatycznie zapisane jako xxxSONGxx (xxx oznacza nr sekwencji
na dysku USB, SONGxx oznacza nr pliku). 



Usunięcie nagrań

Wsuń dysk USB do złącza „To Device”. Użyj przycisków [+] i [-] aby wybrać plik
xxxSONGxxx do usunięcia. Naciśnij i przytrzymaj przycisk [RECORD], a następnie naciśnij
przycisk [PLAY/LOAD]. Na ekranie pojawi się:

Jeśli chcesz nagrać tylko barwę główną, ustaw ścieżki Split i Dual na Off.

f. Wykonaj takie same kroki jak w punkcie d i e, aby nagrać więcej ścieżek. Nazwy
nowych plików będą nadawane w kolejności.
. 

Głośność USB

Filter Track

Instrukcja: USB Volume str. 16" " 

Użyj tej funkcji aby włączać lub wyłączać wybrane ścieżki przed nagrywaniem.

Instrukcja: str. 47"Filter Track" 

USB FILEUSB FILE RECORDRECORD

MULTIMULTI

PLAY / LOADPLAY / LOAD SAVE TOSAVE TO

DELETEDELETE

Użycie tego przycisku przełącza instrument do trybu USB natychmiastowo, nawet
gdy aktualnie włączony jest inny tryb. Wsuń dysk USB do złącza „To Device” i naciśnij
przycisk [USB FILES]. Jeśli dysk jest zabezpieczony lub nie posiada wgranych
odpowiednich plików, na wyświetlaczu pojawi się: ”Not Ready”.

Przycisk [USB FILES]
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d. Naciśnij i przytrzymaj przycisk [USB FILE], a następnie naciśnij przycisk
[RECORD], aby rozpocząć nagrywanie. Kiedy nagrywanie się zakończy, zostanie
zapisane jako plik „002SONG_001”.

Naciśnij [+] aby usunąć plik . 
Naciśnij [-] aby anulować.
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Podręcznik akordów

Podręcznik Akordów pozwala na szybkie znalezienie akordów. Jeśli potrzebujesz szybko
nauczyć się jak garć dany akord, Podręcznik Akordów pomoże Ci znaleźć odpowiednie
dla danego akordu dźwięki.

Naciśnij [CHORD DICTIONARY] , na LCD pokaże się "Chord: C" . 
("C" jest dźwiękiem bazowym ). LCD pokaże "C1 E1 G1". 
("C1 E1 G1" – dźwięk bazowy i dźwieki trybu akordu).

Naciśnij dźwięk bazowy dla akordu, który chcesz sprawdzić. Powinien być w sekcji
Chord Root na klawiaturze (C3~B3), na przykład:

Po wybraniu dźwięku bazowego, wybierz rodzaj akordu, który chcesz sprawdzić; w sekcji 
Chord Type (C4~B5) na klawiaturze. Chord Type zawiera trójdźwięki Majorowe, Minorowe,
oraz Septymowe. Następnie na ekranie LCD wyświetli się typ akordu oraz dźwięki składowe
szukanego akordu. Po naciśnięciu prawidłowych klawiszy akord zostanie odegrany.

Naciśnij przycisk [CHORD DICTIONARY] aby wyjść.

Akord bazowy

C       D B

C#/Db D#/Eb

E F

F#/Gb

G

G#/Ab

A

A#/Bb

Tryb Akordów

mM7       

M7       M    M6

m(9)

6m

7(9)m

7m

7b5m

7

M(9)

M

Wyjście z podręcznika akordów

CHORDCHORD
DICTIONARYDICTIONARY
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Funkcja Lekcji

Your piano has a rather useful teach function for beginners to learn how to play a 

      

Naciśnij i przytrzymaj przycisk [DEMO/LEARN], na LCD pojawi się „Learn1:01”.
Następnie naciśnij [PLAY/LOAD], lampki obu przycisków zaczną migać jednocześnie.
Teraz możesz grać z odtwarzanym utworem. Po zakończeniu utworu użyj [+]/[-] aby wybrać
następne utwory z zakresu 01~16

"
Domyślnym ustawieniem jest ćwiczenie ręki.
instrukcja: lewa/prawa ręka” str 53

 

Lewa/Prawa ręka

3-stopniowa nauka

DEMO / LEARNDEMO / LEARN

Pianino posiada trzy stopnie nauki utworów krok po kroku.

NOTATKA

Instrukcja: Score str 53" " 

Po zakończeniu nauki jednego utworu, pianino może automatycznie przyznać
punkty od 0 do 100 za grę.



Naciśnij [PLAY/LOAD] aby zatrzymać lub uzyj [+/-] aby wybrać inny utwór z zakresu 01~106. 

Stopień 2:

DEMO / LEARNDEMO / LEARN

DEMO / LEARNDEMO / LEARN
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Stopień 1:

Naciśnij i przytrzymaj [DEMO/LEARN], LCD pokaże „Learn1:01”.
Naciśnij kilkukrotnie [DEMO/LEARN], LCD pokaże „Learn1:01”.
Naciśnij [PLAY/LOAD], a następnie [DEMO/LEARN i [PLAY/LOAD], przyciski zaczną 
migać jednocześnie. Teraz naciśnij dowolny klawisz na klawiaturze, utwór edukacyjny zostanie
odtworzony nuta po nucie.

Naciśnij i przytrzymaj [DEMO/LEARN], LCD pokaże „Learn1:01”.
Naciśnij kilkukrotnie [DEMO/LEARN], LCD pokaże „Learn2:01”.
Naciśnij [PLAY/LOAD], a następnie [DEMO/LEARN i [PLAY/LOAD], przyciski zaczną 
migać jednocześnie. Teraz utwór nie zostanie odtwarzany do momentu naciśnięcia
prawidłowego klawisza.

Naciśnij [PLAY/LOAD] aby zatrzymać lub uzyj [+/-] aby wybrać inny utwór z zakresu 01~80. 



Nacisnij i przytrzymaj [DEMO/LEARN] aby wyjść z funkcji lekcji. 

DEMO / LEARNDEMO / LEARN

DEMO / LEARNDEMO / LEARN
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Stopień 3:

Naciśnij [PLAY/LOAD] aby zatrzymać lub użyj [+/-] aby wybrać inny utwór z zakresu 01~106. 

Naciśnij i przytrzymaj [DEMO/LEARN], LCD pokaże „Learn1:01”.
Naciśnij kilkukrotnie [DEMO/LEARN], LCD pokaże „Learn3:01”.
Naciśnij [PLAY/LOAD], a następnie [DEMO/LEARN i [PLAY/LOAD], przyciski zaczną 
migać jednocześnie. Teraz naciśnij dowolny klawisz na klawiaturze, utwór edukacyjny zostanie
odtworzony nuta po nucie.



73

Ustawienia fabryczne

    1. Wyłącz zasilanie

2. Naciśnij i przytrzymaj przyciski [+] i [-], a następnie włącz zasilanie.
Przywrócone zostaną ustawienia fabryczne.

STANDBY/ON

STANDBY/ON

++

--



Załącznik

Akordy
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      Tryb SingleFinger pozwala na użycie pięknego orkiestrowego akompaniamentu, 
który korzysta z akordów durowych, molowych, septymowych i molowo-septymowych
z użyciem minimalnej ilości palców. Akompaniament jest idealnie dopasowany do
wybranego stylu.

C

Cm

C7

Cm7

      Jednocześnie naciśnij dźwięk bazowy oraz dowolny
czarny klawisz po jego lewej stronie.

Tryb SingleFinger 

Akordy Majorowe

Akordy Minorowe

Akordy Septymowe

Akordy Minorowo-Septymowe

Po naciśnięciu klawisza np.. „C” w sekcji lewej ręki,
Akompaniament będzie grał akordem C-Major. Naciśnij
inny klawisz w sekcji lewej ręki, żeby wybrać nowy akord.
Klawisz który naciśniesz zawsze będzie dźwiękiem bazowym
dla nowego akordu (np.. „C” dla akordu C).

Jednocześnie naciśnij dźwięk bazowy oraz dowolny
biały klawisz po jego lewej stronie.

Jednocześnie naciśnij dźwięk bazowy oraz dowolne
dwa klawisze, jeden czarny i jeden biały, po jego lewej stronie.

 Fingered
Tryb Fingered jest przeznaczony dla użytkowników, którzy znają akordy i chcą
używać własnych akordów w Automatycznym Akompaniamencie. 
Instrument jest w stanie odczytac następujące akordy:



Fingered
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Przykład dla Akordu C
Name                                       NormalVoicing                                               Display

[M]                                    1-3-5                                                       C

[6]                                    1-(3)-5-6                                                  C6

[M7]                                   1-3-(5)-7 or 1-(3)-5-7                               CM7

#1-(2)-3- 4-(5)-7 or

1-2-3- 4-(5)-7

 

 

 

 

 

 

[M7(#11)]

 

CM7( 11)
#

#

C(9)

CM7(9)

C6(9)

Caug

Cm

Cm6

Cm7

Cm7  5

Cm(9)

Cm7(9)

Cm7(11)

CmM7

CmM7(9)

Cdim

Cdim7

1-2-3-5

1-2-3-(5)-7

1-2-3-(5)-6

1-3- 5

1- 3-5

1- 3-5-6

1- 3-(5)- 7

1-  3-  5-   7

1-2-  3-5

1-2-  3-(5)-  7

1-(2)-  3-4-5-(  7)

1-  3-(5)-7

1-2-   3-(5)-7

1-  3-  5

1-   3-  5-6

[(9)]

[M(9)]

[6(9)]

[aug]

[m]

[m6]

[m7]

[m7b5]

[m(9)]

[m7(9)]

[m7(11)]

[mM7]

[mM(9)]

[dim]

[dim7]

#

b

b

b b

b b b b

b

b b

b b

b

b

b b

b b

1-3-(5)-  7  or

1-(3)-5-  7

 

 

 

 

 

 

[7] C7

[7sus4]

[7(9)]

1-4-(5)-  7

1-2-3-(5)-  7

b

b

b C7sus4

C7(9)b

1-(2)-3- 4-(5)-  7or

1-2-3- 4-(5)-  7

 

 

 

 

 

 

#

#

b

b
[7(#11)] C7(  11)#

[7(13)]

[7(b9)]

[7(b13)]

[7(#9)]

[M7aug]

[7aug]

[sus4]

[1+2+5]

1-3-(5)-6-  7

1-  2-3-(5)-  7

1- 3-5-   6 -   7

1-  2-3-(5)-  7

1-(3)-  5-7

1-3-   5-  7

1-4-5

1-2-5

C7(13)

C7(  9)

C7( 13)

C7(  9)

CM7aug

C7aug

Csus4

C

b

b b b

bb b

b# #

#

# b

C                           C                              CM   

CM                        CMadd 9                   CM 

C                           Caug                       Cm 

Cm 6                       Cm 7                          Cm 7 

C 9                           Cm 9                          Cm 11 

CmM 7                     CmM 9                        Cdim 

Cdim 7                    C 7                              C 7 sus 4 

C 7                          C                              C 7 

C 7                          C7                            C 7 

CM 7 aug                 C 7 aug                     Csus 4 

C 1+2+5 

6 7

97

79

b9 b13

6
9

b 5

11

11 13

#

#

# 9

Instrument jest w stanie odczytać inwersje akordów, jednakże z uwagi na różne nazewnictwo 
Akordów w przewrotach, akordy takie jak m7, m7 b5, 6, m6, sus4,aug, dim7, 6(9), m7(11), 
1+2+5, powinny zostać zagrane w pozycji bazowej, aby zabrzmieć prawidłowo.
Np. akord A minor7 posiada te same dźwięki jak C6th, różnica polega na prawidłowej
 kolejności dźwięków.
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Lista głosów perkusyjnych

Note#  Note     Standard(0)  Room(8)
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84

C
#C
D
#D
E
F
#F
G
#G
A
#A
B
C
#C
D
#D
E
F
#F
G
#G
A
#A
B
C
#C
D
#D
E
F
#F
G
#G
A
#A
B
C
#C
D
#D
E
F
#F
G
#G
A
#A
B
C
#C
D
#D
E
F
#F
G
#G
A
#A
B
C

Seq Click H
Brush Tap
Brush Swirl L
Brush Slap
Brush Swirl H
Snare Roll
Castanet
Snare L
Sticks
Bass Drum L
Open Rim Shot
Bass Drum M
Bass Drum H
Side Stick
Snare M
Hand Clap
Snare H
Floor Tom L
Hi-Hat Closed
Floor Tom H
Hi-Hat Pedal
Low Tom
Hi-Hat Open
Mid Tom L
Mid Tom H
Crash Cymbal 1
High Tom
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Cymbal Cup
Tambourine
Splash Cymbal
CowBell
Crash Cymbal 2
Vibraslap
Ride Cymbal 2
Bongo H
Bongo L
Conga H Mute
Conga H Open
Conga L
Timbale H
Timbale L
Agogo H
Agogo L
Cabasa
Maracas
Samba Whistle H
Samba Whistle L
Cuiro Short
Cuiro Long
Claves
Wood Block H
Wood Block L
Guica Mute
Guica Open
Triangle Mute
Triangle Open
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree

SD Room L

SD Room H
Room Tom 1

Room Tom 2

Room Tom 3

Room Tom 4
Room Tom 5

Room Tom 6

 Synth(25)

Rever se Cymbal

Hi-Q
SD Elec H2

BD Analog 1L
BD Analog 1H
Analog Side Stick
SD Analog 1H

SD Analog 1L
Analog Tom 1
Analog HH Closed1
Analog Tom 2
Analog HH Closed2
Analog Tom 3
Analog HH 1Open
Analog Tom 4
Analog Tom 5
Analog Cymbal
Analog Tom 6

Analog Cowbell

Analog Conga H
Analog Conga M
Analog Conga L

Analog Maracas

Analog Claves

Scratch Push
Scratch Pull

 Electronic(24)

Rever se Cymbal

Hi-Q
Snare L

BD Rock
BD Rock 2

SD Elec M

SD Elec H
E  Tom 1

E  Tom  2

E  Tom  3

E  Tom  4
E  Tom  5

E  Tom  6

Scratch Push
Scratch Pull

 Power(16)

SD Elec M

BD Rock

SD Rock

SD Rock Rim
Rock Tom 1

Rock Tom 2

Rock Tom 3

Rock Tom 4
Rock Tom 5

Rock Tom 6

 Jazz(32)

Snare Jazz

BD Jazz

SD Jazz L

SD Jazz H

Brush Slap L

BD Jazz

Brush Slap H

Brush Tap
Brush Tom 1

Brush Tom 2

Brush Tom 3

Brush Tom 4
Brush Tom 5

Brush Tom 6

 Brush(40)

Bass Drun L3

Gran Casa
Gran Casa Mute

Marching SD M

Marching SD H

Hand Cym.L Open

Hand Cym.L Closed

Hand Cym.H Open

Hand Cym.H Closed

 Classic(48)

Chinese Bass Drum     
Bass Drum Roll   
Castanets        
        

Paigu Low    
Paigu Med
Paigu Hi     
ten-face gong Low  
ten-face gong Med  
ten-face gong Hi   
big gong Med    
big gong Hi     

Side Cymbal
Side Cymbal Low
big gong Low    
Agogo         
Side Cymbal Hi 

Sono(151) Effects(152)

 High-Q
Slap
Scratch Push
Scratch Pull
Sticks
Square Click
Mtrnm .Click
Mtrnm. Bell
Gt.FretNoiz
Gt.CutNoise
Gt.CutNoise
String Slap
Fl.KeyClick
Laughing
Screaming
Punch
Heart Beat
Footsteps 1
Footsteps 2
Applause
Door Creaking
Door
Scratch
Wind Chimes
Car-Engine
Car-Stop
Car-Pass
Car-Crash
Siren
Train
Jetplane
Helicopter
Starship
Gun Shot
Machine Gun
Lasergun
Explosion
Dog
HorseGallop
Bird
Rain
Thunder
Wind
Seashore
Stream
BuBBle

Dance 1
Dance Kick
Dance 2
Dance 3
Dance Snare 1
Dance 4
Dance Snare 2
Dance Tom 1
Dance Hita 1
Dance Tom 2
Dance Hita 2
Dance Tom 3
Dance Hita 3
Dance Tom 4

Dance Cha 1

Dance Ling

Dance Cha 2

Dance 5
Dance 6
Dance 7
Dance 8
Dance 9
Dance 10

Dance 11
Dance 12

Dance 13
Dance 14

Dance Ps3

 Dance(26)Standrd2(1)

Snare H Soft 2

Open Rim Shot 2

Bass Drum H 2

Snare 12

Snare H Hard 2

Bangze/Chinese 
Wooden Clappers 

Tuapn         

Chinese Wood Block 1      
Chinese Wood Block 2      
Chinese Wood Block 3      
Chinese Wood Block 4      

Chinese Top Cymbal Low

Chinese Top Cymbal Hi
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Lista barw

  

Piano1 

AcPiano1   

AcPiano2       

AcPiano3      

BritePno  

El Grand Piano  

HonkyTonk Piano 

HonkyTonk 2  

Electric piano 1 

Electric piano 2 

Electric piano 3

Electric piano 4

Electric piano 5

Electric piano 6

DetunedEP1   

DetunedEP2   

Harpsichord1  

Harpsichord2   

Harpsichord3 

Harpsichord4   

CoupledHarpsichord 

Clavi1 

Clavinet2 

Clavinet3    

Clavinet4 
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Celesta

Celesta 2    

Celesta 3  

Glocken1 

Glock   

Music Box 

Vibraphone 

Vibes 1    

Vibes 2  

Marimba 1 

Marimba 2  

Xylophone 1 

Xylophone 2 

Tubular Bells 

ChurchBell 

TubeBell  

Dulcimer 

Drawbar Organ

DetunedOrgan 1   

DetunedOrgan 2   

Percussive Organ 

Rock Organ  

ElecOrgan1   

ElecOrgan2 

ElecOrgan3 

ElecOrgan4 

Church Organ 1 

ChurchOrgan 2 

PipeOrgan1    

PipeOrgan2  

PipeOrgan3    

Reed Organ 

Accordion  

ItalianAccordion   

Accordion_MT 

Harmonica1 

Harmonica2 

HarmoPan  

Tango Accordion 

Nylon Guitar 

Ukulele  

Guitar 

Steel Guitar 

Mandolin     

StringGuitar    

GuitarCl   

Jazz Guitar 

HawaiianGuitar    

ElecGuitar1    

ElecGuitar2   

Clean Guitar  

ChorusedGuitar     

Muted Guitar 

FunkGuitar  

Overdriven Guitar

Distortion Guitar 

FeedbackGuitar1 

Guitar Harmonics 

GuitarFeedback2 2    

Acoustic Bass 1 

Acou Bass 2   

Acou Bass 3   

Finger Bass   

ElecBass 1     

ElecBass 2  

Pick Bass 

Fretless Bass 1 

Fretless 2     

Fretless 3 

Slap Bass 1

Slap Bass 2 

Slap Bass 3 

Slap Bass 4      

Synth Bass 1 

Synth Bass 2 

SynthBass 3 

SynthBass 4 

SynthBass 5   

SynthBass 6 

SynthBass 7 

SynthBass 8 

Violin1

Violin2   

Violin3    

SlowViolin     

Viola  

Cello 1 

Cello 2   

Cello 3  

Contra

ContraBass 

Tremolo Strings 

DoctorSolo    

Pizzicato 1 

Pizzicato 2 

Orchestral Harp  

Harp 1 

Harp 2 

Timpani 1  

Timpani 2 

Strings 1  

Strings 2 

OrchestralPad      

StringSection1    

StringSection2  

StringSection3 

Synth Strings 1 

Synth Strings 2 

   

SynthStrings3    

Choir Aahs   

Chorale 

Voice Oohs    

SoundTrack     

Synth Voice 

FunnyVox  

Orchestra Hit1 

OrchestraHit 2  

Trumpet 1

Trumpet 2   

Trumpet   

Trombone 1

Trombone 2   

Trombone   

Tuba

Tuba

BrassSection  

BrassSection        

Muted Trumpet

French Horn 1

FrenchHorns 2    

FrenchHorns  

Brass Section

Brass   

Synth Brass 1

Synth Brass 

SynthBrass 3   

SynthBrass  

SynthBrass  

SynthBrass  

SynthBrass  

SynthBrass  

Soprano Sax

Alto Sax

Tenor Sax

Baritone Sax

Sax1   

Sax2 

Sax3   

Sax4

Oboe

Oboe    

Oboe2001    

English Horn

English Horn

Bassoon

Bassoon

Clarinet

Clarinet 2

Clarinet

   

Piccolo 1

Piccolo 2   

Piccolo 3 

   

  

 

 3 

  

 

 3

 

 2 

1 

2  

  

 

  

 3  

  

 

 

2 

 

 4

 5

 6

 7

 8

 

 

 

 

 

 

1 

_MT  

 

 1 

  2 

 1 

 2 

 1 

  

 3 
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WindChimes 

Helicopter   

BurstNoise    

CarEngine     

CarStop     

CarPass    

CarCrash    

Siren    

Train   

JetPlane    

Starship    

OneNoteJam   

Applause 

Laughing    

Screaming   

Punch    

HeartBeat    

FootSteps    

SchoolDaze    

Gunshot1 

MachineGun    

LazerGun    

Explosion   

JungleTune 

Bangdi 

Erhu 1 

Erhu 2  

Pipa 1 

Pipa 2 

Liuqin 

Zhongruan 

Guzheng 1 

Guzheng 2 

Yangqin 

Banhu 

Suona 

SuonaHigh 

LuShen 

Hulusi        

Xiao 

Guqin 

Matouqin 

Reed

Piano&Harp     

Epiano1&Harp  

Epiano1&SteelGuitar      

Ep1&JzGuitar          

Ep1&Strings        

Ep1&Vib      

DraOrgan&Trumpet        

Vbphone&Xphone      

ABass&Harpsichord      

Clavi&Glockenspiel      

Vibraphone&WarmPad     

SlapBass&WarmPad        

 

   

Flute 1 

Flute 2   

Flute 3 

BreathPipe    

Recorder1 

Recorder 2 

Pan Flute 

Sho  

PanPipes   

Bottle 

Blown Bottle 2     

Shakuhachi 1 

Shakuhachi 2  

Whistle 1 

Whistle 2   

Whistle 3  

Ocarina 

Lead 1 (Square) 

Sine Wave   

Square Wave 

Lead 3 (Sawtooth) 

DeepSnare 

Lead 5 (Calliope) 

Lead 7 (Chiff)  

Lead 8 (Charang) 

Lead 10(Voice) 

Lead 12 (Fifth) 

Lead 13 (Bass+Lead) 

Pad 1 (New Age) 

Pad 3 (Warm) 

Pad 4 (Polysynth) 

Pad 5 (Choir) 

Pad 6 (Bowed) 

Pad7(Metallic) 

Pad 9 (Halo) 

Pad 10 (Sweep) 

Fx 1 (Rain) 

IceRain   

Fx 2 (Soundrack) 

Fx 3 (Crystal) 

Fx 4 (Atmosphere) 

Fx6(Brightness) 

Fx 7 (Goblins) 

Fx 8 (Echoes) 

EchoPan  

SciFi

Fantasy 

Sitar 

Sitar_MT    

Banjo 

Shamisen 

Koto

TaisKoto

  

Koto_MT  

Kalimba 

Bagpipe 

Fiddle 

Shanai 

BreathPipe 

Tinkle Bell 

EchoBell    

WindBell    

WaterBell  

JungleTune    

BellSinger    

WarmBell    

Agogo 

SynMallet    

MelodicTom  

Steel Drums 

Woodblock 

ElecPerc 1   

ElecPerc 2    

Taiko Drum 

TaikoRim     

ConcertBassDrum    

Taiko_MT 

Melodic Tom1  

MeloTom2     

Synth Drum 

808Tom 808   

Reverse Cymbal 

Cymbal   

FretNoise 

StringSlap    

GtrCutNoise    

Breath Noise 

FluteKeyClick    

Glasses    

Triangle    

Seashore 

Rain    

Thunder    

Wind    

Stream    

Bubble   

Atmosphere    

Bird Tweet 

Dog    

HorseGallop    

Bird 2    

BirdTweet    

Telephone 1 

Telephone 2   

Telephone 3 

DoorCreaking    

DoorSlam    

Scratch 

  

Combined
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Cello&Trumpet           

TgAccordion&Dulcimer   

DisGuitar&Strings       

OveGuitar&Strings      

Harpsichord&Strings    

MBox&Strings            

Vibraphone&Strings      

Xylophone&Strings       

TubularBells&Strings    

Accordion&Strings       

Harmonica&Strings       

NylonGuitar&Strings     

Square&String           

Sawtooth&Strings      

Flute&Strings           

TenorSax&Strings      

Clarinet&Strings        

Brass&Strings           

Bass+Lead&Strings

Standard

 Standrd2

Room

 Power 

 Eletroni 

 Synth 

 Dance 

 Jazz 

 Brush 

 Classic

 Sino  

 Effect 

NO                       VOICE  NAME. BANK                   PROGRAM CHANGE             PROGRAM CHANGE             NO                       VOICE  NAME. BANK                   PROGRAM CHANGE             PROGRAM CHANGE             NO                       VOICE  NAME. BANK                   PROGRAM CHANGE             PROGRAM CHANGE             
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Lista stylów

 8Bt_Mdrn 

 MrsyBeat 

 SurfPop 

 8Beat1 

 8Beat2 

 8Beat3 

 Ballrock 

 60sRock 

 HardRock 

 ShufRock 

 80sRock 

 Slrock1 

 Slrock2 

 16Beat1 

 16Beat2 

 16Beat3 

 16Beat4 

 16Beat5 

 PopShuf 

 GuitrPop 

 JazzRock 

 SwngFunk 

 PopRock 

 60Rock2 

 70Ties 

 Surfrock 

PnoBalad 

 LoveSong 

 68Modern 

 68SlowRk 

 ShowBld 

 PopBalad 

 16BtBld 

 Pop6 

 PopBallad

 Ballad4

Rap 

 DancePop

 House 

SwingHse 

 ClubDnce 

 ClubLatn 

 Garage 

 TechnoPop 

 Dance8Bt 

 HipHop 

 ChillOut 

 Cumbia 

 Dance 

 Techno1 

 Techno2 

70sDisco 
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 LatnDsco 

 Disco 

 DscParty 

 DscFever 

 NYDisco 

 Disco1 

 Disco2 

 DiscoPol

 DiscoParty

 BBFast 

 BBMid 

 BBBallad 

 JazzClub 

 Swing 

 JzBallad 

 Dixie 

 Ratime 

 Stride 

 MdrnJazz 

 DixiePop 

 Jazzwals 

 RagtimeP 

 Swing 

 Ulligull 

 Soul 

 DtrtPop 

 Rhtmblus 

 68soul

 Twist 

 RockRollP 

 BgieWgie 

 68Blues 

 34Gospel 

 GsplShuf 

 Germwalz 

 Gospel 

 Gypsi 

 Rocknrol 

 Rockrol2 

   

 Twist 

 

 

 

 

R&b

 Ctry8Bt  

 CtryPop  

 CtrySwng  

 Ctry2Bt 

 CtryBld  

 Bluegras  

 CtryWlzP  

 Cntryrok  

 Cntrywlz  

 Country1  

 Country2  

 Country3  

Merengue 

 Bosanova 

 PopBossa 

 Mambo 

 Salsa 

 Beguine1 

 Beguine2 

 Reggae 

 SwngRega 

 Baroque 

 Bigband 

 Boogie1 

 Boogie2 

 Latin 

 Macarena 

 Mambo 

 Sacrific 

 Salsa 

DancBand 

 EglshWlz 

 Foxtrot1 

 Foxtrot2 

 Slowfox 

 QvkFxtrt 

 QvkStep 

 Tango1 

 Tango2 

 Tango3 

 Tango4 

 TangoHb 

 Pasodobl 

 Samba1 

 Samba2 

 Samba3 

 Sambarok 

 Dscsamba 

 ChaCha1 

 Chacha2 

 Chacha3 

 Chacha4 

 Jive 

 Rhumba1 

 Rhumba2 

 VnsWaltz 

 Carib1 

 Charlstn 

 Cingen98 

 Fastbos 

 Rave1 

 Rave2 

 Reggea 

 24March 

 March2 

 68March 

 March68 

 

   

8 Beat 

16 Beat 

Ballad 

Dance 

Disco 

Country 

Traditional 

R&B 

Swing&Jazz 

Ballroom 

Latin 

NO                       STYLE  NAME. NO                       STYLE  NAME. NO                       STYLE  NAME.
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 24Polka

 68Polka 

 Polka1  

 Polka2 

 Tarntela 

 Sirtaki 

 SctsReel 

 Hawaiian 

 Hawai 

 Mariachi 

 Hollywd 

 Merenque 

 Motown1 

 Mus58 

 Oriental 

 Pasodobl 

 Schlager 

 Sirtaki1 

 SwngWltz 

 JazzWltz 

 Waltz 

 FrnchWlz 

 MordnWlz  

 Slwaltz 

 Trawltz1 

 Trawltz2 

 Vienwltz 

 Pno8bt1 

 Pno8bt2 

 Pnobald 

 Pnowalz1 

 Pnowalz2 

 Yaozu 

 Zangzu 

 Xiaoqu 

 Xinjiang 

 Errenzan 

 Jiangsu1 

 Jiangsu2

 Minzu 

 Shanbei 

 JingJu1 

 JingJu2 

 

Waltz 

Piano 

Sino 

NO                       STYLE  NAME. NO                       STYLE  NAME. NO                       STYLE  NAME.
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Mode1:OMNI ON,POLY     Mode2:OMNI ON,MONO         O:   Yes 
Mode3:OMNI OFF,POLY   Mode4:OMNI OFF,MONO         X:    NO

1-16CH 
1-16CH
Mode 3 
X 
X
0~127 
0~127 
O 9nH,v=1~127 
O 9nH,v=0 or 8nh 
X 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O
O(*2) 
O
O
O
O 0-127 
0-127 
O 
X 
X 
X 
O 
O 
O
O 

Bank Select
Modulation
Portamento time
Data Entry
Volume 
Pan 
Expression 
Sustain 
Portamento
Sostenuto 
Soft pedal
DSP TYPE 
DSP DEPTH 
RPN LSB,MSB 
All sound off 
Reset all Controllers 
Local control

F u n c t i o n                                      T r a n s m i t t e d                          R e c o g n i z e d                                   R e m a r k s       
Basic     Default
Channel  Changed
Mode  Default 
Messages 
Altered 
Note 
Number :True voice 
Velocity     Note ON
Note OFF 
Affter Key's
Pitch Bender 
Control Change    0,32
                               1
                               5
                               6
                               7 
                              10 
                              11 
                              64 
                              65
                              66 
                              67
                            80,81 
                            91,93 
                          100,101 
                             120 
                             121 
                             122
Programe 
Change : True 
System Exclusive 
System  : Song Position 
              : Song Select
Common : Tune 
Aux       : Local on/off 
             : All Notes Off 
Messages : Active Sense 
                 : Reset

 (*1)
 (*1)
 Mode 3
 X
 ********
 0~127 
 ********
 O 9nH,v=1~127 
 O 9nH,v=0 or 8nh
 X
 X
 O
 X
 X
 O
 O
 O
 X
 O
 X
 O
 O
 O
 O
 O
 O
 X
 O
 O 0-127 
 0-127
 X
 X
 X
 X
 O
 O
 X
 X

MIDI Implementacja

*1: Main voice track (01-16).Default: 01
      Split voice track (01-16).Default: 02
      Dual voice track (01-16).Default: 03
      Percussion track (01-16).Default: 10
*2: Registered parameter number:
      #0: Pitch sensivity
      #1: Fine tuning cents
      #2: Coarse tuning in half-tones



Troubleshooting Hints
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  Podczas włączania lub wyłączania słychać
ciche „puknięcia”.

Sytuacja jest normalna, świadczy o tym, że
instrument pobiera prąd elektryczny.

  Podczas używania telefonu komórkowego
z instrumentu słychać zakłócenia.

Wyłącz telefon komórkowy lub zwiększ
odległość od instrumentu.

  Nie wszystkie barwy odzywają się lub
zauważalne jest „wycinanie” niektórych
Dźwięków.

Maksymalna polifonia instrumentu to 32 głosy
- łącznie z Barwami Split i Dual, utworami,
A. Akompaniamentem i metronomem.
Dźwięki przekraczające ten limit nie zabrzmią.

  A. Akomapniament nie brzmi prawidłowo. Upewnij się, że głośność A. Akomp. ustawiona
jest prawidłowo. Sprawdź ustawienie Split Point.
Sprawdź, czy na ekranie LCD wyświetlana jest
kontrolka CHORD.

  Po naciśnięciu klawiatury nie wydobywa się
żaden dźwięk.

Upewnij się, że głośność A. Akomp. ustawiona
jest prawidłowo. Sprawdź ustawienie Split Point.
Sprawdź, czy na ekranie LCD wyświetlana jest
kontrolka CHORD.

  Dźwięk barwy różni się w zależności od 
przyciśniętego klawisza.

Jest to normalna sytuacja. Dźwięki mogą się 
różnić, ponieważ cyfrowe barwy składają się z
wielu sampli.

  Dźwięk jest zbyt słaby.
Jakość dźwięku jest słaba.
Rytm nagle się zatrzymuje lub nie startuje
Twoje nagranie nie jest odtwarzane prawidłowo
Ekran LCD gaśnie, a wszystkie ustawienia się
resetują

Baterie są na wyczerpaniu lub się wyczerpały.
Wymień wszystkie 6 baterii na nowe lub użyj
zasilacza AC.
Jeśli Twój zasilacz się zgubił lub został
zniszczony skontaktuj się ze sprzedawcą w celu
znalezienia odpowiedniego zamiennika.
Nieodpowiedni zasilacz może uszkodzić sprzęt.

  Aby całkowicie przywrócić ustawienia fabryczne Wykonaj reset ustawień wg instrukcji.
Wszystkie ustawienia użytkownika zostaną
skasowane i przywrócone zostaną ustawienia
fabryczne.

  Po pewnym czasie nie używania instrumentu
pianino wyłącza się samoczynnie.

Jest to normalne działanie funkcji Auto Power Off.
Skorzystaj z instrukcji, aby dostosować lub
wyłączyć tę funkcję.

  Pedał sustain działa odwrotnie. Np. naciśnięcie
pedału powoduje wyłączenie sustainu, a jego
zwolnienie włącza sustain.

Polaryzacja pedału jest niewłaściwie ustawiona.
Upewnij się, że pedał jest prawidłowo podłączony.
Włącz instrument nie naciskając pedału.
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Specyfikacja

Klawisze:

Wyświetlacz:

Polifonia:

Barwy:

Opcje barw:

Pedały:

Efekty:

Style:

Opcje stylów:

Opcje klawiatury:

Demo:

Funkcje lekcji: 

Pamięć registracyjna:

Nagrywanie na USB:

Inne:
   

Złącza: 

Głosniki: 

Wymiary :

Waga:

88 standard-size hammer keys (A-1~C-7) 
with touch response

LCD 

64 notes max

510 voice, 1 User voice

Volume, Tune, Transpose, Pan, Octave, Arpeggio, 
Dual, Grand Piano, 5 Direct Selection Buttons

Sustain Pedal(can be re-defined), Soft Pedal, Sostenuto Pedal

Reverb type (10), Chorus type (13)

203 styles,1 User Style

Synchro, Start/Stop, Intro/Ending, Fill in1, Fill in2/ , 
Fade, O.T.S, Bass/ Acc Volume Fader

Split,  Fullkeyboard, Chord, Twin, Harmory,
3 Touch Sensitivity and Fixed Touch Response 

10 Songs+106 Learning songs

 3 Steps of Learning Feature, Left/Right part On/Off

 4 x 5, Freeze

 Songs, Styles, Registration Files

Chord Dictionary, Mixer, Left/Right Hand, 
USB MIDI via USB port, 
Play/Record Audio with Computer via USB port,
Power Saving: Auto Power Off,Local Control, 
Tempo/Tap,Metronome 

DC, Line Out L, Line Out R, Line In , MIDI In, MIDI Out, 
MIDI Thru, USB to Host, Pedal, USB to device, 
Phones 1,Phones 2

1400mm    550mm    900mm    

65Kgs    

Variation
Treble/ 

YDG57: 4Ù 5W     2, YD166: 6Ù 40W     2
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Instrukcja montażu

10505874V3.0

Przed każdym przesunięciem pianina
w nowe miejsce pamiętaj o podniesieniu
śruby dystansowej utrzymującej
listwę pedałową

Turn the adjustable Pedal Board support,until it is in firm contact with the floor.

C

TG8862

C

C

E

E

B

B

E

D

GG

F

A

A

d=4E: X6

X4

X6

X6

X4 M6X25

M6X16

M4X16

ST3.9X20D:

C:

A:

B:

G: X6

F: M6X55X6



FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two

conditions:

(1) This device may not cause harmful interference.

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause

undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could

void the user's authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital

device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable

protection against harmful interference in a residential installation.

This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and

used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this

equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be

determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the

interference by one or more of the following measures:

       Reorient or relocate the receiving antenna.

       Increase the separation between the equipment and receiver.

       Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is

connected.

       Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.




