Digital Piano

« RP-220

Instrukcja Obstugi



Srodki ostroznosci

Dziekujemy za zakup tego cyfrowego instrumentu. W celu prawidlowego uzytkowania
przeczytaj uwaznie instrukcje i zachowaj ja na przysztosc.

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK '

DO NOT OPEN

J LU
~
Blysk pioruna z symbolem grotu strzatki w tréjkacie réwnobocznym ostrzega uzytkownika
0 obecnosci nieizolowanego "niebezpiecznego napiecia" w obudowie produktu,

ktdére moze by¢ wystarczajaco duze, aby stanowi¢ zagrozenie porazeniem pradem elektrycznym.

Wykrzyknik w tréjkacie réwnobocznym ma za zadanie powiadomi¢ uzytkownika
o obecnos$ci waznych instrukcji obstugi i konserwacji (serwisowania) w
literaturze towarzyszacej produktowi.

Wazne Instrukcje Bezpieczenstwa
Wazne instrukcje bezpieczenstwa P \
1) Przeczytaj te instrukcje. y
2) Zachowaj te instrukcje.
3) Uwazaj na wszystkie ostrzezenia.
VAS =

4) Postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami. —~———

5) Nie uzywaj tego urzadzenia w poblizu wody. (Rysunek 1)

6) Czysc¢ tylko suchg szmatka.

7) Nie blokuj zadnych otworéw wentylacyjnych, instaluj zgodnie z instrukcjami producenta.

8) Nie instaluj w poblizu Zrddet ciepta, takich jak kaloryfery, rejestratory ciepta, piece lub inne
urzadzenia (w tym wzmacniacze), ktére wytwarzajq ciepto.

9) Nie nalezy eliminowac zabezpieczen wtyczki spolaryzowanej lub uziemionej. Spolaryzowana
wtyczka ma dwa bolce. Wtyczka uziemiajaca ma dwa bolce i gniazdo uziemiajace. Szerokie bolce lub gniazdo
sa przewidziane dla twojego bezpieczenstwa; jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do twojego gniazdka,
skonsultuj sie z elektrykiem w sprawie wymiany przestarzatego gniazdka.

10) Chron przew6d zasilajacy przed nadepnieciem lub uszczypnieciem, szczeg6lnie przy wtyczkach,
gniazdkach i punkcie, w ktérym wychodzq z urzadzenia.

11) Uzywaj wylacznie dodatkéw / akcesoriéw okredlonych przez producenta.

12) Uzywaj tylko z wozkiem, stojakiem, tréjnogiem, wspornikiem lub stotem wskazanym przez
producenta lub sprzedawanym wraz z urzadzeniem. Podczas korzystania z w6zka nalezy zachowac
ostrozno$¢ podczas przenoszenia zestawu wozek / urzadzenie, aby unikna¢ obrazen

z przewrdcenia (rysunek 1).

13) Od}acz ten aparat podczas burz z piorunami lub gdy nie jest uzywany przez dluzszy czas.

14) Wszelkie naprawy nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwisowanie
jest wymagane, gdy urzadzenie zostato uszkodzone w jakikolwiek sposab, takie jak przewdd zasilajacy
lub wtyczka sa uszkodzone, rozlana ciecz lub przedmioty wpadty do urzadzenia, aparat byt wystawiony
na dziatanie deszczu lub wilgoci, nie dziata normalnie lub zostat upuszczony.

OSTRZEZENIE: Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem, nie wystawiaj urzadzenia

na dziatanie deszczu lub wilgoci.

PRZESTROGA: Urzadzenia nie nalezy naraza¢ na kapanie lub rozpryskiwanie ptynéw, a na urzadzeniu
nie nalezy umieszczac¢ zadnych przedmiotéw wypetionych cieczami, takich jak wazony.

Zawsze upewnij sie, ze wszystkie baterie sa wlozone zgodnie z oznaczeniami polaryzacji +/-.

Zawsze wymieniaj wszystkie baterie w tym samym czasie. Nie uzywaj nowych baterii razem ze starymi.
Nie mieszaj rowniez typow baterii, poniewaz moze to spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitu.
Wyjmij baterie z instrumentu, jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas.
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Przycisk Demo/Learn

Data Control
[Assignable]

1
2
3
4
5. Przycisk Function/Right
6
7
8

Pokretto Data Control
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PEDAL  JE2Y
® @

9. Zigcze pedatu
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Panel modutu ztaczy
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Out Level
< 7

11.Stuchawki 1/ 2

12. MIDI Out

13. Ztgcze USB to Host
14. Aux Line In

15.Line Out
16.Gtosnos¢ Aux Input
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Podtaczenie

Przed przystapieniem do gry nalezy zapoznac sie i wykonac nastepujgce kroki:
1) Zapoznaj sie i wykonaj instrukcje montazu ze strony 46 w zatgczniku instrukcji.

2) Po prawidtowym zmontowaniu pianina podtacz listwe pedatowg do gniazda
pedatu na panelu tylnim.

3) Podtgcz wtyczke zasilacza do pianina, a nastepnie zasilacz do pradu.

NOTATKA
1.Upewnij sie, ze pianino jest wylgczone podczas wigczania i wytgczania zasilania.
2.Przed wigczeniem pianina przekre¢ pokretto gtosnosci na minimum.
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Podstawowe operacje

Standby/On

Nacisnij przycisk [STANDBY/ON] aby wigczyc¢ zasilanie — wysSwietlacz LCD

zaswieci sie.
STANDBY/ON ' ,7 o

Auto Standby

Pianino wytaczy sie automatycznie po uptywie 30minut bezczynnosci.
A wigczy¢ ponownie nacisnij przycisk [STANDBY/ON].

Wytaczenie funkcji Auto Standby =

Przycisnij jednoczesnie pierwszy bialy i ‘

pierwszy czarny klawisz po lewej stronie, L
a nastepnie nacisnij przycisk [STANDBY/ON] [2¢

Aby wytgczy¢ funkcje Auto Standby.

Ustawienie gtosnosci i rozpoczecie uzytkowania

System gtosnikow tego instrumentu ma duzy zapas mocy i moze by¢ zbyt gtosSny
w niektorych pomieszczeniach. Ustaw pokretto [MASTER VOLUME] na godz. 12.
Bedzie to wyjsciowe potozenie do regulacji gtosnosci réwniez podczas gry.

©.

MASTER VOLUM /
Po nacisnieciu klawiszy powinien by¢ styszalny bogaty dzwiek fortepianu
Grand Piano.

Pedaty

Tak jak w prawdziwym fortepianie, instrument posiada trzy pedaty:

Pedat Damper (po prawej)

Peni takg sama funkcje w pianinie akustycznym wydtuzajac
Wybrzmiewanie (sustain) dzwiekédw nawet po zwolnieniu klawiszy\

FX-Music Group 2018



Pedat Sostenuto (w Srodku)

Pedat Sostenuto réwniez pozwala na przediuzenie dzwieku, jednak jego dziatanie
jest nieco inne niz pedatu Sustain. Po przycisnieciu dzwiekéw na klawiaturze

I wcisnieciu pedatu Sostenuto kiedy jeszcze klawisze sg wcisniete, dzwieki beda
przedtuzone. Natomiast wszystkie zagrane dZzwieki po tym czasie nie bedag

OSTENUTO

Pedat Soft (po lewej)

Pedat Soft w pianinie akustycznym zmienia charakter dZzwieku na delikatniejszy i
cichszy. Tak samo dziata w tym instrumencie. Nacisnij go, kiedy potrzebujesz
grac pianissimo.

y

SOFT

Reset Pianina

Funkcja Resetu pozwala na przywrdcenie domysinych ustawien fabrycznych.
Dzieki niej szybko i tatwo przywroécisz wyjsciowe brzmienie fortepianu, a pokretto
Data Control przypisane bedzie znowu do poszczegdlnych barw.

Nacisnij jednoczesnie przyciski [Metronome/Left] oraz [Function/Right].
Po ich nacisnieciu na wyswietlaczu pojawi si€: P o

PIANO
™ ReESET ~1

— —
Metron unctio
Left Right

Od tej chwili pianino powrdcito do funkcji gry, barwa zmienita sie fortepian
Grand Piano, a pokretto Data Control stuzy do wybierania poszczegoélnych barw.
W celu zapoznania sie ze szczegotami funkcji Piano Reset sprawdz zatacznik.

{
.

|
-
o
'-
Yo
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Utwory Demonstracyjne

Instrument posiada 16 wbudowanych utworéw demonstracyjnych.
Ponizej instrukcja w jaki sposdb mozna je wybrac i odstuchac.

Odtwarzanie utworéw Demo
Nacisnij przycisk [DEMO/LEARN] aby wejs¢ w tryb Demo Play — przycisk zacznie

migac.
LEARN

Nacisnij przycisk aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu Demo nrl. Podczas
odtwarzania przycisk [DEMO/LEARN] bedzie migat, na na wysSwietlaczu

pojawi sie: 0 0 !
LEARN

Jesli pozwolisz na odtworzenie utworu nrl do konca, utwor nr2 rozpocznie sie
automatycznie. Analogicznie wszystkie kolejne utwory beda odtwarzane do
momentu nacisniecia przycisku [DEMO/LEARN]. Jesli po utworze nrl6 nie
nacisniesz przycisku, utwory beda odtwarzane od poczatku.

'-
-—'
'-
o
- am

-
J
—-—
-'

-

'
-
'
-

Wyboér utworu Demo

Bedac w trybie utworow Demo, mozesz uzywac pokretta Data Control,
w celu wybrania utworu do odtwarzania — numer utworu pojawi sie
na wyswietlaczu.

-—
-'
-
-'

'
N
'
N

Data Control
[Assignable]
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Zatrzymanie odtwarzania

Nacisnij ponownie przycisk [DEMO/LEARN], aby zatrzymac odtwarzanie.

0o
DEMO / O =
LEARN
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Modut Ztagczy

Stuchawki

Pianino wyposazone jest w dwa gniazda stuchawkowe, pozwalajgce na precyzyjne
cwiczenie z nauczycielem oraz gre w godzinach nocnych. System gto$nikow
instrumentu automatycznie wyciszy sie po podtgczeniu stuchawek do gniazda nrl.

B ©.889_

MIDI OUT

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest uniwersalnym standardem
komunikacji pomiedzy elektronicznymi instrumentami muzycznymi. Dzieki niemu
instrumenty mogg wysyfac i otrzymywac identyczne nuty, zmiany programow oraz
pozostate komunikaty MIDI. Za pomocg odpowiedniego przewodu potgcz wyjscie
MIDI OUT pianina z wejsciem MIDI IN innego instrumentu.

MIDI IN
MIDI OUT
NOTATKA
[ MIDI OUT transmituje komunikaty MIDI do innego urzadzenia MIDI. ]
Line OUT

Wyjscie liniowe Line OUT w formacie RCA (Chinch) pozwala na wystanie dzwieku
pianina do wzmacniacza, systemu stereo, miksera lub rejestratora. Po wpieciu
stuchawek w gniazdo nrl dzwiek zostanie roztgczony.

1
O ® B.00:
— g" usB é o E O |
Out
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Interfejs USB-MIDI/USB Audio

Instrument umozliwia transfer komunikatéw MIDI poprzez ztgcze USB do komputera.
Pomimo, ze wydaje sie to skomplikowane, w gruncie rzeczy jest bardzo proste.
Nie musisz instalowac specjalnych sterownikéw — komputer wykryje instrument

automatycznie. Pianino wspétpracuje réwniez z kazdym standardowym

oprogramowaniem MIDI.

Interfejs USB AUDIO pozwala na cyfrowy transfer dzwiekéw z komputera do

instrumentu, np. w celu odtwarzania podktadu i grania razem z nim.

Dziata réwniez w druga strone — mozesz w prosty sposéb nagrywac swoja gre
i edytowac nagrang muzyke na komputerze.

Aux In

81

§

< 2

g ~— usB o €

i to Host I input

T2 MIDI Level
out

Stereofoniczne wejscie AUX IN w formacie RCA (Chinch) pozwala na miksowanie
zewnetrznego sygnatu audio (np. odtwarzaczy CD i MP3) z dZzwiekiem instrumentu.

Odstuchiwa¢ go mozna poprzez gtosniki pianina lub stuchawki.

|||||
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Voice/Function

Tryb Function

W trybie Function, klawisze klawiatury nie wyzwalajg zadnego dZzwieku. Zamiast
tego uzywane sa do wybierania i edytowania zaawansowanych parametrow.

W wiekszosci przypadkow edycja funkcji wybierana jest przez klawisze, a pokretto
Data Control stuzy do zwiekszania lub zmniejszania wartosci parametru.

Aby wejs¢ w tryb Edycji, nacisnij przycisk [Function/Right].

s —
oo
Functiox / ] (] ,.'
Right
C6 Cc7

C5

~NOTATKA ~

Niezaleznie do ktorego akurat parametru przypisane jest pokretto Data Control
zmiana barwy mozliwa jest poprzez nacisniecie i przytrzymanie przycisku
[Function/Right] i jednoczesne uzycie pokretta Data Control.

g J

Reset pokretta Data Control do wyboru barw

Nacisnij przycisk [Function/Right] — zaswieci sie.

o
% e W
Functi
Right

Nacisnij klawisz #C2. WysSwietlacz pokaze aktualnie wybrana barwe. Teraz mozesz
uzy¢ pokretta Data Control aby wybra¢ pozadang barwe.

Data Control
[Assignable]

#C2
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Przyciski Voice Select

Przyciski Voice Select oferujg alternatywng metode wyboru barw.

Aby wybraé barwe uzywajac przyciskéw Voice Select:

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb edycji — wySwietlacz zaswieci sie.
Nacisnij i przytrzymaj jeden z klawiszy Voice Select na klawiaturze.

Na wysSwietlaczu pojawi sie numer barwy odpowiadajacy ponizszej tabeli:

=ejeq

PO JIdS

440/NO dy3

EGEICIE

(
-

NN
\

N
A

Functio /
Right

m
@
=3
S
2
)
S
o
)

sseg Wbudn

Klawisz Nazwa Barwy LED
A-1 Grand Piano Frao
B-1 Bright Piano BrE
Co Electric Pianol EP
DO Electric Piano 2 EPCZ
EO Vibraphone u lh
FO FM Electric Piano FEF
GO Rock Organ ral
A0 Church Organ Lol
A-0 Harpsichord [
B-0 Guitar Skr
c1 Strings Str
D1 Choir Aahs CHO
El Fantansy FARA
F1 WarmPad PRd
G1 Upright Bass Ue5
Al Electric Bass EBS
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Split Mode

W trybie Split klawiatura zostanie podzielona na dwie niezalezne sekcje,
w ktorych dwie rézne barwy moga by¢ wykorzystane przez lewa i prawg reke
jednoczesnie.

Uzycie trybu Split

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit.
Nacisnij klawisz bB-1 aby wej$¢ w tryb Split. Na wys$wietlaczu pojawi sie: &1 171

% o

Napis ten bedzie wyswietlany przez 3 sekundy. W przeciggu tego czasu mozesz
wybra¢ barwe Split za pomoca pokretta Data Control lub klawiszy. Po 3 sekundach
wysSwietlacz powréci do pokazywania aktualnej Barwy Gtowne;.

Zmiana punktu Split
Nacisnij i przytrzymaj przycisk [Function/Right]

.
FunctioX / / L o
Right

Wyswietlacz przez 3 sekundy pokaze ,SPL”, w tym czasie mozesz wybrac punkt
Split poprzez pokretto Data Control lub nacisng¢ dowolny klawisz na klawiaturze,
aby wybrac¢ punkt Split. Po 3 sekundach wyswietlacz powrdéci do pokazywania
aktualnej Barwy Gtéwnej.
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WysSwietlacz pokaze warto$c¢, ktéra zostata wybrana.
Zakres: 00-87.

]
|
-

Data Control
[Assignable]

Aby wybraé niezalezny poziom gtosnosci dla Lewej i Prawej reki:

1.Gtosnos$¢ barwy Lewej Reki:
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

= oo
[ I |

Functioy/

Right

Nacisnij klawisz Bb0 aby pokretto Data Control kontrolowato gtosnos¢ Barwy Split
(Lewej Reki).

WysSwietlacz pokaze: 2
(71
U e |
CO0 C1 C2
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Uzyj pokretta Data Control aby wybra¢ gtosnos$¢ barwy Split (min. 0, max 127)

-
'-
-'
"-
-'

Data Control
[Assignable]

2.Gtosnos¢ barwy Prawej Reki:
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

FunctioX /
Right

Nacisnij klawisz #F0 aby pokretto Data Control kontrolowato glosSnosc¢ Barwy Gtownej
(Prawej Reki).

- am

m
A

-l

Wyswietlacz pokaze: 27

- am

'-‘
A

-l

Co C1 C2

#FO

Uzyj pokretta Data Control aby wybrac gtosno$¢ barwy Gtownej (Prawej Reki)
(min. 0, max 127)

FX-Music Group 2018



.
'
o J

Data Control
[Assignable]

Aby wytaczyé Split Mode

Nacisnij przycisk [Function/Right].

FunctioX/
Right

Nacisnij klawisz Split Mode (bB-1), aby wytgczyc tryb Split.

Wyswietlacz pokaze ,off” przez 3 sekundy.
Po 3 sekundach wyswietlacz powréci do pokazywania aktualnej Barwy Gtowne;.

'
'
N -'

bB-1

Layer Mode
W trybie Layer, pianino moze gra¢ dwiema barwami jednocze$nie po nacisnieciu
jednego klawisza klawiatury (Layer=Warstwa).

Aby uzyé Layer Mode:
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejsc w tryb Edit Mode.
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J

i\@ oo
FunctioX /
Right

Nastepnie nacisnij i przytrzymaj dowolny (wg uznania) klawisz klawiatury
Z najnizszej oktawy — wybierzesz Barwe Gtéwna.

Nie zwalniaj klawisza — nastepnie nacisnij kolejny klawisz, ktéry bedzie odpowidat

Barwie Layer.
Kiedy oba klawisze beda wcisnigte, wyswietli sie: -

aABO=Eleq

-
-'

i1
-

440/NO dy3
asodsuel| =ereq

-‘
'-
-
L

[T oueld oual
Z oueld 213093
2 oueld 011083 W4

1] Buerd wbrig

Pianino dziata teraz w trybie Layer. Obie Barwy grajg teraz jednoczesnie po
nacisnieciu klawisza klawiatury. (Na przyktadzie ilustracji barwa Bright Piano
jest Barwg Gtéwna, poniewaz zostata nacisnieta pierwsza, a barwa Rock Organ
jest Barwg Layer, poniewaz zostata wybrana jako druga). Jesli uzyjesz pokretta
Data Control, wptynie to na wybor Barwy Giownej, a Barwa Layer pozostanie

niezmieniona do momentu wyjscia z trybu Layer.
Zwro¢ uwage, ze polifonia instrumentu zostanie podzielona pomiedzy obie barwy.

Ustawienie gtoSnosci Barwy Layer:
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

o _
Functic / ' "
Right

r
o
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Nacisnij klawisz Layer Volume bAO.

|
R |
co c1
BAO

Uzyj pokretta Data Control aby wybrac gtosno$¢ barwy Layer (min. 0, max 127)

@)

Data Control
[Assignable]

-
'-
o
'-
o

Aby ustawi¢ glosnosé Barwy Gtéwnej (Main Voice):
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

" [ .
[

Functio /

Right

Nacisnij klawisz gtosnosci bary gtownej (#0).
| I |
[ O |
co

c1
#FO

Uzyj pokretta Data Control, aby wybra¢ pozadang gtosno$¢ Barwy Gtowne;.

@)

Data Control
[Assignable]

-

)
J

-‘
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NOTATKA

Kiedy aktywne sa tryby Split i Layer jednoczes$nie, Barwa Layer dziata tylko
razem z Barwg Gtowna po prawej stronie od punktu Split. Barwa dla lewej
reki, czyli Split, pozostanie taka, jaka zostata wybrana.

Aby wytaczy¢ tryb Layer:

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

%‘@ ' n
)

FunctioX /

Right

Wybierz pojedynczy klawisz Voice Select.

-
-
'-
-
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Twin Mode

W trybie Twin, klawiatura zostanie podzielona na dwie sekcje (nauczyciel+uczen).

Uzycie Twin Mode

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.
Nacisnij klawisz #CO0, aby wejS¢ w tryb Twin. Na wysSwietlaczu pojawi sie: & 11

Prawa reka: od #C3 do C7
Lewareka: odA-1do C3

Function/ '-’ "
Right
c1
#CO

e
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Aby wytaczyé tryb Twin:

Nacisnij przycisk [Function/Right].

P
Functio /
Right

Nacisnij klawisz Twin Mode (#CO0), aby wytgczy¢ tryb Twin.
WysSwietlacz pokaze ,off” przez 3 sekundy.

LT e

C1 C2

#CO0

Erp On /Off

Pianino wytaczy sie samoczynnie po uptywie 30 minut bezczynnosci.
Aby znéw wigczy¢ instrument nacisnij przycisk [STANDBY/ON].

Uzycie Erp On

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.
Nacisnij klawisz bEO, aby wejs¢ w tryb ERP. Na wysSwietlaczu pojawi sie: &1 171

Functi
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Wby wytaczyé Erp Mode:
Nacisnij przycisk [Function/Right].

FunctioX /
Right

Nacisnij klawisz Erp On/Off (bB0), aby wytgczy¢ tryb Erp.
WysSwietlacz pokaze ,off” przez 3 sekundy.

T
]
-
-‘

bEO

Octave

Nacisniecie tego przycisku ustawi pokretto Data Control w tryb zwiekszenia lub

zmniejszenia oktawy.

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

&@ [
FunctioX /
Right

Nacisnij klawisz Octave Key (bAl).
Na wysSwietlaczu pojawi sie: 00

-
-l

'
-'
'
--'
'
-'

bAl
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Uzyj pokretta Data Control aby wybra¢ pozadang oktawe.
Przekrecenie zgodnie z ruchem wskazowek zegara podniesie oktawe w gore,

a w przeciwnym kierunku obnizy.
Zakres: -02~002

Data Control
[Assignable]

Transpozycja

)
~.-,'
.—-
ﬁ-‘
M
-'

Nacisniecie tego przycisku ustawi pokretto Data Control w tryb zwiekszenia lub

zmniejszenia wartosci transpozyciji.

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

FunctioX /
Right

Nacisnij klawisz Transpose Key (F#1).
Na wysSwietlaczu pojawi sie: 00

c1 c2

F#l

=
-'
=
L
=
-'
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Uzyj pokretta Data Control aby wybra¢ pozadanag transpozycje.

Przekrecenie zgodnie z ruchem wskazowek zegara podniesie wysokos¢ dzwiekdw,
w péttonach, a w przeciwng strone obnizy.

Zakres: -12~012

'
--'
'
--‘
‘
LS

Data Control
[Assignable]

Stroj

Funkcja ta pozwala na wejScie pokretta Data Control w tryb dostrojenia catlego
instrumentu do potrzeb.

Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

Functi
Right

Nacisnij klawisz Master Tune (bB1).
Na wysSwietlaczu pojawi sie: oS00

\—
A

-‘
-
)
'-
)

'
--'
'
-l
'
--'

Co C1 C2
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Uzyj pokretta Data Control aby dostroi¢ pianino.

Wyswietlacz pokaze liczby ujemne, dodatnie lub zero w zakresie -63 do 064.
Oczywiscie — ten instrument nigdy sie nie ,rozstroi” z racji swojej konstrukciji,
jednakze funkcje te mozna wykorzystac¢ podczas gry z innymi instrumentami, ktore
nastrojone sg ponizej lub powyzej standardowego stroju.

-
'-
-'

Data Control
[Assignable]

Nacisk (dynamika klawiatury)

Funkcja Touch Select, nazywana inaczej Velocity Curve, pozwala zdecydowac,
jak wptywa sita nacisku na klawisze na gtosno$c wydobywanych dzwiekow.
Instrument pozwala na uzycie czterech opcji czutosci Touch Select:

Normal (klawisz bA3) jest domysinym ustawieniem czutosci klawiatury,
przeznaczonym dla wiekszos$ci uzytkownikéw. Po wybraniu

tej opcji wyswietlacz pokaze ©m1 11 )

Low (klawisz #F3) czuto$¢ gtosnosci dzwieku bedzie zredukowana przy
uzyciu takiej samej sity nacisku. Opcja przydatna do cichej gry
nawet przy mocnych uderzeniach w klawisze. Po wybraniu tej
na wyswietlaczu pojawi sie |_
High (klawisz bB3) czuto$¢ gtosnosci dzwieku bedzie wieksza przy
uzyciu takiej samej sity nacisku. Opcja przydatna do gto$nej
gry nawet przy lekkich uderzeniach w klawisze. Po wybraniu tej
na wys$wietlaczu pojawi sie ,'., {

Fixed (klawisz F3) czuto$é gtosnosci dZzwieku zostanie wytaczona i ustawiona
na poziomie 100, niezaleznia jak lekko lub mocno klawisze
zostang uderzone. Po wybraniu tej opcji na wyswietlaczu

pojawi sie: =y 171
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Ustawienie czutosci klawiatury:
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

o

. [ |
Functi
Right

Nacisnij odpowiedni klawisz Touch Select (F3,#F3, bA3, bB3).

Wyswietlacz pokaze aktualng opcje czutosci. Zauwaz, ze klawisze te umiejscowione
sa w Srodkowej czesci klawiatury. Aby je zlokalizowac¢ mozesz postuzy¢ sie
odpowiednimi opisami Special Function nadrukowanymi na obudowie instrumentu.

-
V)

oW Normal High
Sensitivity || Sensitivity|| Sensitivity

A
Fixed
Sensitivity

Reverb

W trybie Reverb mozesz wybrac cyfrowe efekty pogtosu, dzieki ktérym dzwiek
nabierze przestrzeni i ekspresiji.

Aby wybra¢€ typ efektu Reverb:
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Edit Mode.

= oo
o

Functio /

Right

Nacisnij klawisz reverb Type (bE2).
Na wyswietlaczu pojawi sie: O 0 4
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Cco C1 C2

Uzyj pokretta Data Control, aby wybra¢ pozadany typ efektu Reverb.
Zakres:001-010

001: Hall 1; 002: Hall 2; 003: Room 1; 004: Room 2; 005:Room 3; 006: Stage 1;
007: Stage 2; 008: Plate; 009: Delay ; 010: Echo.(Domys$Inie: 005)

'

-'
'-
-'

Data Control
[Assignable]

Aby wytaczyé efekt Reverb:

aomr

Przekre¢ pokretto Data Control do momentu pojawienia sie na wysSwietlaczu: O O O
- efekt Reverb zostanie wytgczony.

Aby dopasowag efekt Reverb:
Nacisnij przycisk [Function/Right].

Functio /
Right

Nacisnij klawisz Reverb Type (#F2).
Na wyswietlaczu pojawi sie: O

||

Co C1 C2

#F2

FX-Music Group 2018



Przekre¢ pokretto Data Control, aby wybra¢ poziom efektu Reverb w zakresie
od 000 do 127.

'
-'
"
~'
l
e

Data Control
[Assignable]

Chorus

Aby wybra¢ typ efektu Chorus:
Nacisnij przycisk [Function/Right] aby wej$¢ w tryb Edit Mode.

Functio /
Right

Nacisnij klawisz Chorus Type (bA2).
Na wyswietlaczu pojawi sie: 00 0

{
L

-‘
-
-'
D
-

'
--'
'
—_'
'
-J

Co

c1 c2 )
bA2

Uzyj pokretta Data Control, aby wybrac¢ pozadany typ efektu Reverb.
Zakres:001-013

000: Off; 001: Chorus 1; 002: Chorus 2; 003: Chorus 3; 004: Chorus 4; 005:
Feedback; 006: Flanger 1; 007: ShrtDelay ; 008 ShrtdIFb; 009: Flanger 2; 010:
Flanger 3; 011Celeste 1; 012:Celeste 2; 013:Celeste 3. (Domysinie: 000)
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Data Control
[Assignable]

Aby wytaczyé efekt Chorus:

Przekre¢ pokretto Data Control do momentu pojawienia sie na wySwietlaczu: O 0 0
- efekt Chorus zostanie wytgczony.

Aby dopasowag efekt Chorus:
Nacisnij przycisk [Function/Right].

——
Functioy/
Right

Nacisnij klawisz Chorus Type (bB2).
Na wyswietlaczu pojawi sie: & 3 &

'-
-‘
AN
o

Cco C1 C2

bB2

Przekre¢ pokretto Data Control, aby wybra¢ poziom efektu Chorus w zakresie
od 000 do 127.

'
-l
'

'
nem.

Data Control
[Assignable]
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Metronom

Pianino posiada wbudowany metronom elektroniczny, dzieki ktéremu mozna
¢wiczy¢ w wybranym tempie oraz jako pomoc rytmiczna podczas nagrywania
wiasnych sciezek w funkcji Song Recorder.

Aby aktywowaé Metronom:

Metronom mozne by¢ wigczony lub wytgczony poprzez przycisk [Metrone/Left].
Na wysSwietlaczu pojawi sie:

—
Metronib
Left

GtosSnos¢ Metronomu
Gtosnos¢ metronomu moze by¢ dopasowana do twoich preferenciji.

-
-'
-—
-'

A
N

'
N
'
N

Zmiana gtosnosci Metronomu
Nacisnij przycisk [Function/Right].

.
Functio / [} e
Right

Nacisnij klawisz Metronome Value (C#1).
Na wyswietlaczu pojawi sie: {00

-
-
-'
g
-'

Co
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Uzyj pokretta Data Control aby wybra¢ pozadana gtosno$¢ metronomu.
Przekrecenie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara podniesie gtosnosc,
a w przeciwng strone obnizy.

Zakres: 0-127

X

- am
-
J

-'

Metrum
Metronom wspiera nastepujace wartosci metrum: 2/2,1/4, 2/4,3/4 ,
4/4, 5/4, 6/4,3/8,6/8, 7/8, 9/8, 12/8

Zmiana Metrum

Nacisnij przycisk [Function/Right].
Nacisnij klawisz bE1.

Na wysSwietlaczu pojawi sie: 045

-
<
—-—
-'

L
L1

'
-
'
Yo

Cco Cl

Przekre¢ pokretto Data Control aby wybra¢ pozadane metrum.
WartoSci metrum dostepne w pianinie bedg wy$wietlane w nastepujacy sposob:
0.0.1,0.0.2,0.0.3,0.0.4,0.0.5, 0.0.6, 0.0.7, 0.0.8, 0.0.9, 0.1.0, 0.1.1, 0.1.2

-—
<
-—
<
M

'
N
'
o
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Zauwaz, ze zmiany metrum nie sg mozliwe podczas nagrywania utworu w trybie
Song Recorder.

NOTATKA
W tym momencie pokretto Data Control stuzy do wybierania metrum. \
Jesli potrzebujesz przypisac je do wyboru Barwy, przycisnij [Voice/Function]
a nastepnie klawisz bE2. Pamietaj, ze niezaleznie od trybu w jakim dziata
pokretto Data Control, zawsze mozesz zmieni¢ Barwe (w trybie gry),
poprzez przycisniecie i przytrzymanie przycisku [Voice/Function],

a nastepnie przekrecenie pokretta.

\ J

Tempo

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [Metronome/Left], a na wysSwietlaczu pojawi sie ,120”
teraz mozesz wybrac tempo z zakresu 20-280 BPM.

—
Metronm
Left

N}
|
1
N

-
)
Y-
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Nagrywanie utworow

Wbudowany w pianino Song Recorder jest w stanie nagra¢ dwie niezalezne
Sciezki, pozwalajgc najpierw nagrac pierwszg czes¢, a nastepnie druga, podczas
gdy pierwsza jest odtwarzana.

Nagrywanie Sciezki
Nacisnij przycisk [Record] aby wejs¢ w tryb Record Wait. Przycisk [Record]

zaswieci sie, a przycisk [Demo/Learn] zacznie migac.
Na wyswietlaczu pojawi sie: o £ |

- L !
Reco U O |

W tej chwili pianino weszto w tryb Record Wait.
Aby rozpoczgé nagrywanie, zacznij gra¢ na klawiaturze. Nagrywanie rozpocznie
sie automatycznie po rozpoczeciu gry.

R

g NS

i

Kiedy tryb Record Wait jest aktywny, nagrywanie mozesz rozpoczgc rowniez
poprzez wcisniecie przycisku [Demo/Learn]. W tym przypadku Song Recorder
bedzie nagrywat rowniez cisze przed rozpoczeciem gry na klawiaturze.
(Pierwsze takty to takty tempo, nie nagrywajg sie zadne dane.)

Nacisnij przycisk [Record] ponownie, aby zakoriczy¢ nagrywanie.

Y oo
o L
Reco
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Reczny wybor Sciezki do nagrania:

Nacisnij przycisk [Record] aby wejs¢ w tryb Record Wait.

Przekre¢ pokretto Data Control aby wybra¢ opcje: Only Trackl, Only Track2,
Trackl, Track2

Na wyswietlaczu pojawi sie: ok {,ok2, Er { Er 2

e
-
-

Data Control
[Assignable]

Widac¢ bedzie réwniez opcje ,Clearl” (skrét cll) oraz Clear2 (skroét cl2),
ktére mozesz na chwile obecng poming¢ — omowione zostang pozniej.

o = { W tym przypadku mozesz nagraé utwér na Sciezcel; jesli na Sciezce 2 sg dane,2 nie zagra;

o £ 2 W tym przypadku mozesz nagraé utwér na Sciezce?2; jesli na Sciezce 1 sg dane, 1 nie zagra;
E ~ { W tym przypadku mozesz nagra¢ utwor na Sciezce 1; jesli na Sciezce 2 sg dane,2 zagra;

E ~ 2 W tym przypadku mozesz nagraé utwér na Sciezce 2; jesli na Sciezce 1 sa dane,1 zagra;

C L { Wtym przypadku mozesz usunaé nagrane dane ze Sciezki 1

C L 2 W tym przypadku mozesz usunaé nagrane dane ze Sciezki 2

Kiedy na wyswietlaczu pojawi sie Sciezka, na ktorej chcesz nagrywac, mozesz
zacza¢ w dowolnym momencie, a nagrywanie rozpocznie sie automatycznie przy
zagraniu pierwszego dzwieku.
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Usuniecie pojedynczej nagranej sciezki:

Nacisnij przycisk [Record] aby wejs¢ w tryb Record Wait.

- L !
Recol '-' ,- {

Uzyj pokretta Data Control, aby wybrac¢ Sciezke do usuniecia.

™
'-
- am

Data Control
[Assignable]

Nacisnij przycisk [Record], Sciezka zostanie usunieta, a pianino powroci
do Trybu Gry.
Na wysSwietlaczu pojawi aktualnie wybrana Barwa.

— oo
o
Reco

Odtwarzanie nagranych Sciezek:

Nacisnij jednoczes$nie przyciski [Record] i [Demo/Learn] aby wejs¢ w tryb Song Play

P B B |
q Demo
elc—or PLAY L(&jm
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Uzyj pokretta [Data Control] aby wybrac¢ nastepujgce opcje:

N
[
-

Data Control
[Assignable]

£ ~ 3 Odtwarzanie obu nagranych sciezek jednoczesnie.
k- { Odtwarzanie Sciezki 1.

k- 2 Odtwarzanie Sciezki 2.

Nacisnij przycisk [Demo/Learn] aby rozpoczgé odtwarzanie.
Podczas odtwarzania na wyswietlaczu pojawi sie: P n.a

Recor ,-_ ‘-'_ '_-'

NOTATKA

Jesli na zadnej ze Sciezek nie ma nagranych danych, odtwarzanie nie nastgpi.
Na wysSwietlaczu pojawi sie ,Err”, a pianino powrdci do Trybu Gry,
a wysSwietlacz pokaze aktualnie wybrang Barwe.

Zatrzymanie odtwarzania i wyjScie z trybu Song Play:

Nacisnij przycisk [Demo/Learn]. Odtwarzanie zostanie zakohczone,pianino
powrdéci do Trybu Gry, a wySwietlacz pokaze aktualnie wybrang Barwe.

Demo
Learn
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Funkcja Lekcji

W pianino wbudowanych jest kilka utworow. Posiadajg one mozliwos¢ wigczenia
lub wytgczenia prawej lub lewej reki, dzieki czemu mozesz ¢wiczy¢ osobno
kazda reke.

1. Wybér utworu

Nacisnij przycisk [Demo/Learn] aby wej$¢ w tryb Learning.
Na wysSwietlaczu pojawi sie numer utworu. Przyciski Prawej i Lewej reki
zostang podswietlone.

Demo!
Learn

Uzyj pokretta [Data Control] w celu wybrania utworu. Nacisnij przycisk [Record] aby
rozpocza¢ odtwarzanie.

Data Control Reco
[Assignable]

Wybdér utworu z Song Bank
Nacisnij i przytrzymaj przycisk [Function/Right] a nastepnie nacisnij klawisz C#4
(lub Eb4, F#4, Ab4) aby wybra¢ odpowiedni bank utworéw. Po wybraniu banku

instrument wygeneruje dzwiek — teraz mozesz wybra¢ utwér za pomoca
Data Control.

-
J
-
-‘

.-
Yo

)

-
- am

Bank Czerby zawiera 70 utwordéw, bank Beyer 106 utworow, natomiast
bank School 275 utworow.
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2. Odstuchanie catego utworu

1). Po wybraniu utworu nacisnij przycisk [Record], aby odstuchaé partie obu ragk
w calym utworze.

2). Nacisnij ponownie przycisk [Record] zeby zatrzymac — w innym przypadku
odtwarzanie zatrzyma automatycznie sie po zakohczeniu utworu.

—

3. Cwiczenie Prawej Reki z wybranego Utworu

1). Nacisnij i przytrzymaj przycisk [Demo/Learn] aby wejS¢ w tryb Learning.
Oba przyciski Prawej i Lewej reki sg podswietlone. Nacisnij [Function/Right]
aby wyciszy¢ partie prawej reki.

— ) —
Demo! FunctioX/
Learn Right

2). Nacisnij przycisk [Record]. Utwor zostanie odtwarzany, lecz styszalna bedzie

tylko partia lewej reki.

3). Graj partie prawej reki podczas odtwarzania przez pianino partii reki lewej.

4). Nacisnij przycisk [Record] ponownie aby zatrzymac odtwarzanie.
W przeciwnym razie odtwarzanie zakonczy sie automatycznie po zakornczeniu
utworu.

4. Cwiczenie Lewej Reki z wybranego Utworu
Powtorz kroki 1-4 wymienione powyzej — zamiast [Function/Right] wykorzystujac

przycisk [Metronome/Left]. Styszalna bedzie partia prawej reki podczas odtwarzania.
Dogrywaj partie lewej reki.
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5. Wytaczenie trybu Learning

Nacisnij przycisk [Demo/Learn] ponownie aby wyjs¢ z trybu Learning.

OTATKA

Po zakonczeniu nauki jednego utworu, pianino moze automatycznie przyznaé
punkty od 0 do 100 za gre.
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Jesli jestes zaawansowanym uzytkownikiem MIDI, ta sekcja instrukcji pomoze Ci w
skorzystaniu z funkcji MIDI wbudowanych w instrument. Jesli wiesz, ze potrzebujesz
tych funkgciji, ten rozdziat jest dla Ciebie. Jednakze informacje w nim zawarte nie sg
potrzebne, aby normalnie grac¢ na pianinie. Dobrg zasada jest pamietac, ze jeSli nie
znasz funkcji opisanej w tym rozdziale, to prawdopodobnie jeszcze jej

nie potrzebujesz.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest Jezyklem za pomocg ktorego
klawiszowe instrumenty elektroniczne porozumiewajg sie z komputerami i innymi
instrumentami elektronicznymi. Poprzez serie wiadomosci MIDI komputer lub
klawiatura mogag powiedzie¢ instrumentowi jaka nute zagraé, jak gtosno, kiedy
ja zatrzymac, a takze wiele innych komunikatow.

Pianino jest w stanie wysta¢ komunikaty MIDI do komputera lub innego instrumentu
z MIDI poprzez wbudowane tgcza MIDI lub USB.

Local On/Off(#C3)

Przetgczenie funkcji Local On/Off na Off spowoduje odtgczenie klawiatury

od wewnetrznego zrodta dzwieku. Oznacza to, ze pianino moze stuzyc¢ jako
klawiatura sterujgca do innych urzgdzen (lub instrumentow wirtualnych na
komputerze), nie wydajac z siebie zadnego dzwieku. Moze sie rowniez okazac,

ze znajdziesz dla tej funkcji inne zastosowania (np. przy pracy z sekwencerem MIDI).

Aby przetaczyé Local On/Off na Off:

nacisnij przycisk [Function/Right] aby wejs¢ w tryb Function.

oo
e
Functiox/
Right
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Nacisnij klawisz Local On/Off (#C3)

Na wysSwietlaczu pojawi sie: o F F

Aby wigczy¢ Local On/Off powt6rz powyzszg procedure.
Na wyswietlaczu pojawi sie: o n

)
-

) C1 o7

#C3
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MIDI implementacja

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages 0 X
Altered Fkkkkkkk X
Note True voice 0~127 0~127
Number Kokkkkkkk
Velocity ON o 0}
Note OFF [0) 0]
After Key's X X
Touch Touch Channel X X
Pitch Bend X X
Control Change 0-127 0,1,5,6,7,10,11,
32,64,65,66,67,
80,81,91,93,100,
101,121
Program 0-127 0-7 *8 sounds only
Change True # i PGM=0-7
System Exclusive o o *The controller will recognize
and respond to GM Device
inquiries.
Master Tune supported.
Master Volume supported.
System  Song Position Pointer, X X
Common Song Select X X
Tune Request X X
System  Clock X X
Real Time Commands X X
Aux All Sounds Off* o 0
Messages Reset All Controllers (¢} o
Local ON/OFF* 0] (0]
ALL Notes OFF 0 0
Active Sensing X o
System Reset X 0}

Notes

Model:OMNI ON,POLY Mode2:OMNI ON,MONO
Mode3:OMNI OFF,POLY Mode4:0MNI OFF,MONO

O: Yes
X: NO
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Domysline ustawienia

Default Settings

Ponizsza tabela przedstawia domys$ine ustawienia fabryczne instrumentu.
Ustawienia przywotywane sg kazdorazowo po wytgczeniu i wigczeniu pianina.

Parametr Ustawienia Domys$ine Przywotane po wytaczeniu
Program Number & Voice Selected 000 - Grand Piano No
Octave shift 0 No
Transpose 0 No
Local On No
Data Control Assignment Data = Voice Select No
Reverb On/Off Reverb On Yes
Reverb Depth 18 Yes
Chorus On/Off Chorus Off Yes
Chorus Depth 36 Yes
Velocity Curve Selected “ NORMAL ” No
Split Point #F2 No
Voice Volume 127 Yes
Layer Volume 75 Yes
Split Volume 127 Yes
Metronome Volume 100 Yes
Master Tune 0 No
Tempo 120 No
Layer Mode Voice n/a n/a
Split Mode Voice 16 - Electric Bass No
Layer Mode On/Off Off No
Split Mode On/Off Off No
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Dodatkowe Informacje

1.DomyslIne
Parametr Domyslinie Zakres
Octave Shift 0 2~+2
Transpose 0 -12 ~ +12
Voice Vol 127 0~127
Layer Vol 75 0~ 127
Split Vol 127 0~127
Metronome Vol 100 0~127
Voice Select 1 (Grand Piano) 1 ~ 16(nazwa barwy na wyswietlaczu)
Tuning 440 Hz (na wyswietlaczu ,0") | -64 (-50 centéw) do 63 (+50 centéw) w 128 kr. MID

1 ton = 100 centdéw, czyli -50 to +50 centéw = -1 do +1 péitonu.
Pokazane jest to w korkach MIDI -64 ~ 63.
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Lista zaawansowanych funkcji klawiatury

c7

Touch=High

Touch=Normal

c7

— c_ |
, ]
Touch=Fixed e

C6

Local On/Off

Data=Chorus Level

@
i

Data=Chorus Type

Data=Reverb Level ;] - .

S %
Data=Reverb Type 0
Data=Voice Sel J

C6

Cc2

E]
Electric Bass 1

Touch=Normal

Data=Tuning
Upright Bass
Touch=Fixed

Data=Octave

Warm Pad
Data=Transpose Local On/Off
Fantasy o
Choir Aahs Data=Chorus Leve School
Data=Time Sig
Strings Data=Reverb Level Beyer
Data=Metro Vol

Guitar Data=Reverb Type

C5

Cc3

i

C1

Harpsichord Data=Voice Sel

Al

ric Bass
Data=Tunin

Church Organ

Learning Songs

Upright Bass
Data=Octave

bl

Warm Pad
ata=Transpose

Rock Organ

Data=Voice Vol
FM Electric Piano 2 Data=Time Sig
Vibraphone Data=Metro Vol

Choir Aahs

Strings

Guitar
Harpsichord

ERP ON/OFF
Electric Piano 2 ata=Spiit Vol

Church Organ
Data=Layer Vol

Twin Mode

Rock Organ

ata=Voice Vol
FM Electric Piano 2

ERP ON/OFF

Electric Piano 1
Bright Piano

Co

Mod

l
®j |

—

Grand Piano

Electric Piano 2

Twin Mode
Electric Piano 1] [O

Bright Piano
Split Mode

Grand Piano

ASTER VOLUME

0 0

AR
Yl oo ¥
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Reset Pianina - detale

Po aktywowaniu funkcji Resetu (nacisniecie jednoczesnie [Metronome/Left] i
[Function/Right] a nastepnie przycisku [STANDBY/ON], instrument zacznie
wykonywac nastepujgce operacje:

1. Wigczy Local On

2. Przypisze Data Control do wyboru Barwy

3. Przywréci domysing gtosnos¢ dla barw Main, Split i Layer.
4. Wytaczy tryby Layer i Split.

5. Przywréci Transpozycje i Oktawe do punktu zero.

6. Reverb Depth zostanie ustawiony domysinie do Barwy.
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Specyfikacja

Klawiatura
WysSwietlacz
Barwy
Polifonia
Kontorla Barw
Pedaty
Efekty
Utwory Demo
Nagrywanie
Midi
Ztacza
Gtlosniki
Wymiary
Waga
W zestawie:

88 klawiszy z czutoscig nacisku
LED

16

64

Layer, Touch, Trans, Split, Metro
Soft, Sostenuto, Sustain
Reverb, Chorus

16

Dwie niezalezne Sciezki
Transmit Settings, Local Control
MIDI Out, Pedal, USB
YD158-7/42 15W
1490mm520mm &L5mm
44Kg

Instrukcja Obstugi
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Instrukcja Montazu

[ X4 M6X55 E: &= X6 M4X16
X4 F: &= X3 M4X20
= X4 MBX25 G: =1 X4 M6X16

(©) X5 d=4

Sow>
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