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1.

Kwestie bezpieczenstwa

Instrukcje

Bezpieczenstwa 5 CAUTION '
[

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Piktogram z btyskawicg w tréjkacie oznacza urzéazenie pod napigciem. Otwieranie obudowy
instrumentu badz tez naprawy na wiasng reke mogg skonczy¢ sie porazeniem elektrycznym,
co stanowi bezposrednie zagrozenie dla zycia i zdrowia.

Piktogram z wykrzyknikiem w tréjkgcie oznacza niezwykle wazne informacje. Moze
wystepowac w tej instrukcji oraz przy elementach bezposrednio na sprzecie. Nalezy uwaznie

zapozna¢ sie z informacjg zawartg przy tej ikonie,

Najwazniejsze zasady
bezpieczenstwa

1) Przeczytaj uwaznie instrukcje.

2) Zachowaj sig do zalecen instrukcji.

3) Przestudiuj wszystkie ostrzezenia.

4) Zapoznaj sig z catg instrukcja.

5) Nie korzystaj z urzgdzenia w poblizu wody lub innych cieczy
6) Urzgdzenie czysé tylko suchg szmatkg

7) Nie zakrywaj otworéw wentylacyjnych urzadzenia. Ulokuj urzgdzenie zgodnie z
zaleceniami.

8) Nie umieszczaj instrumentu blisko Zzrédet ciepta, takich jak grzejniki, piece lub inne
urzgdzenia generujgce ciepto

9) Nie deformuj w zaden sposéb wtyczki od zasilacza instrumentu. Wtyczka posiada dwa
bolce oraz otwér na uziemienie. Jezeli wtyczka w jakis sposéb nie pasuje do gniazdka,
skontaktuj sie z elektrykiem aby wymienit gniazdko elektryczne w Twoim domu.

10) Chron kabel zasilajgcy przed nadepnieciem oraz wyszarpnieciem z wtyczki.

11) Uzywaj tylko elementéw/akcesoriéw dedykowanych przez producenta

12) Uzywaj tylko bezpiecznych statywéw, a najlepiej tylko z tego ktéry jest dotgczony
bezposrednio do instrumentu. Badz ostrozny podczas montazu statywu oraz przenoszeniu
instrumentu, gdyz nieumiejgetne zachowanie sie w tej kwestii moze grozi¢ zranieniem.

13) Odtacz urzadzenie od prgdu podczas burzy bgdz kiedy nie jest uzywane przez diuzszy
czas

14) Do wszelkich napraw upowazniony jest tylko i wytgcznie oficjalny serwis firmy. Nigdy nie
naprawiaj nic na wtasng reke, gdyz grozi to powaznym niebezpieczenstwem. Zaleca sig, aby
instrument zostat niezwtocznie poddany operacji serwisowej po takich zdarzeniach jak
zalanie, uszkodzenie obudowy, uszkodzenie zasilacza, upadek z wysokosci, kontakt
instrumentu z deszczem, wydobywajgcy sie dziwny zapach z instrumentu.

UWAGA!: Aby zminimalizowa¢ ryzyko porazenia elektrycznego, nie wystawiaj
instrumentu na kontakt z deszczem lub wiatrem! Instrument nie moze by¢ réowniez w
zaden sposob zalany badz mechanicznie uszkodzony!

UWAGA!: Ten produkt zawiera chemikalia, w tym rowniez otéw, znany w stanie
Kalifornia jako powodujacy raka oraz poronienia, a takze inne szkodliwe skutki
rozrodcze. Myj rece po uzyciu produktu.



1.2 Instrukcja montazu
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2. Oznaczenia brzmien w systemie operacyjnym

* U-1 -> Pierwsze brzmienie prawej reki
« U-2 -> Drugie brzmienie prawej reki
* L-1 -> Pierwsze brzmienie lewej reki



* L-2 -> Drugie brzmienie lewej reki

* P-1 -> Pierwsze brzmienie klawiatury pedatowe;
* P-2 -> Drugie brzmienie klawiatury pedatowej

* ULd -> Brzmienie LEAD

*rhY -> Rytm

* PO1 -> Strona

* DPS -> Procesor efektow

3. Zasilanie

Pamietaj, aby uzywac tylko i wytacznie zasilacza dotaczonego
do zestawu z instrumentem!

Nie podiaczaj instrumentu do gniazdek elektrycznych lub listw,
ktore nie maja uziemienia!

4. Stuchawki

Do instrumentu mozna podtgczy¢ dwie pary stuchawek. Dzieki
temu mozna gra¢ pdzng porg nie przeszkadzajgc domownikom
oraz sgsiadom. Wewnetrzny system nagtosnienia zostanie
dezaktywowany po podtgczeniu stuchawek.

5. Wyijscie liniowe

Twdéj instrument ma dwa gniazda wyjscia liniowego, Line out/
R(R+L) i Line out/L.

Stuzy do wysytania sygnatu audio do zewnetrznego wzmachniacza,
konsoli miksera lub sprzetu nagrywajacego. Aby podtaczy¢
instrument w stereo do zewnetrznego systemu wzmacniajgcego,
podtgcz oba wyjscia lewe i prawe.

6. Wejscie liniowe

Wyjscie audio z innego systemu dzwiekowego podtgczonego do
gniazda LINE IN na tylnym panelu organ moze by¢ miksowane z
dzwiekiem instrumentu. Ta funkcja jest wygodna, gdy chcesz grac
razem z ulubiong piosenka. Gtosnosc¢ Line In mozna ustawic
pokrettem gtosnosci.



7. Podstawowe operacje

Instrument uruchamiamy przyciskiem POWER na panelu obudowy.
Wyswietlacz LCD zostanie podswietlony.

Gtosnosc¢ instrumentu regulujemy potencjometrem [MAIN
VOLUME].

Po ustawieniu gtosnosci, mozesz uzy¢ pedatu ekspresji aby
zdefiniowac¢ gtosnosc brzmienia ustawionego na klawiaturze.

Mozesz odtworzy¢ utwor demonstracyjny naciskajgc przycisk
[PLAY]

8. Przywracanie ustawien fabrycznych

Nacisnij przycisk [SHIFT], i trzymajac ten przycisk nacisnij przycisk
[3].

Instrument wyswietli ,, R.Recal?”

Aby potwierdzi¢, nacisnij przycisk [CONFIRM]

9. Brzmienia

9.1 Brzmienia gornej klawiatury

Brzmienie pierwsze oraz drogie gérnej klawiatury moze by¢
wybierane w sekcji opisanej jako UPPER KEYBOARD.

Nacisnij przycisk [VOICE], dioda zostanie podswietlona, a wtedy
mozesz wybrac drugie brzmienie gornej klawiatury

Nacisnij przycisk [VOICE], dioda zgasnie, a wtedy mozesz wybraé
pierwsze brzmienie gérnej klawiatury.

Nacisnij przycisk grupy brzmien (np. ,, STRINGS” ), a nastepnie
uzyj [DATA +/-] Ilub pokretta danych, aby wybra¢ zadane
brzmienie.

Nacisnij przyciski VOLUME UP/DOWN], aby wyregulowac aktualng
gtosnos¢ brzmienia. Nacisnij [SUSTAIN], aby wtaczyé/wytaczyc
efekt podtrzymania biezgcego brzmienia.



9.2 Brzmienie Lead (brzmienie prowadzace)

Brzmienie typu LEAD moze by¢ wybrane z gtdbwnego panelu, w
sekcji opisanej jako LEAD VOICE.

Nacisnij przycisk [TOLOWER)], dioda zaswieci sie, mozesz grac
brzmieniem Lead na dolnej klawiaturze.

Nacisnij przycisk [TOLOWER)], aby wytaczy¢ diode, mozesz wtedy
gra¢ brzmieniem Lead na goérnej klawiaturze.

Nacisnij przyciski VOLUME UP/DOWN], aby dostosowac biezacg
gtosnos¢ gtosu prowadzacego.

9.3 Brzmienie dolnej klawiatury

Brzmienie dolnej klawiatury moze by¢ wybrane z panelu
instrumentu, w sekcji opisanej jako LOWER KEYBOARD

Nacisnij przycisk [VOICE], dioda zostanie podswietlona, a wtedy
mozesz wybrac drugie brzmienie dolnej klawiatury

Nacisnij przycisk [VOICE], dioda zgasnie, a wtedy mozesz wybracé
pierwsze brzmienie dolnej klawiatury.

Nacisnij przyciski VOLUME UP/DOWN], aby wyregulowac aktualng
gtosnos¢ brzmienia. Nacisnij [SUSTAIN], aby wtagczyc/wytaczyé
efekt podtrzymania biezacego brzmienia.

9.4 Brzmienie klawiatury pedatowej

Brzmienie klawiatury pedatowej moze by¢ wybrane z panelu
instrumentu w sekcji PEDAL

Nacisnij przycisk [VOICE], dioda zostanie podswietlona, a wtedy
mozesz wybrac drugie brzmienie klawiatury pedatowe;

Nacisnij przycisk [VOICE], dioda zgasnie, a wtedy mozesz wybraé
pierwsze brzmienie klawiatury pedatowe,.

Nacisnij przyciski VOLUME UP/DOWN], aby wyregulowac aktualng
gtosnos¢ brzmienia. Nacisnij [SUSTAIN], aby wtgczyc/wytaczyé
efekt podtrzymania biezgcego brzmienia.

Nacisnij przycisk [TOLOWER)], dioda zaswieci sie, mozesz grac
brzmieniem klawiatury pedatowej na dolnej klawiaturze.



Nacisnij przycisk [TOLOWER)], aby wytaczy¢ diode, mozesz wtedy
gra¢ brzmieniem klawiatury pedatowej na tej wtasnie klawiaturze.

10. Kontrola brzmien i ich parametrow

Po wybraniu brzmienia, mozesz ustawi¢ rozne parametry samym
barw. Aby wejs¢ w roézne ustawienia, uzyj przyciskow [ITEM/
PAGE+] aby wybrac konkretny parametr, a nastepnie uzyj
przyciskow [DATA +/-] lub pokretta, aby zmieni¢ wartos¢ parametru

Nazwa parametru Opis Zakres wartosci

Volume Parametr ustala 00-127
gtosnos¢ brzmienia

Pan Parametr ustala 00-127
panorame/balans
brzmienia

Tune Parametr ustala stroj 00-127
brzmienia

Transpose (na Parametr zmienia -6 -6

wyswietlaczu transpozycje

X.Pose) instrumentu

Octave Parametr ustala -2-2

przeniesienie
oktawowe klawiatury

Attack Wartos¢ parametru  00-127
Attack danego
brzmienia, czyli
czasu w ktorym
brzmienie uzyska
petng gtosnosc¢ od
nacisniecia klawisza

Decay Wartos¢ parametru  00-127

Decay danego
brzmienia



Nazwa parametru

Opis

Zakres wartosci

Release

Vibrato Rate

Vibrato Depth

Vibrato Delay

Resonance

Cut. Freq

Nazwa parametru

Wartos¢ parametru
Release danego
brzmienia

Parametr ustala
predkos¢ efektu
Vibrato

Parametr ustala
intensywnos¢ efektu
Vibrato

Parametr ustala
opoznienie aktywaciji
efektu Vibrato
Parametr
zmieniajgcy
obwiednie brzmienia
Parametr
zmieniajgcy
obwiednie brzmienia

Opis

00-127

00-127

00-127

00-127

00-127

00-127

Zakres wartosci

Volume

Pan

Tune

Transpose (na
wyswietlaczu
X.Pose)

Octave

Parametr ustala
gtosnos¢ brzmienia

Parametr ustala
panorame/balans
brzmienia

Parametr ustala str;
brzmienia

Parametr zmienia
transpozycije
instrumentu

Parametr ustala
przeniesienie
oktawowe klawiatury

00-127

00-127



Nazwa parametru Opis Zakres wartosci

Attack Wartos¢ parametru  00-127
Attack danego
brzmienia, czyli
czasu w ktorym
brzmienie uzyska
petng gtosnos¢ od
nacisniecia klawisza

Decay Wartos¢ parametru  00-127
Decay danego
brzmienia

Release Wartos¢ parametru  00-127
Release danego
brzmienia

Vibrato Rate Parametr ustala 00-127
predkos¢ efektu
Vibrato

Vibrato Depth Parametr ustala 00-127
intensywnosc¢ efektu
Vibrato

Vibrato Delay Parametr ustala 00-127

opOznienie aktywacji
efektu Vibrato

Resonance Parametr 00-127
zmieniajacy
obwiednie brzmienia

Cut. Freq Parametr 00-127
zmieniajacy

obwiednie brzmienia

11. Efekty

Funkcja efektow pozwala okrasi¢ brzmienie instrumentu gtebig
pogtosu lub delaya, aby upiekszy¢ brzmienie. Po uruchomieniu
instrumentu, efekty domysinie sg aktywne. Aby wylgczy¢ efekty,
nacisnij przycisk [EFFECT], aby dioda przycisku zgasta. Aby wejs¢
11



w rozne ustawienia efektow, uzyj przyciskdéw [ITEM/PAGE+] aby
wybrac konkretny parametr, a nastepnie uzyj przyciskow [DATA +/-]

lub pokretta, aby zmieni¢ wartos¢ parametru

Nazwa parametru
efektu

Opis

Zakres wartosci

Reverb Type

Reverb PreLPF

Reverb M.level
Reverb Time

Reverb Delay
Feedback
(wyswietlacz
R.DIyFdkK)

Ustala typ efektu

Filtr
gornoprzepustowy
reverbu

Gtosnosc¢ pogtosu
Dtugos¢ pogtosu
Ustala efekt

Feedback w
pogtosie

O0ORoom 1; 01Room
2; 02Room 3; 03Hall
1; 04Hall 2; 05Plate;
06Delay; 07Pan
Delay

00-07

00-127
00-127
00-127

12



Nazwa parametru
efektu

Opis

Zakres wartosci

Reverb Send Level
Voice (wyswietlacz
np. R.U1Levl)

Reverb Send Level-

R.R1Levl)

Ustala kanat wysyiki
reverbu

R.U1Levl-----
Poziom wysytania
pogtosu gornej
klawiatury Voice 1.
R.U2Levl-----
Poziom wysytania
pogtosu gornej
klawiatury Voice 2.
R.LDLevl-----
Poziom wysytania
pogtosu w brzmieniu
LEAD w gornej
klawiaturze.
R.L1Levl------
Poziom wysytania
pogtosu dolnego
brzmienia klawiatury
1. R.L.2Levl------
Poziom wysytania
pogtosu dolnegj
klawiatury Voice 2.
R.P1Levl------
Poziom wysytania
pogtosu pedatu 1.
R.P2Levl------
Poziom wysytania
pogtosu pedatu
Voice 2.

Parametr okreslajgcy -50 - 50
Rhythm (wyswietlacz pogtos rytmu

13



Nazwa parametru Opis Zakres wartosci
efektu
Chorus Type Parametr 00Chorus 1
zmieniajgcy typ 01Chorus 2
efektu Chorus 02Chorus 3
03Chorus 4
04Chr Feed
05 Flanger

Chorus PreLPF

Chorus Master Level

(wyswietlacz
C.MLevel)

Chorus Feedback
(wyswietlacz
C.Feedbk)

Chorus Delay
(wyswietlacz
C.Delay)

Chorus Rate

Chorus Depth

Parametr PreLPF
efektu Chorus

Parametr okresla
gtosnosc¢ efektu
Chorus

Parametr okresla

feedback Chorusa

Parametr okresla
Delay Chorusa

Parametr okresla
zakres/wartosc
mocy chorusa

Parametr okresla
moc Chorujg

06Short Delay
O07Feed Delay

00-07

00-127

00-127

00-127

00-127

00-127
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Nazwa parametru
efektu

Opis

Zakres wartosci

Chorus Send Level
Voice

Chorus Send Level

Rhythm (wyswietlacz wysytke chorusa na

C.R1Levl)

Parametr okresla
wartos¢ wysyiki
efektu Chorus na
dany kanat

Parametr okresla

rytm

C.U1Levl-----
Poziom wysytania
chorusa goérnej
klawiatury Voice C
C.U2Levl-----
Poziom wysytania
chorusa goérnej
klawiatury Voice 2.
C.LDLevl-----
Poziom wysytania
chorusa w brzmieniu
LEAD w gornej
klawiaturze.
C.L1Levl------
Poziom wysytania
chorusa dolnego
brzmienia klawiatury
1. C.L.2Levl------
Poziom wysytania
chorusa dolnej
klawiatury Voice 2.
C.P1Levl------
Poziom wysytania
chorusa pedatu 1.
C.P2Levl------
Poziom wysytania
chorusa pedatu
Voice 2.

-50 - 50

15



12. Automatyczny akompaniament

12.1 Wybo6r akompaniamentu

Ponad 100 rytmdw moze by¢ wybrane dzieki przyciskom kategorii,
ktére znajdujg sie na panelu instrumentu. Uzyj pokretta, aby wybrac
rytm ktéry chcesz

12.2 Gtosnos¢ rytmu

Uzyj przyciskdw VOLUME znajdujgcych sie przy sekcji kategorii
rytmow na panelu instrumentu

12.3 Uruchamianie rytmu

Aby rytm zaczat grac¢, nacisnij przycisk [START]. Aby zatrzymac,
nacisnij ponownie [START]

12.4 Start synchroniczny akompaniamentu

Nacisniecie przycisku [SYNC] wprowadza instrument w tryb
czuwania. Akompaniament zacznie grac, gdy nacisniesz klawisz na
nizszej klawiaturze lub wcisniesz pedat. Jezeli podczas grania
akompaniamentem ponownie nacisniesz [SYNC], zatrzymasz
akompaniament.

12.5 Intro i zakonczenie

Nacisnij przycisk [INTRO/END], a akompaniament wyzwoli melodie
wprowadzenia po uruchomieniu akompaniamentu. Nacisnij ten
sam przycisk podczas gdy rytm jest odtwarzany, a wyzwolisz
melodyjne zakonczenie akompaniamentu.

12.6 Przejscia

16



PrzejScia majg za zadanie urozmaici¢ akompaniament. Wcisniecie
przycisku [FILL] wyzwala przejscie perkusyjne.

12.7 Dostosowywanie gtosnosci roznych partii
akompaniamentu

Naciskaj przyciski [[TEM/PAGE+] aby wybra¢ parametr, a nastepnie
uzyj przyciskdw [DATA +/-] lub pokretta aby zmieni¢ wartosc.

Parametr Definicja

Rhy Volume Gtosnos¢ rytmu

Rhy Chord Volume Gtosnosc¢ melodyjnych partii
akompaniamentu

Rhy Perc Vol Gtosnos¢ partii perkusyjnych

Rhy Bass Vol Gtosnosc partii basu

Harmony Rodzaj harmonizera

12.8 Fingered (tryb akordowy)
Po nacisnieciu przycisku [FINGERED], tryb akordéw wybieranych

placami automatycznie generuje akompaniament basowy dla
akorddow granych na dolnej klawiaturze.

12.9 Custom (tryb akordowy)

Podobnie jak tryb Fingered, jednak BASS jest grany
klawiaturg pedatowg

12.10 M.Lower
Gdy ta opcja jest wigczona, brzmienia dolnej klawiatury i
akompaniament akordéw sg nadal odtwarzane nawet po

zwolnieniu palcow z dolnej klawiatury, podczas gdy rytm jest
odtwarzany.

17



12.11 M.Pedal

Nacisnij przycisk [M.PEDAL], brzmienia na pedalboardzie i
akompaniament basowy bedg nadal gra¢ nawet po zdjeciu stopy z
pedatu, podczas gdy rytm bedzie odtwarzany.

13. Tempo

Nacisnij przycisk [TEMPO +/-], aby ustawi¢ tempo. Zakres: 40-280.
Nacisnij jednoczesnie przycisk [TEMPO +/-], aby zresetowac
tempo do wartosci domysine;.

14. Transpozycja

Nacisnij przycisk [MASTER TRANSPOSE], nastepnie nacisnij
[ITEM/PAGE +] aby wybrac ,,PlayTran” , i uzyj przyciskdw [DATA+/-]
lub pokretta aby zmienic transpozycje

15. Pamiec¢ registracyjna

15.1 Zapisywanie registracji

Przytrzymujac wcisniety przycisk [M] (Memory) w sekcji pamieci
registracyjnej, nacisnij przycisk numeryczny, pod ktérym chcesz
zapisac registracje.

Gdy registracja jest zapisana, kontrolka nad ponumerowanym
przyciskiem miga przez chwile.

15.2 Wybieranie registracji

Po prostu nacisnij przycisk numeryczny ([1]-[16]), ktéry odpowiada
registracji, ktdrg chcesz wybraé. (Wybrany przycisk jest
podswietlony.)

Registracje mozna réwniez przywotaé w zaprogramowanej
kolejnosci, uzywajgc prawego przetgcznika noznego.

18



15.3 Rola przycisku D (Disable)

Gdy przycisk [D] jest wtgczony, nastepujgce funkcje nie zmienig sie,
nawet po zmianie numeru pamieci registracyjnej: Rytm; gtosnosc¢
rytmu; kontrola rytmu; Harmonia; tempo.

16. Rejestrator

16.1 Nagrywanie

W16z dysk USB do gniazda USB.

Nacis$nij przycisk [REC], aby rozpocza¢ nagrywanie. Po zakonczeniu
nagrywania naci$nij ponownie przycisk [REC].

Nagrywanie zatrzymuje si¢, a twoje wykonanie zostaje zapisane do
utworu. Utwor, do ktorego nagrano Twoje wykonanie, automatycznie
otrzymuje nazwe¢ ,,MUSIC xxx” (xxx oznacza numer). Mozesz edytowac
plik midi, zmieni¢ nazwe pliku na komputerze.

16.2 Zmiana Sciezki

Nacis$nij przycisk [SET], wySwietlacz LCD wskaze,, MDRSSetup”,
naci$nij przycisk [ITEM/PAGE +]

Nacis$nij przycisk [ITEM/PAGE +] wybierz REC ChO1 REC Ch16, uzyj
przycisku [DATA +/-] lub uzyj pokretta danych, aby wiaczyc/wyltaczyc
kanat nagrywania. Jesli ta opcja jest wytgczona, brzmienie kanatu nie
bedzie nagrywane w pliku MIDI

17. Operacje na pamieci USB
17.1 Dostep do plikow

Twoj instrument moze obstugiwac nastepujace typy plikow: plik midi
(*.mid) plik rejestracyjny (*.reg), plik aktualizacji (*.drv). Dostep do
wszystkich plikow jest mozliwy tylko w katalogu gléwnym dysku USB.
Nacis$nij przycisk [FILE TYPE], aby wybrac¢ typ pliku, naci$nij przycisk
[select +/-], aby wybrac plik. Jesli chcesz szybciej przewijaé pliki, mozesz
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nacisngc¢ [shift] 1 przytrzymac, a nastgpnie nacisngC przycisk [select +/-],
aby wybrac co piaty plik.

17.2 Usuwanie plikow

W16z dysk USB do gniazda USB. Uzyj przycisku [SELECT+/-], aby
wybrac plik, ktory chcesz usungC. Nastepnie naciSnij przycisk [DELETE],
na wysSwietlaczu pojawi si¢ ,,DelFile”, nacisnij [CONFIRM], aby go
usungc.

17.3 Pliki MIDI

Mozesz odtwarzac pliki midi w formacie 0/1 na swoim instrumencie.
Naci$nij [PAUSE], aby wstrzymacé/kontynuowaé odtwarzanie pliku midi.
Naci$nij przycisk [shift] 1 przytrzymayj, a nastepnie nacis$nij [DELETE],
aby wiaczy¢/wytaczyC przetacznik pedatu ekspresji. Jesli jest wiaczony,
mozesz uzyC pedatu ekspresji do sterowania gtoSnoScig odtwarzanego
pliku MIDI; jesli jest wytaczony, pedat ekspresji nie moze wptywac na
gto$nos¢ odtwarzanego pliku MIDI.
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