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Przygotowanie

Dziekujemy za zakup instrumentu. W celu wtasciwego i bezpiecznego uzytkowania,
prosimy doktadnie zapozna¢ sie z ponizszg instrukcja obstugi.

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK]
DO NOT OPEN Y

Instrukcja bezpieczenstwa

L

Piktogram NA OBUDOWIE z btyskawicg w tréjkgcie oznacza urzadzenie pod
napieciem. Otwieranie obudowy instrumentu bgdz tez naprawy na wtasng reke moga
skonczy¢ sie porazeniem elektrycznym, co stanowi bezposrednie zagrozenie dla zycia i
zdrowia.

Symbol ten oznacza bardzo wazny element/bardzo wazng informacje. Nie nalezy jej
bagatelizowag, i zwréci¢ szczegdlng uwage na informacje znajdujgca sie obok tego
symbolu

Zasady bezpieczenstwa - przeczytaj uwaznie!

Najwazniejsze zasady bezpieczenstwa
1) Przeczytaj uwaznie instrukcje.
2) Zachowaj sie do zalecen instrukcji.
) Przestudiuj wszystkie ostrzezenia.
) Zapoznaj sie z calg instrukcja.
)
)
)

Nie korzystaj z urzgdzenia w poblizu wody lub innych cieczy

Urzadzenie czys¢ tylko suchg szmatkg

Nie zakrywaj otworéw wentylacyjnych urzadzenia. Ulokuj urzgdzenie zgodnie z zaleceniami.
8) Nie umieszczaj instrumentu blisko zrédet ciepta, takich jak grzejniki, piece lub inne urzadzenia
generujgce ciepto

9) Nie deformuj w zaden sposéb wtyczki od zasilacza instrumentu. Wtyczka posiada dwa bolce
oraz otwor na uziemienie. Jezeli wtyczka w jaki$ sposob nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie z
elektrykiem aby wymienit gniazdko elektryczne w Twoim domu.

10) Chron kabel zasilajacy przed nadepnieciem oraz wyszarpnieciem z wtyczki.

11) Uzywaj tylko elementéw/akcesoriéw dedykowanych przez producenta

12) Uzywaj tylko bezpiecznych statywdw, a najlepiej tylko z tego ktéry jest dotgczony
bezposrednio do instrumentu. Badz ostrozny podczas montazu statywu oraz przenoszeniu
instrumentu, gdyz nieumiejetne zachowanie sig w tej kwestii moze grozi¢ zranieniem.

13) Odtacz urzadzenie od pradu podczas burzy bgdz kiedy nie jest uzywane przez dtuzszy czas
14) Do wszelkich napraw upowazniony jest tylko i wytgcznie oficjalny serwis firmy. Nigdy nie
naprawiaj nic na wtasng reke, gdyz grozi to powaznym niebezpieczenstwem. Zaleca sig, aby
instrument zostat niezwlocznie poddany operacji serwisowej po takich zdarzeniach jak zalanie,
uszkodzenie obudowy, uszkodzenie zasilacza, upadek z wysokosci, kontakt instrumentu z
deszczem, wydobywajgcy sie dziwny zapach z instrumentu.
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UWAGA!: Aby zminimalizowa¢ ryzyko porazenia elektrycznego, nie wystawiaj instrumentu
na kontakt z deszczem lub wiatrem! Instrument nie moze by¢ réwniez w zaden sposéb
zalany badz mechanicznie uszkodzony!




DZIEKUJEMY ZA ZAKUP

Pianino cyfrowe Ringway posiada wysokiej jakosci klawiature - 88 w peni
wazonych, dynamicznych klawiszy w stylu fortepianowym, oraz najbardziej
zaawansowany technologicznie silnik brzmieniowy PCM, dzieki ktéremu ustyszysz
potezne i bogate brzmienia instrumentu, dajgce niesamowitg rados¢ z gry. Oprécz
tego mozesz nagrywac swoje wykonania i gra¢ z innymi utworami wbudowanymi w
instrument. Ten instrument to wiecej niz niesamowita technologia - to réwniez
stylowy mebel, ktory bedzie wyglagdat znakomicie w dowolnej czesci domu. Aby w
petni wykorzystac swoj nowy zakup, przeanalizuj doktadnie tg instrukcje obstugi.

Mamy nadzieje, ze bedziesz zadowolony ze swojego nowego instrumentu firmy
Ringway!

Dystrybutor marki
FX MUSIC GROUP
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GORNY PANEL

. STANDBY/ON
. POTENCJOMETR GLOSNOSCI

POTENCJOMETR GLOSNOSCI UTWORU
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WYSWIETLACZ LCD
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19. POKRETLO DATA CONTROL

20.WYBOR BRZMIEN
PRZYCISK BANK
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23.
24.
25.
26.
27.

PRZYCISK PLAY TRACK
PRZYCISK SAVE TO
PRZYCISK RECORD
PRZYCISK PLAY

28. PRZYCISK TRACK1/LEFT
29. PRZYCISK TRACK2/RIGHT
30. ZLACZE USB

TYLNY PANEL

31. ZLACZE NA PEDALY
32. ZLACZE NA ZASILACZ

PANEL ZtACZ
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33. WEJSCIE SLUCHAWKOWE 1/2

34. MIDI OUT
35. ZLACZE USB HOST
36. BLUETOOTH

37. WEJSCIE AUX

38. WYJSCIE LINIOWE

39. POTENCJOMETR WEJSCIA
LINIOWEGO

PRZYCISK RECORD TRACK



KONFIGURACJA

Nie mozesz doczekac sie aby zaczg¢ gra¢ na swoim nowym pianinie... musisz jednak
przejs¢ przez kilka krokéw, aby podtgczy¢ i skonfigurowaé instrument.

1) Przeanalizuj wszystkie punkty instrukcji, wtgcznie z dodatkiem na stronie 57

2) Jezeli pianino zostato poprawnie ztozone, podtgcz kabel od listwy z pedatami do
odpowiedniego ztgcza z tytu instrumentu

3) Podtgcz koncowke kabla zasilacza do gniazda zasilania.

NOTE
1. Upewnij sie ze pianino jest wytaczone podczas podtgczania i odtgczania
zasilania
2. Ustaw potencjometr gtosnosci na pozycje minimalng podczas

uruchamiania instrumentu.




PODSTAWOWE OPERACJE

URUCHOMIENIE

Nacisnij przycisk [STANDBY/ON] aby uruchomi¢ instrument. Wyswietlacz LCD zostanie

podswietlony.

1Gé

it GrandFno
Temt 128 Hol:
STANDBY/ON

AUTOMATYCZNIE WYL.

Twoj instrument zostanie automatycznie wytgczony po 30 minutach braku aktywnosci
uzytkownika. Aby ponownie uruchomi¢ instrument, nalezy nacisng¢ przycisk [STANDBY/

On] jeszcze raz.

DEZAKTYWACJA AUTOMATYCZNEGO WYLACZANIA =

Nacisnij pierwszy biaty i pierwszy czarny klawisz z lewej
strony klawiatury w tym samym momencie, a nastepnie @

nacisnij przycisk [STANDBY/ON]. Tryb automatycznego
wytgczania zostanie dezaktywowany.

GLOSNOSC INSTRUMENTU

Uzyj potencjometru [MASTER VOLUME] aby
dostosowac gtosnos¢ instrumentu do wtasnych potrzeb
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VOLUME VOLUME BASS TREBLE

PEDALY

Tak jak instrument akustyczny, Twoje pianino cyfrowe posiada 3 pedaty nozne.

PEDAL DAMPER (PRAWY)

Damper (Prawy pedat): Pedat inaczej nazywany jako Damper,
odpowiada za przedtuzanie dzwiekdéw zagranych z wcisnietym
pedatem, nawet jesli puscisz palce z nacisnietych klawiszy.

£



PEDAL SOSTENUTO (SRODKOWY)

Pedat dziatajgcy na bardzo podobnej zasadzie jak Damper, z tym Ze dziata tylko i wytgcznie
na klawisze, ktére byly wcisniete w momencie nacisniecia pedatu.

o

SOSTENUTO

PEDAL SOFT (LEWY)

Pedat odpowiadajgcy za przyttumienie dzwieku pianina. Nacisnij pedat aby dzwiek

zostat lekko ,$ciemniony”.
m

Funkcja Piano Reset pozwala przywrdci¢ wszystkie parametry pianina do tych fabrycznych.
Jest to rowniez szybki sposob do przejscia instrumentu w tryb klasycznego pianina, po
dokonaniu wszelkich zmian w systemie. Po nacisnieciu przycisku, instrument wybierze
brzmienie PIANO, a pokretto Data Control bedzie przypisane do zmiany barw.

7

Piano Reset

Naciskajgc przycisk [PIANO RESET], wyswietlacz pokaze nastepujgce okno:

‘ Temtiz
PIANO RE

126 Wolsige

Teraz instrument powrdcit do trybu performatywnego ,z wybranym brzmieniem pianina, a
pokretto Data Control jest gotowe do wyboru innych brzmieh. Aby dowiedzie¢ sie wiecej,
sprawdz dodatek na koncu instrukciji.



ODTWARZANIE UTWOROW DEMO

Instrument posiada 116 utworéw demonstracyjnych, ktére mozna odtwarzac¢ indywidualnie.
Oto jak mozna zmieni¢ utwor.

Odtwarzanie utworow demonstracyjnych

Nacisnij przycisk [DEMO] aby wej$¢ w tryb demonstracyjny. Przycisk zostanie podswietlony.
W momencie naci$niecia ustyszysz pierwszy utwor demonstracyjny. Wyswietlacz pokaze
nastepujgce okienko:

T\

DE&

Jezeli pozwolisz odtwarzaczowi zakonhczy¢ pierwszy utwor, drugi zostanie odtworzony
automatycznie, po zakohczeniu pierwszego. Sekwencja utwordéw bedzie stata - utwory
same beda przechodzi¢ do nastepnej pozycji, dopoki znowu nie nacisniesz przycisku
[DEMQ]. Jezeli odtwarzanie nie zostanie zatrzymane przyciskiem [DEMO], po wszystkich
116 utworach, odtwarzanie rozpocznie sie od poczatku.

il GrandFmo
#kk Depoi B1

Wybér utworéw demonstracyjnych

W trybie demonstracyjnym, mozesz uzy¢ pokretta [DATA CONTROL] aby zmienia¢ utwory

demo.

DATA CONTROL

Zatrzymanie odtwarzania

Nacisnij przycisk [DEMO] ponownie, aby zakonczy¢ odtwarzanie.

T\

DEMO




PANEL ZE Zt ACZAMI

SLUCHAWKI

Instrument posiada wbudowane dwa ztgcza stuchawkowe, ktére przyjdg z pomoca dla
cichego, prywatnego grania, bgdz tez grania nocnego. Wbudowany system gto$nikow
automatycznie zostanie wytgczony, po podtgczeniu stuchawek do pierwszego ztgcza

Headphone.

WYJSCIE MIDI

MIDI (Musical Instrument Data Interface) to Swiatowy standard interfejsu komunikacji
pomiedzy elektronicznymi urzgdzeniami muzycznymi, ktéry polega na wzajemnym
wysytaniu i przyjmowaniu komunikatéw MIDI, takich jak konkretne nuty, program change
oraz inne parametry MIDI. Mozesz podtgczy¢ wyjscie MIDI z instrumentu do wejscia innego

urzgdzenia MIDI.

| MIDI|IN

MIDIOUT

NOTE
[ MIDI OUT transmituje wychodzgce komunikaty midi do innego urzgdzenia MIDI ]

WYJSCIE LINE

Instrument posiada wyjsciowe ztgcza RCA, ktére stuzg do wystania sygnatu dzwigekowego
do zewnetrznego nagtosnienia, systemu gtosnikow, miksera audio bgdz rejestratora.
Wewnetrzny system gtosnikow bedzie wcigz dziatat, dopoki do pierwszego ztgcza
stuchawkowego nie zostanie podtgczony jack.



UZYWANIE USB MIDI / USB AUDIO

Instrument tem pozwala transferowa¢ komunikaty MIDI poprzez ztgcze USB do
komputera. Jest to najprostsze rozwigzanie, ktére pomaga wymienia¢ komunikaty
miedzy urzgdzeniami. Instrument jest urzgdzeniem Plug’n’Play, wiec nie musisz
instalowa¢ zadnych dodatkowych sterownikow. Wystarczy podtgczy¢ pianino do
komputera kablem USB

Ponad to instrument posiada interfejs USB AUDIO. Oznacza to, ze mozesz
transferowac rowniez sygnat audio w dwie strony - do komputera i do pianina.
Dzieki temu, odtworzony dzwigek z komputera bedziesz styszat z wbudowanych w
pianino gtosnikow. Mozesz réwniez w komputerze nagrywac¢ swoje wykonania
pianistyczne, prosto do pliku WAV w dowolnym programie rejestrujgcym.

WEJSCIE AUX

Instrument posiada wejscie AUX w zigczach RCA. Pozwala to podigczy¢ do
instrumentu zewnetrze urzadzenie Audio, takie jak odtwarzacz CD, odtwarzacz
MP3 lub komputer. Po podtgczeniu, dZzwiek wydobywajacy sie z zewnetrznego
urzgdzenia ustyszysz prosto z gtosnikow instrumentu.

0 @E.CQ0.
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Bluetooth

Pianino posiada réwniez system BLUETOOTH, z mozliwoscig bezprzewodowego
potgczenia.

SO0
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BRZMIENIA

WYBOR BRZMIENIA

Twoj instrument ma 128 brzmien GM. Mozesz uzy¢ przyciskéw lub pokretta [DATA
CONTROL] aby wybrac¢ brzmienie.

Aby wybraé brzmienie, wybierz odpowiadajgcy przycisk z podpisem po prawej
stronie panelu instrumentu.

GRAND Pl 1 VIBES DRAWBAR ORGAN HARPSI. STRINGS FANTASIA UPRIGHT BASS j—EANK
BRIGHT Pl 02 FMEP CHURCHORGAN CLAV CHOIR WARM PAD ELECTRIC BASS

UUJUuUuUuuUuuUuuUuUuy U

HONKY TONK AC.GUITAR FLUTE ROCKORGAN BRASS STRINGS 2 HARP KOTO PIANO RESET
ACCORDION JAZZ GUITAR CLARINET  SYN.BASS SYN. BRASS SYN.STRINGS TUBULAR BELLS SITAR

Kiedy przycisk [BANK] nie jest podswietlony, mozesz wybiera¢ brzmienia z
pierwszej linijki podpisu pod przyciskiem

Kiedy przycisk [BANK] jest podswietlony, mozesz wybrac¢ brzmienia z drugiej linijki
podpisu pod przyciskiem.

Mozesz rowniez uzy¢ pokretta [DATA CONTROL] aby wybrac brzmienie.

Najpierw nacisnij przycisk z brzmieniem, a nastepnie uzyj pokretta [DATA
CONTROL], aby wybrac¢ brzmienia pochodne.

TRYB DUAL

Nacisnij przycisk [DUAL] aby wybrac¢ tryb Dual. Brzmienie instrumentu bedzie inne
po nacisnieciu klawiatury.



Wybér brzmienia Dual

Nacisnij przycisk [DUAL[ a dioda zacznie miga¢. Uzyj pokretta [DATA CONTROL]
aby wybrac¢ drugie brzmienie, ktére bedzie czescig trybu Dual. Jesli nie
wybierzesz drugiego brzmienia w ciagu 4 sekund, wyswietlacz powrdci do
gtébwnego trybu.

43:5trindai
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DUAL

Ustawienie gltosnosci brzmienia Dual

Przeanalizuj ,,Gto$nos¢ brzmienia Dual” w funkcji ,,Gtosnos¢ Brzmienia/
Klawiatury” (strona 16)

Wyjscie z trybu Dual

Nacisnij przycisk [DUAL] ponownie, aby wyjs¢ z tego trybu. Dioda przycisku
zostanie wytgczona.

TRYB SPLIT

Tryb Split pozwala podzieli¢ klawiature na dwie strefy, ktére bedg miaty rozne
brzmienia. Strefy te dedykowane sg dla lewej i prawej reki.

Gto$nosc¢ kazdego ze brzmien Split moze by¢ dostosowana. Punkt graniczny
podziatu Split na klawiaturze (najwyzsza nuta ktéra moze by¢ odegrana lewg
rekg), podobnie jak barwa Split mogg zosta¢ zmienione.

Wybér brzmienia Split

Nacisnij przycisk [SPLIT/TWIN]. Dioda zacznie miga¢ - wtedy nacisnij przycisk
brzmienia bgdz uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby wybrac brzmienie. Jesli nie
wybierzesz zadnego brzmienia w ciggu 5 sekund, wyswietlacz LCD powrdci do
gtébwnego trybu.



S3ile. Bass S

Ustawienie gtosnosci brzmienia Split

Przeanalizuj ,,Gtosnos¢ brzmienia Splitl” w funkcji ,Gtosnos¢ Brzmienia/
Klawiatury” (strona 16)

Zmiana punktu Split

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT/TWIN] przez ok. 2 sekundy, a nastepnie
uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby ustawi¢ punkt graniczny split

Hl i ErandPho
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SPLIT,

Wyjscie z trybu Split
Ponownie nacisnij przycisk [SPLIT/TWIN], dopdki dioda nie zgasnie.

PRZYCISK KB.VOL

Mozesz dostosowac gtosnos¢ brzmienia gtdbwnego instrumentu oraz brzmienia
split/dual, za pomocg przycisku [KB.VOL]. Zakres zmiany to 00 - 127.

Gtosnosc¢ gtdbwnego brzmienia: W trybie gtdwnego brzmienia (z wytgczonym split/
dual, naciénij przycisk [KB.VOL], a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
dostosowac gtosnosc.

KB.VOL



Gtosnos$¢ brzmienia Dual: w trybie Dual, kiedy przycisk [DUAL] jest podswietlony,
nacisnij przycisk [KB.VOL], a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
dostosowac gtosnos$¢ brzmienia Dual

HiEErandPho
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KB.VOL

Gtosnosc¢ brzmienia Split: w trybie Split, kiedy przycisk [SPLIT/TWIN] jest
podswietlony, nacisnij przycisk [KB.VOL], a nastepnie uzyj pokretta [DATA
CONTROL] aby dostosowac gtosnosc brzmienia Split
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KB.VOL

Twin Mode

Ponownie nacisnij przycisk [SPLIT/TWIN], aby wejs¢ w tryb Twin. Dioda bedzie
podswietlona statym swiattem. W tym trybie, klawiatura bedzie podzielona na dwie
sekcje, ktére bedg ,graty” w tym samym rejestrze

Prawa: od C#3 do C7
Lewa: od A-1 do C3

@liGrandfro T

SPLIT/TWI T!.=.! 11z [N




EFEKTY

Ta funkcja pozwala Ci doda¢ pogtosu, nadajgcego naturalny charakter brzmienia.

Reverb

Nacisnij przycisk [REVERB] aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ efekt pogtosu.

Nacisnij przycisk [REVERB] wielokrotnie, a wyswietlacz pokaze ,Hall 2. Uzyj wtedy

pokretta [DATA CONTROL] aby zmieni¢ typ reverbu.

Dostepne sg nastepujgce typy efektu Reverb, ktérych nazwy pojawig sie na

wyswietlaczu:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Halll | Hall2 |Room1|Room2/Room3 StagelStage2 Plate Delay | Echo

Chorus

Efekt chorus: Nacisnij przycisk [CHORUS] aby wigczy¢ lub wytgczy¢ efekt

Nacisnij przycisk [CHORUS], a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
zmienic¢ typ efektu Chorus

Nastepujgce typy efektu chorus mogg zosta¢ wybrane (na nastepnej stronie)




1

2 3 4 5 6 7 8 9 10

Chorus1Chorus2Chorus3| Chorus4FeedbackFlanger1ShrtDelyShrtDIFbFlanger2Flanger3

11

12 13

CelestelCeleste2 Celeste3

TRANSPOZYCJA

Funkcja transpozycji pozwala zmieni¢ strdj instrumentu w stopniach péttonowych, w
zakresie od minus 12 poéttonéw do 12 péttondw w gore (oktawa w dot i w gore)

Nacisnij [TRANSPOSE +/-] aby wejs¢ w tryb transpozycji. Nastepnie uzyj przyciskéw
TRANSPOSE +/-] aby zmienic¢ poziom transpozycji, lub uzyj pokretta [DATA CONTROL],
aby zmieni¢ wartos¢ tego parametru.

- TRANSPOSE + A1t GrandFns
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Nacisnij przyciski [ TRANSPOSE +] i [TRANSPOSE -] jednoczesnie, aby
zresetowac wartos¢ transpozycji do domysinej (00).

STROJ

Ta funkcja pozwala zmienic stréj instrumentu, tak aby dostosowac sie do innych
instrumentéw.

Nacisnij przycisk [TUNE] aby wej$¢ w tryb zmiany stroju. Wyswietlacz LCD pokaze
wartos¢. Uzyj pokretta [DATA CONTROL], aby dostosowac wybrang przez siebie
wartosé.

MiiErandFnG
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OKTAWA

Mozesz zmieni¢ oktawe gtdwnego brzmienia, brzmienia dual oraz brzmienia split,
naciskajgc przycisk [OCTAVE]. Zakres od -2 do +2,

Oktawa gtéwnego brzmienia: w trybie gtdbwnego brzmienia, nacisnij przycisk [OCTAVE],
a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby dostosowa¢ oktawe brzmienia.

Oktawa brzmienia Dual: w trybie brzmienia Dual, kiedy przycisk [DUAL] miga, nacisnij
przycisk [OCTAVE], a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby dostosowac
gtosnos¢ brzmienia Dual.

Oktawa brzmienia Split: W trybie Split, kiedy przycisk [SPLIT/TWIN] miga, nacisnij

przycisk [OCTAVE] a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
dostosowac gtosnos¢ brzmienia Split.

DYNAMIKA

Funkcja dynamiki pozwala zmieni¢ rodzaj czutosci klawiatury, tak aby dostosowac jg do
réznego stylu grania: normalnego, ciezkiego oraz tagodnego (domysiny: normainy).
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TOUC

Po uruchomieniu instrumentu, ustawiona jest domysina warto$¢ dynamiki klawiatury, a
dioda przycisku dynamiki jest podswietlona. Mozesz uzy¢ przycisku [TOUCH] aby
zmienic czutos¢ lub jg wytgczyc.

Naciskaj wielokrotnie przycisk [TOUCH)], dopoki wyswietlacz nie pokaze komunikatu
,FixTouch:100], a dioda zgasnie. Mozesz wtedy uzy¢ pokretta [DATA CONTROL], aby
ustali¢ staty zakres dynamiczny od 00 do 127.

Naciskaj wielokrotnie przycisk [TOUCH], dopdki wyswietlacz nie pokaze komunikatu
»jouch:Normal”, a dioda przycisku zostanie podswietlona. Uzyj wtedy pokretta [DATA
CONTROL] aby zmieni¢ pomiedzy trybami dynamiki: Normal, Hard(ciezki),
Soft(tagodny). Domys$iny: Normal.



METRONOM

Metronom to jedno z najwazniejszych narzedzi majgcych ogromne zastosowanie w
procesie nauki gry na pianinie.Oprocz tego jest pomocny podczas nagrywania swoich
wykonan.

Metronom moze zosta¢ wigczony lub wytgczony poprzez nacisniecie przycisku
[METRONOME]

Nacisnij i przytrzymaj przycisk METRONOME], aby wejs¢ w menu wyboru metrum.
Nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], aby zmieni¢ metrum metronomu.

Dostepne metrum: 2/2, 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8. Domysine: 4/4
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METRONO

TEMPO/TAP

Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
zmienic¢ wartos¢ tempa. Zakres od 20 do 280

Ta funkcja pozwala Ci rowniez ,nabi¢” manualnie tempo, poprzez wielokrotne naciskanie
przycisku [TAP/TEMPO] w konkretnym tempie.

Nalezy 4 razy nacisngc przycisk [TEMPO/TAP] w rymie, aby ,nabi¢” konkretne tempo/

= - irn
u 'Ii"a-'-ii"'i' :r' i

TEMPO/T/




FUNKCJE

Volume

TYP FUNKCJI EKRAN ZAKRES DOMYSLNA
Main Voice Pan| Main.Pan? -64~63 00
Split Voice Pan| SplitPan? -64~63 00
Performance?,
Dual Voice Pan| Dual.Pan? -64~63 00
Arpeggio Arpeggio? 01,02,0FF OFF
Hall1,Hall2,Room1,Room2,
Reverb Type Rev.Type? |Room3,Stagel,Stage2,Plate Hall2
Delay,Echo
Main Voice Reverb M.RevVol? 00~127 15
Volume
Split Voice Reverh ¢ poyvol? 00~127 15
Volume
Dual Voice Revery 1y oo\ vol? 00~127 15
Volume
Chorus1,Chorus2,
Effect? Chorus3,Chorus4,
Feedback,Flangerl,
Chorus Type | Chr.Type? | ShrtDely,ShrtDIFb, Chorus Off
Flanger2,Flanger3,
Celestel,Celeste2,
Celeste3
Main Voice Chorus| vy p, ryo12 00~127 55
Volume
Split Voice Chorus| ¢ 1, 1y/o2 00~127 55
Volume
Dual Voice Chorus| 1y ~pyo? 00~127 55




DOMYSLNA

Reg.SaveMem: 06

TYP FUNKCJI EKRAN ZAKRES
Pd1-Null,Pd1-Soft,
> Pd1-sost,Pd1-Tap, _
Pedal 1 Pedal 1 Pd1-MemoryUp, Pd1-Soft
- Pd1-Play,
Pedal Assign? Pd2-Null,Pd2-Soft,
Pd2-sost,Pd2-Tap
? ’ 4 -
Pedal 2 Pedal 27 Pd2-MemoryUp, Pd2-sost
Pd2-Play
USB Play Speed| USBSpeed? 50~200 100
Usb Function?
Single,Chain, )
PIayMOde PlaYMOde7 Random S|ng|e
Learn? Grading Grading? ON/OFF ON
Reg.Bank:01~
?
Reg.Bank Reg.Bank? Reg.Bank:04
R S M : 1"'
Memory? [Reg.SaveMem |Reg.SaveMem? eg.savefiem: 0

AN

Other.Func?

30Min/40Min/50Min/
60Min/Off

Reg.LoadMem: 01~
Reg.LoadMem |Reg.LoadMem? Reg.LoadMem: 06
BlueTooth BlueTooth? On/Off Off
SleepMode:20Min/ _
Auto Power Off|Auto Power Off? 30Min

Resetmem

Resetmem?

Resetmem!

\




PANORAMA BRZMIENIA

Ta funkcja pozwala Ci ustali¢ panorame/balans gtéwnego brzmienia.

Nacisnij przycisk [FUNCTION], a wyswietlacz LCD pokaze ,Performance?”,

C__J HltGrandPrno
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie wyswietlacz pokaze ,Main.Pan?”.

- E

FUNCTION  ENTE

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ panoramy od -64 do 53
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DATA CONTROL

PANORAMA SPLIT

Ta funkcja pozwala Ci ustali¢ panorame/balans brzmienia Spilit.

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, a wyswietlacz LCD pokaze ,Performance?”,

) E1:GrandPRo
FUNCTI TER Ferfornance?

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ pozycje ,Split.Pan:?”



FUNCTION  ENT

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ panoramy od -64 do 53
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DATA CONTROL

PANORAMA DUAL
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Ta funkcja pozwala Ci ustali¢ panorame/balans brzmienia Dual.

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, a wyswietlacz LCD pokaze ,Performance?”,

C ) Bl 8randfno
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ pozycje ,Dual.Pan?”
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FUNCTION ENTI

|

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ panoramy od -64 do 53
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Arpeggio

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, a wyswietlacz LCD pokaze ,Performance?”,

C ) 61 GrandPro
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybra¢ pozycje ,Arpeggio?”

)

FUNCTION ENTI

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ pozycje ,OFF”, ,01”, ,02”

DATA CONTROL ;

01 ——— Nacisnij i przytrzymaj kilka klawiszy, a ustyszysz pasaz grajacy od

najnizszej do najwyzszej nuty.

02 ———— Nacisnij i przytrzymaj kilka klawiszy, a ustyszysz pasaz grajacy od
najwyzszej do najnizszej nuty.

OFF ———— Funkcja Arpeggio jest wylgczona.

TYP EFEKTU REVERB

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,

FUNCTI TER ‘ E

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a wyswietlacz pokaze ,Rev. Type”.
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FUNCTION ENTI

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac jeden z 10 typdéw efektu: Hall1, Hall2, Room1, Room2, Room3, Stage1, Stage2,
Plate, Delay, Echo.

DATA CONTROL ;

POZIOM REVERB GLOWNEGO BRZMIENIA

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,

C——J HitGirandPho
FUNCTI TER EEfis =g
Hume I I " " " e

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ pozycje ,M.RevVol?”
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ efektu od 00 do 127

Fe i B ] mm N iSil AL
L A e T [ T
I [ =g il e el i 1 ) < Ee
FlepEidiioias 1.3
DATA CONTROL




POZIOM REVERB BRZMIENIA SPLIT

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,

FUNCTI TER ‘ E

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybraé pozycje ,S.RevVol?”

C

FUNCTION ENTI

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ efektu od 00 do 127

DATA CONTROL ;

POZIOM REVERB BRZMIENIA DUAL

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,

C C ) H1: GrandFno
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ pozycje ,D.RevVol?”

L) ‘ G116
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FUNCTION ENT!

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ efektu od 00 do 127
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DATA CONTROL

TYP EFEKTU CHORUS

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie wyswietlacz wskaze ,Chr.Type”
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FUNCTION  ENTI

Nacisénij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac jeden z 13 typdw efektu: Chorus1, Chorus2, Chorus3, Chorus4, Feedback,
Flanger1, ShrtDely, ShrtDIFb, Flanger2, Flanger3, Celeste1, Celeste2, Celeste3
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POZIOM EFEKTU CHORUS Gt. BRZMIENIA

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,

FUNCTI TER ‘ =

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybra¢ pozycje ,M.ChrVoll?”
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FUNCTION  ENTI

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ warto$¢ efektu od 00 do 127

DATA CONTROL ;

POZIOM CHORUS BRZMIENIA SPLIT
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Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,

C ) g1 GrandPno
FUNCTI TER Effect.?

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ pozycje ,.S.ChrVoll?”
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FUNCTION  ENTI

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ warto$¢ efektu od 00 do 127
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DATA CONTROL

POZIOM CHORUS BRZMIENIA DUAL

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Effect?”,
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ pozycje ,D.ChrVoll?”
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FUNCTION ENTI

Nacis$nij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ efektu od 00 do 127

DATA CONTROL ;




FUNKCJE PEDALU 1

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Pedal Asgin?”,

( ) ‘ EB1l:GrandPhno |
medwm ] E== .
FUNCTI TER Pusdal Bessilian:

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie wyswietlacz wskaze ,Pedal 1?”
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FUNCTION  ENT Fiaciz] 07

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac jeden z typow pedatu: Pd1-Null, Pd1-Soft, Pd1-sost, Pd1-Tap, Pd1-MemoryUp,

Pd1-Play
(’ _ﬁ;ﬁﬁw@ﬁdPﬂn
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DATA CONTROL

Pd1-Null —— Ten tryb nie kontroluje zadnej funkcji

Pd1-Soft —— Ten tryb oznacza tg sama funkcje co pedat Soft(pedat sttumienia) w
akustycznym instrumencie. Brzmienie zostanie przyciemnione.

Pd1-Sost —— Kiedy nacisniesz klawisze lub akord, i w tym samym czasie nacisniesz
pedat, dzwigki zostang przedtuzone ... ale tylko te, ktére zostaty naciSniete w momencie
wcisniecia pedatu

Pd1- Tap —— Wybierajgc tg funkcje, pedat bedzie stuzyt jako przycisk [TEMPO/TAP]
Pd1-MemoryUp —— Wybierajgc tg funkcje, pedat bedzie

tadowat kolejng nastepng zapisang pamiec registracyjng

Pd1-Play —— USB MIDI Play




FUNKCJE PEDALU 2

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Pedal Asgin?”,

( ) ‘ H1fGrandfno |
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Nacis$nij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], az
wyswietlacz wskaze ,Pedal 27"

FUNCTION ENT!
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybraé jeden z typow pedatu: Pd2-Null, Pd2-Soft, Pd2-sost, Pd2-Tap, Pd2-MemoryUp,

2d1-Play
&l s GrandPno
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DATA CONTROL

Pd2-Null —— Ten tryb nie kontroluje zadnej funkcji

Pd2-Soft —— Ten tryb oznacza tg sama funkcje co pedat Soft(pedat sttumienia) w
akustycznym instrumencie. Brzmienie zostanie przyciemnione.

Pd2-Sost —— Kiedy nacisniesz klawisze lub akord, i w tym samym czasie nacisniesz
pedat, dzwigki zostang przedtuzone ... ale tylko te, ktére zostaty naciSniete w momencie
wcisniecia pedatu

Pd2- Tap —— Wybierajgc tg funkcje, pedat bedzie stuzyt jako przycisk [TEMPO/TAP]
Pd2-MemoryUp —— Wybierajgc tg funkcje, pedat bedzie

tadowat kolejng nastepng zapisang pamiec registracyjng

Pd2-Play —— USB MIDI Play




PREDKOSC USB

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,USB
Function?”,

FUNCTI TER

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie wyswietlacz wskaze ,USBSpeed?”

Lsb Funcition?
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
ustali¢ wartos¢ predkosci USB od 50% do 200%
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TRYB ODTWARZANIA

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,USB

Function?”,
Q__) HisSrandPnmn
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], az
wyswietlacz wskaze ,PlayMode?”

FUNCTION  ENT
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ tryb odtwarzania: Single, Chain, Random
DATA CONTROL ;
,

Single - pojedyncze odtworzenia
Chain - Kolejne odtworzenie
Random - Losowe odtworzenie

J
OCENIANIE

Ta funkcja jest w trybie nauki utwordéw. Ukazuje wynik Twojego wykonania. Kiedy utwor
jest grany, automatycznie uzyskasz wynik swojego wykonania: 00-100

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Learn?”,
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], aby
wybraé¢ ON lub OFF
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Gradingy O |
On ——— Wiaczony system oceniania w trybie lekcji
Off Wylgczony system oceniania w trybie lekciji
Bank

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Memory?”,
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie wyswietlacz wskaze ,Reg.Bank?”
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FUNCTION  ENTI
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie wyswietlacz wskaze ,Mem.Bank:017?”
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FUNCTION ENTI
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Uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby wybra¢ konkretny bank ,Mem.Bank:01-Mem.Bank:
04”
(’ A1EGrandPno
Fierms Banks @l
DATA CONTROL

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Memory?”,
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], az
wyswietlacz wskaze ,Reg.SaveMem?”
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FUNCTION  ENT
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac¢ zakres ,Mem.Save:01-Mem.Save:06”



DATA CONTROL ;

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢.
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FUNCTION  ENT

LADOWANIE

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Memory?”,

FUNCTI TER ‘

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], az
wyswietlacz wskaze ,Reg.LoadMem?”
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FUNCTION  ENT

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac zakres ,Reg.LoadMem:01 - Reg.LoadMem:06”
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DATA CONTROL
Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢.
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Blue Tooth

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Other Func?”,

FUNCTI TER
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FUNCTION  ENT

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], aby
wybra¢ ON lub OFF

DATA CONTROL ;

On ——— Wigczony system bezprzewodowy Bluetooth
Off ———— Wytgczony system bezprzewodowy Bluetooth

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE
Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,,Other Func?”,
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], az
wyswietlacz wskaze ,Auto Power Off?”



FUNCTION  ENT

C ‘f

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac czas automatycznego wytgczenia: 20Min,30Min,40Min,50Min,60Min, Off
(wytaczone)
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DATA CONTROL

RESET PAMIECI

Nacisnij przycisk [FUNCTION] wielokrotnie, az wyswietlacz LCD pokaze ,Other Func?”,
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Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL], az
wyswietlacz wskaze ,Resetmem?”
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FUNCTION  ENT

Nacisnij [ENTER] aby potwierdzi¢, a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
przywrocic fabrycznie ustawienia programow.
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PAMIEC REGISTRACYJNA

Twoj instrument posiada pamie¢ registracyjna, w ktérej mozna ustawi¢ 24 programy (6
programéw na 4 banki), w ktérych zapisana zostanie cata konfiguracja instrumentu.
Szczegotowy opis przywotywania registracji na stronie 35.

ZAPIS

Przeanalizuj menu [FUNCTION] instrumentu, zobacz na stronie 35

LADOWANIE

Przeanalizuj menu [FUNCTION] instrumentu, zobacz na stronie 36

ZAPIS PAMIECI REGISTRACYJNEJ NA NOSNIK USB

W6z nosnik USB do slotu w instrumencie.

Nacisnij przycisk [SAVE TO] wielokrotnie, aby wybra¢ pozycje ,Save REG To USB”.
Nastepnie nacisnij przycisk [TRANSPOSE +], a wyswietlacz pokaze komunikat ,SAVE
OK!” Pojawi sie wiadomos¢ xxx: Reg xxx (xxx oznacza numer pliku sekwencji registraciji
na pamieci USB), co oznacza, ze plik zawierajgcy wszystkie ustawienia registracji zostat
zapisany na pamieci USB, i w tym jednym pliku zawarte sg 24 presety uzytkownika.
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SAVE T

UZYWANIE REGISTRACJI Z NOSNIKA USB

Wt6z nosnik USB do slotu w instrumencie. Uzyj pokretta [DATA CONTROL] do wybrania
pliku REG, a nastepnie nacisnij przycisk [PLAY]. Wyswietlacz powinien wyswietli¢
komunikat ,Load OK!”
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24 registracje zostang zatadowane do wewnetrznej pamieci instrumentu. Mozesz je
przywotywac w trybie funkcji, naciskajgc przycisk [FUNCTION]. Aby dowiedzie¢ sie jak
to zrobic, przejdz na strone 36.



USUWANIE PLIKU REG Z PAMIECI USB

Wi6z nosnik USB do ztgcza USB w komputerze. Uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby
wybrac plik REG ktory chcesz usungc, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk
[PLAY], i trzymajgc ten przycisk nacisnij [RECORD]. Wys$wietlacz pokaze:

marsiTa
R
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2:REG..B@1

Nacisnij przycisk [TRANSPOSE +] aby usung¢ plik.



REJESTRATOR

To pianino cyfrowe oferuje funkcje nagrywania twoich wykonan, oraz zapisania ich na
pamieci USB. Kazdy utwor moze mie¢ zapisane 16 niezaleznych Sciezek.

Pozwala to na dwa sposoby uzywania rejestratora: Nagrywanie USB oraz wewnetrzne
nagrywanie sciezek. Wewnetrzne nagrywanie pozwala zapisa¢ Twoje nagrania w
lokalnej pamieci instrumentu. Dwie Sciezki mogg by¢. zapisane w pamieci USB jako plik
MIDI, oraz plik MIDI z pamieci USB moze by¢ wczytany do pamieci instrumentu.

SZYBKIE NAGRYWANIE |

1.1 Wiéz nosnik USB do zlacza w instrumencie

1.2. Rozpocznij nagrywanie

Nacisnij przycisk [RECORD] a dioda zacznie miga¢, wtedy mozesz rozpoczac
nagrywanie (pierwsze takty dotyczg wytgcznie tempa).

RECORI

1.3 Zatrzymaj_nagrywanie

Nacisnij przycisk [RECORD] ponownie, aby zatrzymac¢ nagrywanie. Nagranie zostanie
zapisane jako utwor. Nazwa zostanie wygenerowana automatycznie jako xxxSONGxx
(numery XXX oznaczajg sekwencje numeréw w pamieci USB. Numery XX oznaczajg
numer pliku nagrania). Mozesz edytowac ten utwor w komputerze, wykorzystujgc
oprogramowanie do edycji MIDI.

RECORI

NOTE

Naciskaj przycisk [Record Track] wielokrotnie, szybkie nagrywanie automatycznie
utworzy nastgpujace sciezki:

$cie2ka 1 —— Gléwne brzmienie
Sciezka 2 —— Brzmienie Split
Sciezka 3 —— Brzmienie Dual




NAGRYWANIE WIELOSLADOWE

Z nagrywania wielosladowego mozna skorzysta¢ w dwojaki sposob:
A. Uzywajgc automatycznego przypisania trackow ($ciezek)
B. Wybierajgc $ciezki manualnie

2.1.1 Wt6z nosnik pamieci USB do slotu w instrumencie

2.1.2 Nacisnij przycisk [RECORD] aby rozpoczg¢ nagrywanie (Pierwsze takty dotyczg
tempa)

RECORI

2.1.3 Nacisnij [RECORD] ponownie aby zatrzymac nagrywanie. Rejestrator zakonczy
prace a Twoje wykonanie zostanie zapisane jako piosenka. Nazwa zostanie
wygenerowana automatycznie jako xxx:SONG xx (xxx oznacza numer piosenki, SONG

XX 0znacza nazwe)
2.1.4 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [USB MEMORY], a nastepnie nacisnij przycisk

[RECORD] aby rozpocza¢ nagrywanie. Kiedy nagrywanie zostanie zakonczone, pliki
nagran bedg zapisane jako nowe o nazwie 001:SONGO02.

USB MEM ECORD
| TRACK

MULTI RECORD

L)
REGOR PLAY
- peLETE —

2.1.5 Uzyj tych samych operacji az do kroku 4 aby nagrac¢ wiecej Sciezek. Nazwa
nowego pliku bedzie zapisana w sekwenciji.




2.2.1 - W6z nosnik USB do slotu w instrumencie

2.2.2 - Nacisnij przycisk [RECORD] aby rozpocza¢ nagrywanie (pierwsze takty dotyczg
tempa)

RECOR]

2.2.3 - Nacié$nij [RECORD] ponownie aby zatrzymac nagrywanie. Rejestrator zakonczy
prace a Twoje wykonanie zostanie zapisane jako piosenka. Nazwa zostanie

wygenerowana automatycznie jako xxx:SONG xx (xxx oznacza numer piosenki, SONG
XX 0zhacza hazwe)

TUol:1o@

RECORI

2.2.4 - Wybierz sciezke nagrywania
Naciskanie [RECORD TRACK] wielokrotnie moze wybra¢ 3 tryby brzmienia, mozesz
rowniez uzy¢ pokretta [DATA CONTROL] aby wybrac¢ Sciezki (01-16,0ff) w kazdym trybie.

Jezeli nagrywasz tylko gtéwne brzmienie, wytgcz Sciezki Split i Dual
2.2.5 - Trzymajac przycisk [USB MEMORY], nacisnij przycisk [RECORD], kiedy

nagrywanie zostanie zakonczone, plik bedzie zapisany jako nowy pod nazwag
,001:SONG02”
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USB MEM ECORD
| TRACK

MULTI RECORD

7 3
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RECORI PLAY
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2.2.6 Uzyj tych samych operacji az do podpunktu 4 i 5 aby nagra¢ wiecej $ciezek. Nazwy
nowych plikow bedg nadawane w sekwencji.

WYCISZANIE SCIEZEK
Uzywajac tej funkcji, mozesz wytgczy¢ lub wytgczyé dowolng sciezke zanim
rozpoczniesz odtwarzanie lub nagrywanie.

Wielokrotnie nacisnij przycisk [PLAY TRACK] aby wybra¢ od 01 do 16. Uzyj pokretta
[DATA CONTROL] aby wybra¢ ON lub OFF

1

L TrRB1: OFF

PLA
TRACK

NAGRYWANIE SCIEZKI MELODII

3.1 Nagranie melodii $ciezki 1

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [RECORD], a nastepnie nacisnij [TRACK1/LEFT]. Diody
przyciskow [RECORD] i [TRACK1/LEFT] zaczng migac¢ oznaczajgc ze sg gotowe do
nagrywania. Aby rozpoczg¢ nagrywanie, wystarczy ze zaczniesz gra¢ na klawiaturze.

MULTI RECORD

@
RECORD PLAY TRACK 1/LI CK 2/RIGHT

- pELETE -

Nacisnij przycisk [RECORD] ponownie aby zakohczy¢ nagrywanie, a melodia zostanie
zapisana w pamieci instrumentu na sciezce 1.

NOTE

Jezeli Sciezka 2 ma juz nagrang melodie, dioda bedzie podswietlona i $ciezka
bedzie réwniez odtwarzana. Mozesz po prostu nacisng¢ przycisk [TRACK 2/
Right] aby wyciszy¢ tg sciezke. Dioda zgasnie.




3.2 Nagranie melodii Sciezki 2

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [RECORD], a nastepnie naci$nij [TRACK2/RIGHT]. Diody
przyciskdw [RECORD] i [TRACK2/RIGHT] zaczng migac¢ oznaczajgc ze sg gotowe do
nagrywania. Aby rozpoczg¢ nagrywanie, wystarczy ze zaczniesz gra¢ na klawiaturze.

Nacisnij przycisk [RECORD] ponownie aby zakonczy¢ nagrywanie, a melodia zostanie
zapisana w pamieci wewnetrznej na sciezce 2.

NOTE

Jezeli Sciezka 1 ma juz nagrang melodie, dioda bedzie podswietlona i $ciezka
bedzie réwniez odtwarzana. Mozesz po prostu nacisng¢ przycisk [TRACK 1/
LEFT] aby wyciszy¢ tg Sciezke. Dioda zgasnie.

3.3 Odtwarzanie nagran z pamieci instrumentu.

Nacisnij przycisk [PLAY] aby odtworzy¢ stworzone przez siebie nagranie. Podczas
odtwarzania, mozesz wybrac ktérg sciezke chcesz ustyszec, poprzez naciskanie
przyciskéw [TRACK1/LEFT] lub [TRACK2/RIGHT].

3.4 Usuwanie sciezki

Jesli Sciezka 1 ma nagrang melodie, naciénij i przytrzymaj przycisk [TRACK1/LEFT]
przez 3 sekundy, a wyswietlacz pokaze komunikat :Clear Track1

Jesli Sciezka 2 ma nagrang melodie, nacisénij i przytrzymaj przycisk [TRACK2/RIGHT]
przez 3 sekundy, a wyswietlacz pokaze komunikat :Clear Track2

ZAPISYWANIE NAGRAN NA PAMIEC USB

W16z pamiec przenosng USB do slotu w instrumencie.

Nacisnij wielokrotnie przycisk [SAVE TO], aby wybra¢ Save TCK To USB, nastepnie
nacisnij przycisk [TRANSPOSE +], a wysSwietlacz pokaze Save OK!

SAVE T



LADOWANIE PLIKU MIDI DO SCIEZKI

Wt6Zz pamiec przenosng USB do slotu w instrumencie.

Nacisnij wielokrotnie przycisk [SAVE TO], aby wybra¢ Load MIDI File, nastepnie nacisnij
[TRANSPOSE +], a wyswietlacz pokaze Load OK!

SAVE T

USUWANIE PIOSENKI

W16z pamiec przenosng USB do slotu w instrumencie. Uzyj pokretta [DATA CONTROL]
aby wybrac plik xxxSONGxxx ktory chcesz usungé, nacisnij i przytrzymaj przycisk
[PLAY] a nastepnie nacisnij przycisk [RECORD].
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Nacisnij [TRANSPOSE +] aby usung¢ plik

PRZYCISK USB MEMORY

Uzywajgc tego przycisku, mozesz szybko przetgczy¢ sie w tryb USB podczas gdy

instrument moze dziata¢ w kazdym innym trybie.
Wt6z pamie¢ USB do ztgcza w instrumencie, nacisnij przycisk [USB MEMORY] - jesli
twoj dysk jest zablokowany bgdz nie ma na nim kompatybilnych plikdw, wyswietlacz

pokaze: Not ready.
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DOSTOSOWANIE GLOSNOSCI UTWORU ODTWARZANEGO Z USB '

Uzyj potencjometru [SONG VOLUME] aby dostosowac gtosnos¢ utworu odtwarzanego z
USB
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MASTER SONG

VOLUME VOLUME BASS TREBLE



ODTWARZANIE UTWOROW

W instrument jest wbudowanych 55 utworéw. Te utwory mogg byc¢ rozdzielone na partie
lewej i prawej reki, co pozwala na efektowne ¢wiczenie kazdej partii utworu.

WYBOR UTWORU

Wigcz tryb Song naciskajgc jednoczesnie przyciski [TRACK1/LEFT] i [TRACK2/RIGHT].
Numer utworu zostanie wyswietlony na wyswietlaczu. Obydwie diody przyciskow
zostang podswietlony.

TRACK 1
L— —1

Uzyj pokretta [DATA CONTROL] aby wybrac¢ utwér, a nastepnie nacisnij przycisk [PLAY]
aby odtworzy¢ nagranie.

ODTWARZANIE UTWORU

1) Jezeli utwor zostat wybrany, nacisnij przycisk [PLAY] aby ustysze¢ partie obu rgk

2) Nacisnij przycisk [PLAY] ponownie aby zatrzymacé. Jednoczesnie odtwarzanie
zostanie zakonczone automatycznie po catkowicie odtworzonym utworze.



CWICZENIE PRAWEJ REKI WYBRANEGO UTWORU

1) W trybie odtwarzania utwordw, nacisnij przycisk [TRACK2/RIGHT] aby wyciszy¢
partie prawej reki. Dioda prawego przycisku zgasnie.

TRACK 1

2) Nacisnij przycisk [PLAY], a ustyszysz partie lewej reki.
3) Graj partie prawej reki w danym utworze, a lewa reka bedzie gra¢ automatycznie.

4) Nacisnij ponownie przycisk [PLAY] aby zatrzyma¢. Odtwarzanie zostanie zakonczone
automatycznie na koniec utworu.

CWICZENIE LEWEJ REKI WYBRANEGO UTWORU

Wykonaj powyzsze kroki od 1-4, wybierajgc przycisk z partig lewej reki, aby jg wyciszyc¢.
W ten sposdb mozesz ustyszec¢ partie prawej reki, a samemu odtwarzac na klawiaturze
utwor grajac lewg reka.



Podtacz to mate urzgdzenie do odpowiedniego slotu aby przesyta¢ wysokiej jakosci
dzwiek Audio poprzez system Bluetooth, prosto z takich urzgdzen jak smartphone, tablet
lub komputer. Teraz mozesz odtwarza¢ swoje ulubione pliki muzyczne bezprzewodowo,

bezposrednio z gtosnikéw swojego instrumentu

SPECYFIKACJA

Dotgczony odbiornik Bluetooth zmienia Twoje pianino w domowe centrum rozrywki, w
ktérym mozesz odtwarzac swoje ulubione utwory, a takze gra¢ razem z nimi!

1) Upewnij sie, ze pianino jest wytgczone. Jesli nie jest, nacisnij przycisk [STANDBY/ON]
aby to zrobi¢. Wiz odbiornik bluetooth do odpowiedniego slotu zlokalizowanego na
panelu ztgcz po lewej stronie instrumentu pod klawiatura.

LACZNOSC BLUETOOTH

Kompatybilne z Bluetooth 2.1+EDR maksymalna moc wyjsciowa 4dBm
Operuje w 2.402-2.480 GHz ISM, czutos¢ odbiornika 80dBm
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2) Nacisnij przycisk [STANDBY/ON] aby wtgczy¢ pianino. Niebieska dioda na odbiorniku

powinna migac.

3) Nacisnij przycisk [FUNCTION] a wyswietlacz powinien wskazywac ,Other Func?”.
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Nacisnij przycisk [ENTER] aby potwierdzi¢ a wyswietlacz LCD wskaze napis

,BlueTooth?”
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Nacisnij przycisk [ENTER] aby potwierdzi¢ a nastepnie uzyj pokretta [DATA CONTROL]
aby wybra¢ On lub Off

DATA CONTROL ;

On —— Wigcz funkcje Bluetooth
Off —— wytacz funkcje Bluetooth

4) Znajdziesz ten odbiornik w ustawieniach swojego urzgdzenia. Musisz go wybrac¢, aby
potgczyc sie.w systemie bluetooth. Jezeli potgczenie zakonczy sie sukcesem, dioda na
odbiorniku o tym powiadomi.

Uzywaj systemu Bluetooth aby przesyta¢ dzwiek, ktéry ma zosta¢ odtworzony w
instrumencie. Graj razem ze swoimi ulubionymi wykonawcami!

5) Uzyj menu funkcyjnego Bluetooth aby wytgczy¢ tg funkcje.




/— NOTE \

Urzadzenia BLUETOOTH powinny znajdowac sie blisko siebie,
najlepiej w zasiegu w ktérym nie ma zadnych obiektéw pomiedzy
nadajnikiem a odbiornikiem. Prosze upewnij sie, ze gtosnosc¢
potencjometru pianina i gtosno$¢ ustawiona w urzgdzeniu
nadajgcym (np w smartfonie) nie jest ustawiona na mininum.
Jezeli nie mozesz potaczy¢ sie z urzgdzeniem, upewnij sie ze
wczesniej podtgczone urzgdzenia zostaty roztgczone z
odbiornikiem. Jezeli wcigz nie mozesz potaczyc¢ sie z
urzgdzeniem, wytgcz funkcje bluetooth i wigcz jg ponownie. Aby
zmienic¢ urzgdzenie nadajgce do odbiornika, konieczne jest
wczesniejsze roztgczenie poprzedniego urzgdzenia, aby méc
wprowadzi¢ nowe. Nalezy zwroci¢ uwage rowniez na to, ze
niektore urzagdzenia mogg by¢ niekompatybilne z odbiornikiem.
Jezeli jedno urzadzenie nie chce sie potgczyc, sprawdz inne.

\. J

Rozwigzywanie probleméw

Upewnij sie ze pianino i urzgdzenie nadajgce jest podgtoszone. Jesli nie mozesz
potgczy¢ sie z urzgdzeniem, upewnij sie ze inne urzgdzenie nie jest potgczone z
odbiornikiem, a jesli tak to je odtgcz. Jezeli funkcja wcigz nie dziata, wytgcz w pianinie
funkcje Bluetooth i ponownie jg wigcz.




FUNKCJE MIDI

Jesli jestes zaawansowanym uzytkownikiem technologii MIDI, ta sekcja pomoze Ci
dostac sie do konkretnych kontroleréw funkcyjnych tego systemu. Jezeli znasz

zasade dziatania tego systemu, ta sekcja instrukcji obstugi jest dla Ciebie. Jednakze, te
informacje nie sg niezbedne do cieszenia sie z gry dna pianinie. Dobra rada: Jezeli nie
wiesz do czego stuzy opisana funkcja MIDI, to znaczy ze prawdopodobnie ta sekcja
instrukciji nie jest Ci potrzebna.

MIDI, lub Musical Instrument Digital Interface to najpopularniejszy system komunikac;ji
elektronicznych instrumentéw klawiszowych z komputerami oraz z innymi modutami/
instrumentami. Dzigki temu systemowi, komputer jest w stanie wysta¢ komunikat do
instrumentu ktérg nute ma zagracé, jak gtosno ma jg zagrac, kiedy skonczy¢ gra¢ etc.

To pianino moze wysyta¢ komunikaty MIDI do komputera lub innego urzgadzenia, poprzez
ztgcze MIDI lub USB

TRACK WEJSCIA MIDI

Nacisnij przycisk [MIDI] wielokrotnie aby wybraé: Midilnrk01-Midilnrk16. Uzy;j
potencjometru [DATA CONTROL] aby wigczy¢ (ON) lub wytgczy¢ (OFF).
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MIDI

GLOWNY TRACK MIDI

Nacisnij przycisk [MIDI] wielokrotnie aby wybra¢: MidiMainTrk:01, nastepnie uzyj pokretta
[DATA CONTROL] aby wybra¢ sciezke od 01 do 16
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MIDI Split Track

Nacisnij przycisk [MIDI] wielokrotnie aby wybra¢: MidiSplitTrk:02, nastepnie uzyj pokretta
[DATA CONTROL] aby wybrac sciezke od 01 do 16
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MIDI

MIDI Dual Track

Nacisnij przycisk [MIDI] wielokrotnie aby wybraé¢: MidiDualTrk:03, nastepnie uzyj pokretta
[DATA CONTROL] aby wybra¢ sciezke od 01 do 16
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MIDI

MIDI Out

Nacisnij przycisk [MIDI] wielokrotnie aby wybraé: Midi Out:ON, nastepnie uzyj pokretta
[DATA CONTROL] aby wybra¢ ON lub OFF

MIDI

Local ON/OFF

Nacisnij przycisk [MIDI] wielokrotnie aby wybrac: Local:ON, nastepnie uzyj pokretta
[DATA CONTROL] aby wybra¢ ON lub OFF

MIDI



USTAWIENIA FABRYCZNE

1. Wytacz instrument

STANDBY/O

2. Nacisnij i trzymaj przyciski [TRANSPOSE +] i [TRANSPOSE -], a nastepnie uruchom
instrument. To przywréci wszystkie ustawienia do fabrycznych.

- TRANSPOSE + %
(%% STANDBY/O



DODATEK

Voice List

NO.‘PR%RAMCHANGE‘BANK | VOICE NAME NO. PROGRAHCHNGE BANK| VOICE NAME NO. |PROGRAM CHANGE BANK| VOICE NAME
Piano 51 50 0 Synth Strings 1 102 101 0 Fx 6 (Goblins)

01| 0 0 Acoust icGrandPiano 52 51 0 Synth Strings 2 103 102 0 Fx 7 (Echoes)

02| 1 0 BrighAcoust ictPiano 53 52 o Choir Aahs 104 103 0 Fx 8 (Sci—Fi)

03| 2 0 ElectricGrandPiano 54 53 0 Voice Oohs Ethnic

04| 3 0 Honky-TonkPiano 55 54 0 Synth Voice 105 104 0 Sitar

05| 4 0 Electricpianol 56 55 0 Orchestra Hit 106 105 0 Banjo

06| 5 0 | ElectricPiano2 Brass 107 | 106 0 | Shamisen

07| 6 0 Harpsichord 57 56 0 Trumpet 108 107 0 Koto

08| 7 0 Clavi 58 57 0 Trombone 109 108 0 Kal imba
Chromatic Percussion 59 58 0 Tuba 110 109 0 Bagpipe

09| 8 0 Celesta 60 59 0 Muted Trumpet 111 110 0 Fiddle

10| 9 0 Glockenspiel 61 60 0 French Horn 112 111 0 Shanai

1] 10 0 Mus i cBox 62 61 0 Brass Section Percussive

12| 11 0 Vibraphone 63 62 0 Synth Brass 1 113 112 0 Tinkle Bell

13| 12 0 Mar imba 64 63 0 Synth Brass 2 114 113 0 Agogo

14| 13 0 Xyl ophone Reed 115 114 0 Steel Drums

15| 14 0 TubularBel I's 65 64 0 Soprano Sax 116 115 0 Woodb | ock

16| 15 0 Dulcimer 66 65 0 Alto Sax 117 116 0 Taiko Drum
Organ 67 66 0 Tenor Sax 118 117 0 Melodic Tom

17| 16 0 DrawbarOrgan 68 67 0 Baritone Sax 119 118 0 Synth Drum

18| 17 0 PercussiveOrgan 69 68 0 Oboe 120 119 0 Reverse Cymbal

19| 18 0 RockOr gan 70 69 0 English Horn Sound Effects

20| 19 0 ChurchOrgan 71 70 0 Bassoon 121 120 0 Guitar Fret Noise

21| 20 0 ReedOrgan | 72 | 7 0 Clarinet 122 121 0 Breath Noise

22| 21 0 Accordion Pipe 123 122 0 Seashore

23| 22 0 Harmonica 73 72 0 Piccolo 124 123 0 Bird Tweet

24| 28 0 TangoAccordion 74 73 0 Flute 125 124 0 Telephone Ring
Guitar 75 74 0 Recorder 126 125 0 Helicopter
75 24 0 AcousticGuitar (Nylon, 76 75 0 Pan Flute 127 126 0 Applause

26| 25 0 AcousticGuitar (Steel 77 76 0 Blown Bottle 128 127 0 Gunshot

27| 26 0 ElectricGuitar (Jazz) 78 77 0 Shakuhachi

28| 27 0 ElectricGuitar (Clean 79 78 0 Whistle

29| 28 0 ElectricGuitar (Muted 80 79 0 Ocar ina

30| 29 0 Overdr ivenGuitar | SynthLead

31| 30 0 DistortionGuitar 81 80 0 Lead 1 (Square)

32| 31 0 GuitarHarmonics 82 81 0 Lead 2 (Sawtooth)

Bass 83 82 0 Lead 3 (Calliope)

33| 32 0 AcousticBass 84 83 0 Lead 4 (Chiff)

34| 33 0 FingerBass 85 84 0 Lead 5 (Charang)

35| 34 0 PickBass 86 85 0 Lead 6 (Voice)

36| 35 0 FretlessBass 87 86 0 Lead 7 (Fifth)

37| 36 0 SlapBass1 88 87 0 Lead 8 (Bass+Lead)

38| 37 0 SlapBass2 Systh Pad

39| 38 0 SynthBass1 89 88 0 Pad 1 (New Age)

40| 39 0 SynthBass2 90 89 0 Pad 2 (Warm)

Strings 91 90 0 Pad 3 (Polysynth)

41| 40 0 Violin 92 91 0 Pad 4 (Choir)

42| 41 0 Viola 93 92 0 Pad 5 (Bowed)

43| 42 0 Cello 94 93 0 Pad 6 (Metallic)

44| 43 0 Contrabass 95 94 0 Pad 7 (Halo)

45| 44 0 TremoloStrings 96 95 0 Pad 8 (Sweep)

46| 45 0 PizzicatoStrings Synth Effects

47| 46 0 OrchestralHarp 97 96 0 Fx 1 (Rain)

48| 47 0 Timpani 98 97 0 Fx 2 (Soundrack)

Ensemble 99 98 0 Fx 3 (Crystal)

49| 48 0 StringsEnsemblel 100 99 0 Fx 4 (Atmosphere)

50| 49 0 StringsEnsemble2 101 100 0 Fx 5 (Brightness)




IMPLEMENTACJA MIDI

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic  Default (*1) 1-16CH
Channel Changed *1) 1-16CH
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages X X
Altered hkkkkkkk X
Note 0~127 0~127
Number :True voice aloioioiololol 0~127
Velocity Note ON O 9nH,v=1~127 O 9nH,v=1~127
Note OFF O 9nH,v=0 or 8nh O 9nH,v=0 or 8nh
Affter Key's X X
Pitch Bender X o
Control Change 0,32 (0] o Bank Select
1 X o) Modulation
5 X [e) Portamento time
6 e} (o) Data Entry
7 0O [e) Volume
10 (e} (6] Pan
1 X (e} Expression
64 o) [e) Sustain
65 X (o) Portamento
66 o) o) Sostenuto
67 0 (e} Soft pedal
80,81 e} o DSP TYPE
91,93 0 o) DSP DEPTH
100,101 (e} 0O(*2) RPN LSB,MSB
120 o) o) All sound off
121 X [e) Reset all Controllers
122 (0] [©) Local control
Programe 0 0-127 0 0-127
Change : True 0-127 0-127
System Exclusive X (@)
System : Song Position X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
Aux : Local on/off (0] O
: All Notes Off (e} O
Messages : Active Sense X O
: Reset X o

Model:0OMNI ON,POLY

Mode2:0MNI ON,MONO

Mode3:0MNI OFF,POLY Mode4:0OMNI OFF,MONO

*1

*2:

: Main voice track (01-16).Default: 01
Split voice track (01-16).Default: 02
Dual voice track (01-16).Default: 03
Percussion track (01-16).Default: 10
Registered parameter number:

#0: Pitch sensivity

#1: Fine tuning cents

#2: Coarse tuning in half-tones

O: Yes

NO




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Podczas uruchomiania i wytgczania instrumentu, stycha¢
delikatny dzwiek ,,pop”

To normalne. Instrument dziata na prad elektryczny dlatego

wytwarzany jest taki efekt.

Kiedy uzywany jest telefon komérkowy, wytwarzany jest
dzwiek, zwlaszcza w bliskiej odlegtosci od instrumentu

Aby temu zapobiec, wytacz telefony znajdujace sie w
poblizu instrumentu

w

Nie wszystkie dzwigki wydaja sie by¢ styszalne, a czes¢
sprawia wrazenie ucietych.

Instrument ma ograniczong polifonie do 64 nut, wiaczajac
w to tryb dual, split, akompaniament oraz odtwarzacz
midi. Mégt zosta¢ osiagniety limit.

Automatyczny akompaniament nie gra poprawnie.

Upewnij sie ze potencjometr glosnosci akompaniamentu
jest na wtasciwym poziomie. Czy punkt podziatu split
jest wiasciwy? By¢ moze grasz akordy w zlej strefie
klawiatury. Ustaw punkt split wedle wtasnych potrzeb.

Zaden dzwiek nie wydobywa sie z instrumentu,
pomimo tego iz jest wiagczony

Sprawdz poziom ustawienia potencjometru gtosnosci,
i upewnij sie czy nie jest on na pozycji minimalnej.
Sprawdz réwniez czy do gniazda stuchawkowego

nie jest nic podiaczone.

Dzwiek zmienia sie z nuty na nute.

To normalne. Nowoczesne cyfrowe instrumenty maja
zsamplowane naturalne brzmienia akustycznych
instrumentéw w réznych zakresach gtosnosci i klawiatury.
Dzwiek moze by¢ zupetnie inny z nuty na nute.

- Glosnosé¢ jest zbyt niska

- Jakos¢ dzwigku jest niska

- Sekcja rytmiczna nie dziata poprawnie

- Nagrany utwor nie jest odtwarzany prawidtowo
- Wyswietlacz LCD sam sie sciemnia, a wszystkie
ustawienia panelowe resetuja sie.

Jesli zgubites lub uszkodzites zasilacz, skontaktuj sie
ze sklepem w ktorym zakupite$ instrument, aby zakupi¢
nowy. Zly zasilacz moze doprowadzi¢ do opisanych
problemoéw.

Powrét do wszelkich ustawien fabrycznych

W tej instrukcji obstugi opisany jest sposéb przywrécenia
wszelkich ustawien fabrycznych instrumentu.

Pianino wylacza si¢ pomimo nie nacisnigcia zadnych
przyciskow.

To normalne, poniewaz instrument posiada funkcje
automatycznego wylaczania. Aby wytaczyc¢ ta funkcje,
przeanalizuj tg instrukcje obstugi.

Pedaty wydaja sie dziata¢ na odwrét, czyli aktywne sa
przy nienacisnietym pedale, a nieaktywne przy nacisnietym

Polaryzacja pedatéw musi zosta¢ zmieniona. Upewnij si¢
ze kabel zostat wtozony poprawnie. Uruchom instrument nie
trzymajac przy tym zadnego pedatu.




SPECYFIKACJA

Keyboards
Display
Polyphony
Voices

\oice Control

Pedal

Effect

Keyboard Control

Demo
Lesson Function

Registration Memory

Others

Interface

Speakers
Dimensions(WxDxH)
Weight

88 Graded Hammer Keys with Touch Response
LCD display

64 Note Polyphonic

128

Volume, Transpose, Pan, Octave, Arpeggio, Dual, Split, Twin

Sustain Pedal,
Soft Pedal,
Sostenuto Pedal

10 Reverb Types and Reverb Level
13 Chorus Types and Chorus Level
EQ Bass Fader

EQ Treble Fader

Split, Twin, 3 Touch Sensitivity and Fixed Touch Response

171(Include 55 Lessons)

Left/Right Part On/Off

4x6

Metronome:(2/2, 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 3/8, 6/8,
7/8, 9/8, 12/8)

Tempo: 20-280

USB MIDI via USB port

Play/Record Audio with Computer via USB port
Auto Power Off

DC, MIDI Out, Line OUT , AUX IN , INPUT LEVEL
USB to host, Bluetooth, Pedal, 2 Headphones

40W/60hm*2 5W/4o0hm*2
1400mm*490mm*860mm
54Kg

10506041V2.0



INSTRURCJA MONTAZU

& X6 M6X16
T X4 M6X25

A

B

C: &= X6 M4X16
D: ¢—== X4 ST73.9X20
E @ X6 d=4

F. [ X6 M6X55
G X6

H: ¢ X2 ST2.9X12
I

ﬂEI X6

DOSTOSUJ GWINTOWANY WSPORNIK POD LISTWA Z PEDALAMI TAK ABY DOTYKAL PODLOZA

4 Zanim przesuniesz instrument w inne )
miejsce, pamietaj aby zwolni¢ opornik
pod listwg z pedatami, tak aby nie

~  dotykat on podtoza. Kiedy ustawisz
———————| pianino na miejscu, ponowie
obniz opornik, aby stanowit wsparcie o

Tandime podtoze dla konstrukgji pianina.
Pedal Board support

10506041V3.0









