
 

INSTRUKCJA OBSŁUGI

Wysokiej jakości pianino DPR-1650
Poczuj nową jakość cyfrowego pianina gabinetowego



 



 

Przygotowania

PRZYGOTOWANIE INSTRUMENTU DO UŻYCIA 

UWAGA! ABY ZMINIMALIZOWAĆ RYZYKO PORAŻENIA ELEKTRYCZNEGO 
CHRONIĆ INSTRUMENT PRZED KONTAKTEM Z DESZCZEM ORAZ WODĄ 

UWAGA
RYZYKO   PORAŻENIA 

NIE ZDEJMUJ SAMODZIELNIE OBUDOWY 
INSTRUMENTU. TA OPERACJA JEST   
ZASTRZEŻONA  TYLKO 
DLA SERWISU FIRMY 
 DYNATONE (FX MUSIC) 

Ten symbol ostrzega użytkownika o obecności napięcia elektrycznego, które może 
być wystarczająco duże, aby stanowić zagrożenie pożarem bądź porażeniem prądem 
elektrycznym.
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PRZYGOTOWANIA

                                 PRZECZYTAJ  UWAŻNIE 

UWAGA 

PRZECZYTAJ PONIŻSZE INSTRUKCJE I ZASTOSUJ SIĘ DO NICH:

- N I E  O T W I E R A J  
O B U D O W Y 
P I A N I N A 

- ZAPOBIEGAJ 
KONTAKTU Z 
DESZCZEM ORAZ 
WSZELKIMI 
PŁYNAMI 

- JEŚLI ZASILACZ 
JEST USZKODZONY 
BĄDŹ POCZUJESZ 
ZAPACH DYMU, 

NATYCHMIAST 
WYŁĄCZ 
INSTRUMENT I 
ODŁĄCZ ZASILANIE 

- UŻYWAJ TYLKO 
ZASILACZA 
DEDYKOWANEGO 
DO INSTRUMENTU 

- PRZED 
CZYSZCZENIEM 
ODŁĄCZ ZASILANIE
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Dystrybutorem marki DYNATONE w Polsce
jest FX Music Group

POMOC TECHNICZNA
608 650 225

PN-PT (10:00 - 18:00)
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ROZPAKOWANIE

ROZPAKOWANE 
Ostrożnie rozpakuj pudełko i wyjmij następujące elementy

[[PIANO BOX]

Pianino Tylna płyta (d)

[STAND BOX]

Nogi (prawa i lewa) 
(a, b) 

6 śrub
M6 X 15mm (e) 

Listwa z pedałami (c)

              4 wkręty 2 wkręty
 
4 X 20mm (f) M4 X 15mm (g)

4 śruby
M6 X 25mm (h) 

6 
podkładek 
(i) 

4 śruby
M6 X 30mm (j) 

4 
zatyczki 
(k)

☞ Sprawdź czy wszystkie elementy są w dobrym stanie i czy żadnego nie brakuje
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Przygotowanie do pierwszego uruchomienia

SKRĘCENIE PIANINA 
Pianino skręcamy w następujący sposób

1. dopasowanie nóżek do listwy pedałów

Dopasuj nogi(a,b) do listwy pedałów(c) 
używając czterech śrub(h)

Dla stabilizacji listwy pedałów 
przekręć śrubę stabilizującą która 
znajduje się pod listwą (c) 

2. Montaż statywu

Dodaj tylną płytę(d) do nóżek i listwy 
pedałów używając czterech wkrętów(f) i 
dwóch śrub(g) na tylny panel z 
podkładkami(i). 
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Przygotowanie do pierwszego uruchomienia

3. Ustawienie pianina na statywie

Postaw pianino na skręconym wcześniej 
statywie, używając sześciu śrub (e) and i 
czterech śrub(j)

4. Podłączenie

Łączenie listwy 

Złącza 

AC Power Adpter  

Podłączenie zasilacza
Podłącz dedykowany zasilacz do wtyczki 
znajdującej się z tyłu instrumentu, oznaczonej 
na ilustracji jako AC Power Adapter 

Podłączenie listwy pedałów.
Podłącz listwę pedałów z tyłu instrumentu do 
wejścia oznaczonego jako PEDAL
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Złącza

Złącza
POWER
Podłączenie zasilacza.
Podłącz dedykowany zasilacz do złącza z tyłu instrumentu
☞ Zobacz na stronie 7.

Włączanie.
Naciśnij przycisk POWER. Domyślne brzmienie jakie zostanie wybrane to Fortepian
☞ Głośność dopasuj potencjometrem Master Volume.
☞ Naciśnij i przytrzymaj przycisk POWER przez 2 sekundy aby wyłączyć instrument

Automatyczne wyłączanie
Po 30 minutach braku aktywności instrument zostanie automatycznie wyłączone
Wyłączenie Auto Power Off
Aby wyłączyć system automatycznego wyłączania, naciśnij najniższy czarny i biały klawisz a 
następnie uruchom instrument

Używanie słuchawek
Słuchawki należy podłączyć w standardowe wejście JACK 1/4”. Podłączenie słuchawek spowoduje 
wyciszenie głośników.

Pedały
Podłączenie listwy pedałów
Listwę należy podłączyć do wejścia PEDAL z tyłu instrumentu
☞ Zobacz na stronie 7.
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Złącza

Podłączenie zewnętrznych urządzeń

LINE IN
LINE IN pozwala na podłączenie dowolnego zewnętrznego urządzenia AUDIO. Służy jako wejście 
AUX. Głośność edytujemy potencjometrem Master Volume

LINE OUT
Wyjście AUX które pozwala podłączyć instrument na zewnętrzne nagłośnienie

Podłączenie do komputera 
Instrument po podłączeniu do komputera kablem USB działa jako interfejs Audio. Można nagrywać 
swoje wykonania bezpośrednio do pliku WAV w dowolnym programie rejestrującym, bądź też 
korzystać z wirtualnych instrumentów, których brzmienie będzie wydobywać się z głośników 
instrumentu. 
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Złącza

Panel główny

①  
ⓖ   ⑩    ⑪    ⑫    ⑬   ③   ④   ⑤   ⑥   ⑦    

⑧  ⓐ    ⓑ   ⓒ   ⓓ   
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SEKCJA BARW
① GŁOŚNOŚĆ               
② BRZMIENIA
③ REVERB 
④ EFEKT 
⑤ TOUCH 
⑥ SPLIT
⑦ LAYER
⑧ METRONOME 

SEKCJA RYTMU
⑨ RYTMY
⑩ ACCOMP
⑪ INTRO/END 
⑫ START/STOP 
⑬ FILL/SYNC
⑭ TEMPO 



 

Złącza

ⓕ  ②

⑭  ⑨    ⓗ    ⓘ    ⓙ    ⓚ
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SEKCJA FUNKCJI 
ⓐ MASTER TUNE
ⓑ TRANSPOSE 
ⓒ OCTAVE
ⓓ LOCAL CONTROL
ⓔ METRONOME BEAT 
ⓕ DATA UP/DOWN 

SEKCJA PLAYER 
ⓖ DEMO
ⓗ PLAY
ⓘ TRACK1 
ⓙ TRACK2 
ⓚ RECORD 



Dostosowanie głośności

GŁOŚNOŚĆ
PIANINO ma potencjometr głośności.

MASTER VOLUME
To pokrętło odpowiada za głośność

☞Działa również na słuchawki

Dostosowywanie głośności partii
Można dostosowywać głośność poszczególnych partii warstw 

Naciśnij i przytrzymaj przycisk sekcji np. ACCOMP a następnie przyciskami DATA (góra i dół) 
dostosuj głośność warstwy

Zakres głośności
- Demo 20 ~ 100 (Default Volume 80)
- Accomp 20 ~ 100 (Default Volume 70)
- Reverb 00 ~ 100 (Default Volume 30)
- Effect 00 ~ 100 (Default Volume 70)
- Touch 00 ~ 127 (Default Fixed Velocity 70)
- Split 20 ~ 100 (Default Volume 100)
- Layer 20 ~ 100 (Default Volume 75)
- Metronome 20 ~ 100 (Default Volume 90)
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Utwory demo

Utwory Demo
W instrumencie jest 8 utworów demonstracyjnych.

ⓐ Wejdź w tryb DEMO. 
Naciśnij przycisk DEMO 

ⓑ Wybierz utwór.
Utwory możesz zmieniać przyciskami zmiany brzmień

UTWORY DEMONSTRACYJNE

# Brzmienie Tytuł Kompozytor
1 GRAND PIANO Nocturne Op9 No2
2 E.PIANO Golliwog's Cake-walk 

F.F. Chopin 
C.A. Debussy

3 ORGAN Praludium und Fuge in B BMV560 J.S. Bach
4 STRINGS Waltz op34 no1 F.F. Choipn
5 BRASS Fantaisie Impromptu F.F. Chopin
6 BASS Sonata K545 1st W.A. Mozart
7 PERCUSSION Pop Demo Tune
8 GM VOICE Pathetique L.v. Beethoven
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Brzmienia

Wybieranie brzmień
Instrumenty Dynatone oferują rewelacyjne, wysokiej jakości brzmienia, których jakość na pewno 
zostanie przez Ciebie doceniona. 

Ilość brzmień
☞35 barw + 128 General Midi 
☞  4 Zestawy perkusyjne
☞ 1 zestaw efektów

ⓐ Wybór brzmień
Wybierz brzmienie naciskając jednocześnie nazwę kategorii (np Piano) a następnie zmieniaj brzmienia przyciskami DATA

☞ Instrument ma 8 grup brzmień w każdym po 5

☞ Należy jednocześnie nacisnąć przycisk kategorii a następne przyciskami DATA (góra i dół) zmieniać pojedyncze brzmienia w kategorii

☞After selecting a voice, you can select one of five voice of the selected voice group  by pressing the VOICE button. 

Lista brzmień

Grand Piano

Piano 1 
Piano 2 
Piano 3 
Harpsichord 
Vibraphone  

E. Piano

Elec. Piano 1 
Elec. Piano 2 
Brightness 
SQ Wave
SW Wave 

Organ

PipeOrgan 
Elec. Organ 1 
Elec. Organ 2 
Elec. Organ 3 
Accordion  

Strings

Strings 1 
Strings 2 
Choir 
SynthStr. 1 
SynthStr. 2 

Brass

Brass 
SynBrass1 
SynBrass2 
Tenor Sax 
Pan Flute  

Bass

Acoust. Bass
E. Bass 1
E. Bass 2 
SynBass1 
SynBass2 

Percussion

Standard 
Electric 
TR808 
Orchestra 
SFX 

GM Voice

GM # 41 
(Default)
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GM Voice / Reverb

Brzmienia General Midi 
Instrument oferuje 128 brzmień General Midi 

Zmiana brzmień GM.
ⓐ Naciśnij kategorię GM.
Wyświetlacz pokaże brzmienie nr 41. 

ⓑ Wybór brzmień GM odbywa się tak samo jak w przypadku innych kategorii.
☞Należy jednocześnie nacisnąć przycisk GM a następnie zmieniać brzmienia 
przyciskami DATA

Reverb
Reverb jest efektem znanym jako Pogłos. Daje on naturalne wybrzmienie dla naszego 
instrumentu.
REVERB ON/OFF
Aby uruchomić reverb, należy nacisnąć przycisk REVERB. Domyślnie jest on włączony.

Wybieranie typu reverbu
Naciśnij i przytrzymaj przycisk REVERB przez 5 sekund. Będziesz miał do wyboru różne typy tego efektu. 

Dopasowywanie intensywności reverbu
Naciśnij i przytrzymaj przycisk reverb a następnie jednocześnie naciskaj przyciski oznaczone jako DATA  
(góra, dół). W ten sposób ustalisz intensywność efektu
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Effect /Touch

Efekty
Instrument oferuje 13 typów efektu Chorus

EFFECT ON/OFF
Efekt należy aktywować przyciskiem efektów. Aktywowany będzie podświetlony diodą.

WYBÓR EFEKTÓW 
Naciśnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk Effect. Będziesz miał wybór różnych efektów
DOSTOSOWYWANIE MOCY EFEKTÓW 
Naciśnij i przytrzymaj przycisk Effect a następnie wciśnij jednocześnie przyciski data góra lub dół.  
W ten sposób ustalisz siłę efektu. 

Dynamika
Dynamika ma za zadanie zbliżyć klawiaturę instrumentu cyfrowego do klawiatury instrumentu akustycznego 
Dynamikę włączamy i wyłączamy przyciskiem Touch
☞ Naciśnij i przytrzymaj przycisk Touch a następnie użyj przycisków DATA góra i dół aby ustalić indywidualny typ dynamiki

Typy dynamiki

Display  Type Description
1  
2  
3

NA 

SOFT 
NORMAL 
HARD

FIXED(OFF) 

Uruchamia delikatną dynamikę (lekka klawiatura) 
Uruchamia standardowy typ dynamiki 
Uruchamia silną dynamikę (ciężka klawiatura)

To ustawienie wyłącza czułość na uderzenie klawiszy
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Split / Layer

Split - podział klawiatury
Split pozwala podzielić klawiaturę na dwie strefy 

ⓐWybierz główne brzmienie.
Tak jak na stronie 14
ⓑPrzywołaj tryb SPLIT.
Naciśnij przycisk SPLIT 

☞ Domyślnym brzmieniem podziału klawiatury będzie akustyczny bass
☞ Aby ustalić granicę podziału klawiatury, naciśnij i przytrzymaj przycisk SPLIT

▼ Punkt podziału (F3#, 34)

ⓒWybieranie brzmienia podziału.
Naciśnij  i przytrzymaj przycisk SPLIT przez 5 sekund a następnie 
wybierz brzmienie tak jak na stronie 14

Dostosowywanie głośności brzmienia split
Naciśnij i przytrzymaj przycisk SPLIT a następnie użyj przycisków DATA góra i dół aby dopasować głośność

Layer - łączenie brzmień
Tryb Layer pozwala na łączenie ze sobą dowolnych brzmień - np fortepianu i sekcji smyczkowej 

ⓐWybierz główne brzmienie.
Tak jak na stronie 14
ⓑPrzywołaj tryb Layer
Naciśnij przycisk Layer aby włączyć tryb łączenia barw. Domyślnie zostanie połączony 
fortepian wraz z sekcją smyczkową

ⓒWybieranie brzmienia do złączenia.
Naciśnij i przytrzymaj przycisk Layer przez 5 sekund. Następnie wybierz 
brzmienie tak jak na stronie 14

Dopasowanie głośności złączonego brzmienia
Naciśnij i przytrzymaj przycisk LAYER a następnie użyj przycisków DATA góra i dół aby 
dopasować głośność
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Jak używać metronomu

Metronom
Pianina cyfrowe Dynatone oferują funkcję metronomu która jest niezbędna w nauce gry.

START/STOP
Aby uruchomić metronom, naciśnij przycisk METRONOME 
Naciśnij przycisk ponownie aby go zatrzymać.

Dostosowywanie tempa
Możesz ustalić tempo pod 20 do 280 uderzeń na minutę.

☞Naciskaj przyciski DATA góra i dół aby zmieniać tempo funkcji METRONOME

Dostosowywanie głośności metronomu 
Aby dopasować głośność funkcji metronomu, należy 
nacisnąć i przytrzymać przycisk METRONOME oraz 
jednocześnie naciskać przyciski data góra i dół. Jeśli 
naciśniesz jednocześnie przyciski góra i dół, metronom 
wróci do domyślnego poziomu głośności. 

Zmiana metrum 
Naciśnij jednocześnie przyciski LAYER i METRONOME.

☞Metrum zmieniamy przyciskami DATA góra i dół 
☞Mamy 8 ustawień metrum (1/4, 2/4, 3/4, 4/4(domyślny), 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8, 2/2).
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Setup

Konfiguracja
Strojenie instrumentu
Instrument można przestroić. Aby to zrobić należy: 

Nacisnąć jednocześnie przyciski REVERB I EFFECT

☞Wartość zmieniamy przyciskami DATA Góra i Dół. 
☞Domyślną wartością jest 440 
☞Aby wrócić do domyślnej wartości, należy jednocześnie nacisnąć przyciski DATA Góra i Dół 

TRANSPOZYCJA
Dzięki tej funkcji możemy zmienić domyślną tonację instrumentu. 
Zakres transpozycji to od minus 12 półtonów do 12 półtonów 

Naciśnij jednocześnie przyciski EFFECT i TOUCH

☞Zakres transpozycji zmieniamy przyciskami DATA góra i dół 
☞Zakres to -12 do 12 
☞Po wciśnięcia jednocześnie DATA góra i dół przywraca się domyślna wartość
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Setup

PRZESUNIĘCIE   OKTWAY 
Instrument oferuje przesunięcie oktawowe. Zakres to 2 oktawy w dół i 2 oktawy w górę 

Naciśnij jednocześnie przyciski TOUCH i SPLIT

☞Oktawę zmieniamy przyciskami DATA góra i dół 
☞Zakres to -2 do 2 

DŹWIĘK   LOKALNY
Jeśli korzystamy z zewnętrznego instrumentu podłączonego przez interfejs USB i nie chcemy 
słyszeć brzmienia wbudowanego w pianino, musimy wyłączyć brzmienia lokalne. Aby to zrobić 
należy:

Nacisnąć jednocześnie przyciski SPLIT i LAYER
☞Włączenie i wyłączenie lokalnego brzmienia instrumentu ustalamy przyciskami DATA góra i dół 

Zmiana metrum metronomu 
Naciśnij jednocześnie przyciski LAYER i METRONOME.

☞Metrum zmieniamy przyciskami DATA góra i dół 
☞Mamy 8 ustawień metrum (1/4, 2/4, 3/4, 4/4(domyślny), 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8, 2/2).
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Auto Accompaniment

Sekcja Auto-Accomp 
Instrument oferuję sekcję rytmów oraz automatycznego akompaniamentu.  

Wybór rytmów
Instrument oferuje 40 rytmów perkusyjnych wraz z sekcją akompaniamentu 

ⓐ Przywołanie rytmów.
Naciśnij przycisk RHYTHM. Wyświetlacz pokaże wybrany styl akompaniamentu.

ⓑ Wybieranie gatunku 
Pod nazwami brzmień widnieją 
nazwy gatunków muzycznych.

☞ Pianino posiada 8 kategorii rytmów a każda z nich posiada 5 styli.

☞ Rytmy podobnie jak inne funkcje instrumentu zmieniamy przyciskami DATA góra i dół
☞ Wyskakujące okienko rytmów
Wyskakujące okienko rytmów ginie po 5 sekundach

LISTA    RYTMÓW

Pop

House
Dance 8 Beat 
Disco
8 Beat 
NY Disco 

Ballad

16Beat Ballad
16 Beat 1
16 Beat 2
6/8 Modern 
6/8 Slow Rock 

Rock

60's Rock 
Heavy Rock 
Rock & Roll 
Jazz Rock 
Rock Shuffle 

Jazz

Big Band Mid 
Modern Jazz 
Jazz Club 
Swing 
Dixieland  

Ballroom

Beguin 
Mambo 
Cha Cha 
Jive
HabeneraTango 

Latin

Salsa 
Samba 
Merengue 
Bossanova 
Reggae  

Traditional

2/4 March 
6/8 March 
2/4 Polka 
6/8 Polka
Viennese Waltz 

Waltz

Waltz
French 
Waltz 
Swing 
Waltz 
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Auto Accompaniment

DOSTOSUJ TEMPO
Każdy styl akompaniamentu wymaga dostosowania indywidualnego tempa. Aby to zrobić, należy 
nacisnąć przycisk TEMPO a następnie dostosować tempo do własnych potrzeb przyciskami DATA 
góra oraz dół. 

☞ Jeśli naciśniesz jednocześnie przyciski DATA góra oraz dół, tempo wróci do domyślnej wartości

DOSTOSOWYWANIE  GŁOŚNOŚCI  AKOMPANIAMENTU
Naciśnij i przytrzymaj przycisk ACCOMP a następnie zmień głośność przyciskami DATA góra i dół. 

☞ Jeśli wciśniesz jednocześnie przyciski DATA góra i dół, głośność wróci do domyślnej wartości 

URUCHOMIENIE  AKOMPANIAMENTU
Jest kilka sposobów na uruchomienie akompaniamentu w instrumencie DPR-1650

Prosty start
Naciśnij przycisk START/STOP aby uruchomić styl.
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Auto Accompaniment

Synchro Start
Ta funkcja pozwala na uruchomienie akompaniamentu automatycznie po naciśnięciu akordu.
Aby włączyć funkcje Synchro Start, należy nacisnąć przycisk FILL/SYNC a następnie nacisnąć 
klawisze na niższych partiach klawiatury. Akompaniament wystartuje automatycznie.

Start z zaprogramowanym INTRO
Aby uruchomić styl z zaprogramowanym INTRO, należy wcześniej nacisnąć przycisk INTRO/END.
Ta funkcja może być użyta wraz z Synchro Start

Zatrzymanie akompaniamentu
Aby zatrzymać akompaniament, możesz nacisnąć przycisk START/STOP.
Aby uruchomić zaprogramowane zakończenie, należy nacisnąć przycisk INTRO/END podczas grania 
akompaniamentem.
Jeżeli potrzebujesz anulować zakończenie, naciśnij przycisk FILL/SYNC. Ending zostanie zatrzymany a 
po przejściu instrument wróci na wariację akompaniamentu

UŻYWANIE  AKOMPANIAMENTU
Aby zacząć używać automatyczne akompaniament, musisz zastosować się do poniższych kroków 

ⓐWybór rytmu.
Wybierz rytm - opisane na stronie 21

ⓑUstal tempo.
Opisane na stronie 22
ⓒWłącz funkcję akompaniamentu. 
Naciśnij przycisk ACCOMP, tak aby dioda na przycisku była 
podświetlona.
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Auto Accompaniment

ⓓUruchom akompaniament!
Naciśnij przycisk START/STOP bądź użyj funkcji Synchro Start - opisane na stronie 23 

ZAKRES  SEKCJI   AKOMPANIAMENTU
Sekcja akompaniamentu ma swój zakres pokazany na obrazku niżej 

Aby zmienić punkt podziału klawiatury dla akompaniamentu, należy nacisnąć przycisk ACCOMP i 
trzymając go nacisnąć klawisz na klawiaturze który ma stanowić granicę podziału.

▼ PUNKT PODZIAŁU (F#3, 34)

sekcja akompaniamentu

JAK  GRAĆ   AKORDY
The piano allows you to produce accompaniment using either the single finger or fingered method.

METODA JEDNEGO PALCA
Akordy można wybierać używając tylko kilku dźwięków

akord
DUR
Naciśnij dźwięk (Tonika)

MOLL
Naciśnij dźwięk podstawowy i najbliższy 
czarny klawisz po lewej stronie

SIEDEM 
Naciśnij dźwięk podstawowy i najbliższy 
biały klawisz po lewej stronie

SIEDEM MOLL
Naciśnij dźwięk podstawowy, najbliższy 
biały klawisz po lewej stronie i najbliższy 
czarny klawisz po lewej stronie  

PRZYKŁAD 

Akord C DUR

Akord C MOLL 

Akord C7 

Akord Cm7
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Auto Accompaniment

Standardowa metoda
Akordy można wybierać standardową metodą. Poniżej przykłady akordów zbudowanych na C

25



Recording

Nagrywanie
Pianino pozwala na nagrywanie dwóch ścieżek

ⓐNagranie ścieżki pierwszej
Należy nacisnąć jednocześnie przycisk RECORD i TRACK 1
Automatyczne akompaniament można nagrać tylko na ścieżkę pierwszą

ⓑRozpoczęcie nagrywania ścieżki pierwszej
Nagrywanie rozpocznie się kiedy zaczniesz grać lub naciśniesz przycisk PLAY

ⓒZatrzymanie nagrywania ścieżki pierwszej
Nagrywanie zakończy się kiedy naciśniesz przycisk TRACK 1 lub 
RECORD

ⓓRozpoczęcie nagrywania ścieżki drugiej
Naciśnij jednocześnie TRACK2 i RECORD, a następnie PLAY
Akompaniament nie nagrywa się na drugą ścieżkę.
☞ Jeśli chcesz słyszeć pierwszą ścieżkę, naciśnij przycisk TRACK 1

ⓔZatrzymanie nagrywania ścieżki drugiej 
Nagrywanie zakończy się kiedy naciśniesz przycisk TRACK 2 lub 
RECORD

ⓕOdtwarzanie nagrania.
Naciśnij przycisk PLAY
☞ Jeśli wyłączysz ścieżkę przyciskiem, instrument jej nie odtworzy. 

USUWANIE  PAMIĘCI
Naciśnij jednocześnie RECORD i PLAY aby usunąć pamięć nagrania instrumentu

26 



General MIDI Voice & Drum Table

Tabela brzmień GM
GM # VOICE GM # VOICE
0 0 1
0 0 2
0 0 3
0 0 4
0 0 5
0 0 6
0 0 7
0 0 8

Piano1 
Piano2 
Piano3 
Honky Tonk
Electric Piano1 
Electric Piano 2 
Harpsichord 
Clavinet

0 6 5
0 6 6
0 6 7
0 6 8
0 6 9
0 7 0
0 7 1
0 7 2

Soprano Saxophone 
Alto Saxophone 
Tenor Saxophone 
Baritone Saxophone 
Oboe
English Horn 
Basson 
Clarinet

0 0 9
0 1 0
0 1 1
0 1 2
0 1 3
0 1 4
0 1 5
0 1 6

Celesta 
Glockenspiel 
Music Box 
Vibraphone 
Marimba 
Xylophone 
Tubular Bell 
Dulcimer

0 7 3
0 7 4
0 7 5
0 7 6
0 7 7
0 7 8
0 7 9
0 8 0

Piccolo 
Flute 
Recorder 
Pan Flute 
Bottle Blow 
Shakuhachi 
Whistle 
Ocarina

0 1 7
0 1 8
0 1 9
0 2 0
0 2 1
0 2 2
0 2 3
0 2 4

Electric Organ 
Jazz Organ 
Rock Organ 
Pipe Organ 
Reed Organ 
Accordion 
Harmonica 
Bandonion

0 8 1
0 8 2
0 8 3
0 8 4
0 8 5
0 8 6
0 8 7
0 8 8

Square 
Sawtooth 
Calliope 
Chiffer 
Charang 
Solo Vox 
Fifths 
Bass Lead

0 2 5
0 2 6
0 2 7
0 2 8
0 2 9
0 3 0
0 3 1
0 3 2

Nylon Guitar 
Steel Guitar 
Jazz Guitar 
Clean Guitar 
Muted Guitar 
Drive Guitar 
Lead Guitar
Harmonic Guitar

0 8 9
0 9 0
0 9 1
0 9 2
0 9 3
0 9 4
0 9 5
0 9 6

Fantasia 
Warm Pad 
Poly Synth 
Space Vox 
Bow Glass 
Metal Pad 
Halo Pad 
Sweep Pad

0 3 3
0 3 4
0 3 5
0 3 6
0 3 7
0 3 8
0 3 9 
040

Acoustic Bass 
Finger Bass 
Pick Bass 
Fretless Bass 
Slap Bass1 
Slap Bass2 
Synth Bass1 
Synth Bass2

0 9 7
0 9 8
0 9 9
1 0 0
1 0 1
1 0 2
1 0 3
1 0 4

Ice Rain 
Sound Track 
Crystal 
Atmosphere 
Brightness 
Goblin
Echo Drop 
Star Theme

0 4 1
0 4 2
0 4 3
0 4 4
0 4 5
0 4 6
0 4 7
0 4 8

Violin 
Viola 
Cello
Contra Bass 
Tremolo Strings 
Pizzicato Strings 
Harp
Timpani

1 0 5
1 0 6
1 0 7
1 0 8
1 0 9
1 1 0
1 1 1
1 1 2

Sitar
Banjo 
Shamishen 
Koto 
Kalimba 
Bagpipe 
Fiddle 
Shanai

0 4 9
0 5 0
0 5 1
0 5 2
0 5 3
0 5 4
0 5 5
0 5 6

Strings
Slow Strings 
Synth Strings1 
Synth Strings2 
Choir Aahs 
Voice Oohs 
Synth Voice 
Orchestra Hit

1 1 3
1 1 4
1 1 5
1 1 6
1 1 7
1 1 8
1 1 9
1 2 0

Tinkle Bell 
Agogo 
Steel Drum
Wood Block 
Taiko 
Melody Tom 
Synth Drum
Reversed Cymbal

0 5 7
0 5 8
0 5 9
0 6 0
0 6 1
0 6 2
0 6 3
0 6 4

Trumpet 
Trombone 
Tuba
Muted Trumpet 
French Horn 
Brass Section 
Synth Brass1 
Synth Brass2

1 2 1
1 2 2
1 2 3
1 4 4
1 2 5
1 2 6
1 2 7
1 2 8

Guitar Noise 
Breath Noise 
Sea Shore 
Birds 
Telephone 
Helicopter 
Applause 
Gunshot
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General MIDI Voice & Drum Table
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PC#
Display

Prog 1
Standard Drum (7 - 1)

Prog 9 
Room Drum

Prog 17 
Power Drum

Prog 25
Elec. Drum (7 - 2)

Prog 26 
TR-808 (7 - 3)

18 - D#2 Brush Slap
19 - E2 Brush Tap Swrl
20 - F2 Snare Roll
21 - F#2 Castanet
22 - G2 Snare Soft
23 - G#2 Sticks
24 - A2 Kick Soft
25 - A#2 Open Rim Shot
26 - B2 Kick drum2 Jazz BD2
27 - C3 Kick drum1 Jazz BD1 Power Kick Elec BD 808 Bass Drum
28 - C#3 Side Stick 808 Rim shot
29 - D3 Snare Drum1 Gated Snare Elec SD 808 Snare Drum
30 - D#3 Hand Clap
31 - E3 Snare Drum 2
32 - F3 Low Floor Tom Room Low Tom2 Room Low Tom2 Elec Low Tom2 808 Low Tom2
33 - F#3 Closed Hi Hat [EXC1] 808 CHH[EXC1]
34 - G3 High Floor Tom Room Low Tom1 Room Low Tom1 Elec Low Tom1 808 Low Tom2
35 - G#3 Pedal Hi-Hat [EXC1] 808 CHH[EXC1]
36 - A3 Low Tom Room Mid Tom2 Room Mid Tom2 Elec Mid Tom2 808 Mid Tom2
37 - A#3 Open Hi-Hat [EXC1] 808 OHH[EXC1]
38 - B3 Low-Mid Tom Room Mid Tom1 Room Mid Tom1 Elec Mid Tom1 808 Mid Tom1
39 - C4 Hi Mid Tom Room Hi Tom2 Room Hi Tom2 Elec Hi Tom2 808 Hi Tom2
40 - C#4 Crash Cymbal 1 808 Cymbal
41 - D4 High Tom Room Hi Tom1 Room Hi Tom1 Elec Hi Tom1 808 Hi Tom1
42 - D#4 Ride Cymbal 1
43 - E4 Chinese Cymbal Reverse Cymbal
44 - F4 Ride Bell
45 - F#4 Tambourine
46 - G4 Splash Cymbal
47 - G#4 Cowbell 808 Cowbell
48 - A4 Crash Cymbal2
49 - A#4 Vibraslap
50 - B4 Ride Cymbal2
51 - C5 Hi Bongo
52 - C#5 Low Bongo
53 - D5 Mute Hi Conga 808 High Conga
54 - D#5 Open Hi Conga 808 Mid Conga
55 - E5 Low Conga 808 Low Conga
56 - F5 High Timbale
57 - F#5 Low Timbale
58 - G5 High Timbale
59 - G#5 Low Agogo
60 - A5 Cabasa
61 - A#5 Maracas
62 - B5 Short Whistle[EXC2] 808 Maracas
63 - C6 Long Whistle[EXC2]
64 - C#6 Short Guiro[EXC3]
65 - D6 Long Guiro[EXC3]
66 - D#6 Claves 808 Claves
67 - E6 Hi Wood Block
68 - F6 Low Wood Block
69 - F#6 Mute Cuica[EXC4]
70 - G6 Open Cuica[EXC4]
71 - G#6 Mute Triangle[EXC5]
72 - A6 Open Triangle[EXC5]
73 - A#6 Shaker
74 - B6 Jingle Bell
75 - C7 Belltree
76 - C#7
77 - D7
78 - D#7
79 - E7



General MIDI Voice & Drum Table
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PC # 
(Display)

Prog 33 
Jazz Drum

Prog 41 
Brush Drum

Prog 49 
Orchestra (7 - 4)

Prog 57 
SFX (7 - 5)

REMARKS

18 - D#2 Closed Hi Hat
19 - E2 Pedal Hi-Hat
20 - F2 Open Hi Hat
21 - F#2 Ride Cymbal
22 - G2
23 - G#2
24 - A2
25 - A#2
26 - B2 Jazz BD2 Jazz BD2 Concert BD 2
27 - C3 Jazz BD1 Jazz BD1 Concert BD1
28 - C#3
29 - D3 Brush Tap Concert SD
30 - D#3 Brush Slap Castanets High Q
31 - E3 Brush Swirl Concert SD Slap
32 - F3 Timpani F Scratch Push
33 - F#3 Scratch Pull
34 - G3 Timpani G Sticks
35 - G#3 Square Click
36 - A3 Timpani A Metronome Click
37 - A#3 Metronome Bell
38 - B3 Timpani B Guitar Slide
39 - C4 Timpani c Gt Cut Noise(dw)
40 - C#4 Gt Cut Noise (up)
41 - D4 Timpani d Double Bass Slap
42 - D#4 Key Click
43 - E4 Laughing
44 - F4 Screaming
45 - F#4 Punch
46 - G4 Heart Beat
47 - G#4 Footsteps1
48 - A4 Concert Cymbal2 Footsteps2
49 - A#4 Applause
50 - B4 Concert Cymbal1 Door Creaking
51- C5 Door Closing
52 - C#5 Scratch
53 - D5 Wind Chime
54 - D#5 Car Engine Start
55 - E5 Car Breaking
56 - F5 Car Pass
57 - F#5 Car Crash
58 - G5 Police Siren
59 - G#5 Train
60 - A5 Jet Take-off
61 - A#5 Helicopter
62 - B5 Starship
63 - C6 Gun Shot
64 - C#6 Machine gun
65 - D6 Laser gun
66 - D#6 Explosion
67 - E6 Dog
68 - F6 Horse Gallop
69 - F#6 Birds
70 - G6 Rain
71 - G#6 Thunder
72 - A6 Wind
73 - A#6 Sea Shore
74 - B6 Stream
75 - C7 Bubble
76 - C#7
77 - D7
78 - D#7
79 - E7



MIDI Implementation Chart

Implementacja MIDI

O : Yes,   X : No
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Function Recognized Transmitted Remark
Basic Channel Default ALL 1 -3, 10
Mode Default OMNI OFF, POLY OMNI OFF, POLY

Note ON/OFF 9nH kk vv O O #kk:note ON (0-127)
#vv:velocity (1-127)

Pitch Bender EnH bi bh O X Maximum swing +/- 1 tone
00 BnH 00H cc

01 BnH 01H cc

05 BnH 05H cc
06 BnH 06H cc

07 BnH 07H cc
10 BnH 0AH cc

11 BnH 0BH cc

64 BnH 40H cc
65 BnH 41H cc

66 BnH 42H cc
Control 67 BnH 43H cc

Change 80 BnH 80H vv
81 BnH 51H vv

91 BnH 5BH vv

93 BnH 5DH vv
120 BnH 78H 00H

121 BnH 79H 00H
123 BnH 7BH 00H

126 BnH 7EH 00H
127 BnH 7FH 00H

O O 

O O 
O O 

O O 
O O 

O O 
O O 

O O 
O O 

O O

X X 

X X 
X X 

X O 
X O 

O X 
X X 

X X 
X X 

X X

Bank Select 

Modulation Wheel 
Portamento Time 

Data Entry
Volume 

Pan Out 
Expression

Sustain (Damper) Pedal 
Portamento ON/OFF 

Sostenuto Pedal
Soft Pedal Prog.

(vv=00H-70H) 
Chorus Prog. 

Reverb Send Level 
Chorus Send Level 

All Sound Off
Reset All Controller 

All Notes Off
Mono On

Poly On
Program Change CnH PP O O Sounds/Drum Set List

System Exclusive General MIDI

Reset

O X



Rozwiązywanie problemów

※Zanim zgłosisz problem, rozważ następujące rozwiązania
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PROBLEM PRZYCZYNA SOLUCJA
Brak dźwięku 1. Problem z zasilaczem

2. Głośność jest zbyt cicha

3. Podłączone słuchawki

1. Sprawdź czy inne 
urządzenie pod gniazdkiem 
działa

2. Dostosuj głośność

3. Odłącz słuchawki

Sporadyczne dziwne 
zachowania

1. Lodówki, pralki oraz 
podobne urządzenia 
przeszkadzają

1. Użyj gniazdka tak daleko 
od wymienionych 
urządzeń jak tylko 
możliwe

Brak dźwięku na 
zewnętrznym wyjściu

1. Poziom głośności za cichy

2. Uszkodzony kabel AUX

1. Zwiększ poziom głośności

2. Zmień kabel AUX



Specifications

Specyfikacja
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Specyfikacja:
• Klawiatura: Natural Hammer Action, 88 klawiszy
• Polifonia: 64 głosy
• Brzmienia: 128 GM
• Całkowita pojemność: 128mb 
• Wyświetlacz: LED, 3-cyfrowy
• Brzmienia: 40
• Utwory: 50 
• Efekty DSP: Reverb
• Pedały: Soft, Sostenuto, Damper
• Nagrywanie: Dwie ścieżki, jeden utwór
• Funkcje: Layer, Split, Twin Piano, Master Tune, Master 

Key-Transponse, Touch, Metronome, Octave
• Funkcja nauki: Beyer 106, Czerny 100-30-40, 

Brugmuller 25, Sonaty
• Wejścia: Interfejs USB 1.0, USB typu B, Pedału
• Wyjścia: Stereo 6,35m
• Głośniki: 2x 15W
• Wymiary: 1410 x 510 x 870mm
• Wyposażenie: Ława
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