% DYNATONE

INSTRUKCJA OBSLUGI

Wysokiej jakosci pianino DPR-1650
Poczuj nowa jako$¢ cyfrowego pianina gabinetowego
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Przygotowania

PRZYGOTOWANIE INSTRUMENTU DO UZYCIA

UWAGA! ABY ZMINIMALIZOWAC RYZYKO PORAZENIA ELEKTRYCZNEGO
CHRONIC INSTRUMENT PRZED KONTAKTEM Z DESZCZEM ORAZ WODA

UWAGA
RYZYKO PORAZENIA

NIEZDEIMUJ SAMODZIELNIE OBUDOWY
INSTRUMENTU. TAOPERACJAJEST
ZASTRZEZONA TYLKO

DLA SERWISU FIRMY

DYNATONE (FXMUSIC)

Ten symbol ostrzega uzytkownika o obecnosci napigcia elektrycznego, ktére moze
by¢ wystarczajaco duze, aby stanowi¢ zagrozenie pozarem badz porazeniem pradem

A elektrycznym.
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PRZYGOTOWANIA

PRZECZYTAJ UWAZNIE

A\ uwaca

PRZECZYTAJ PONIZSZE INSTRUKCJE 1 ZASTOSUJ SIE DO NICH:

- NIE OTWIERAIJ NATYCHMIAST
OBUDOWY WYLACZ
PIANINA INSTRUMENT I

- ZAPOBIEGAJ ODLACZ ZASILANIE
KONTAKTU Z - UZYWAJ TYLKO
DESZCZEM ORAZ ZASILACZA
WSZELKIMI DEDYKOWANEGO
PLYNAMI DO INSTRUMENTU

- JESLI ZASILACZ - PRZED
JEST USZKODZONY  CZYSZCZENIEM
BADZ POCZUJESZ ODLACZ ZASILANIE

ZAPACH DYMU,
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music
group

Dystrybutorem marki DYNATONE w Polsce
jest FX Music Group

POMOC TECHNICZNA
608 650 225
PN-PT (10:00 - 18:00)
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ROZPAKOWANIE

ROZPAKOWANE

Ostroznie rozpakuj pudetko i wyjmij nastgpujace elementy

[[PIANO BOX]

Pianino

Tylna ptyta (d)

[STAND BOX]

Nogi (prawa i lewa)

(a.b) j p

/ / 6 $rub
- ¢ M6 X 15mm (e)

)
=
<
4 $ruby 6
M6 X 25mm (h) podktadek
(@)

Listwa z pedatami (c)

4 wkrety

4 X 20mm (f)

@(lu-

4 $ruby
M6 X 30mm (j)

(o

2 wkrety

M4 X 15mm (g)

@EQe

4
zatyczki

(k)
a

—

@ Sprawdz czy wszystkie elementy sa w dobrym stanie i czy zadnego nie brakuje




Przygotowanie do pierwszego uruchomienia

Pianino skrgcamy w nastepujacy sposob

1. dopasowanie ndzek do listwy pedatow

Dopasuj nogi(a,b) do listwy pedatéow(c)
uzywajac czterech srub(h)

Dla stabilizacji listwy pedatow
przekreé Srube stabilizujaca ktora
znajduje si¢ pod listwa (c)

2. Montaz statywu

Dodaj tylna ptyte(d) do nozek i listwy
pedatéow uzywajac czterech wkretow(f) i
dwoch $rub(g) na tylny panel z
podktadkami(i).




Przygotowanie do pierwszego uruchomienia

3. Ustawienie pianina na statywie

Postaw pianino na skrgconym wcze$niej
statywie, uzywajac szesciu $rub (e) and i
czterech $rub(j)

4. Podtgczenie

Laczenie listwy AC Power Adpter

Podlaczenie zasilacza

Podtacz dedykowany zasilacz do wtyczki
znajdujace;j si¢ z tylu instrumentu, oznaczonej
na ilustracji jako AC Power Adapter

Podlaczenie listwy pedatow.
Podtacz listwe pedatdéw z tytu instrumentu do
wejscia oznaczonego jako PEDAL




Zlacza

Zlacza

POWER

Podlaczenie zasilacza.
Podtacz dedykowany zasilacz do zlacza z tyhu instrumentu

@ Zobacz na stronie 7.

Wlaczanie.

Naci$nij przycisk POWER. Domys$lne brzmienie jakie zostanie wybrane to Fortepian

@ Glo$nos¢ dopasuj potencjometrem Master Volume.

@ Nacisnij i przytrzymaj przycisk POWER przez 2 sekundy aby wylaczy¢ instrument

Automatyczne wylaczanie

Po 30 minutach braku aktywno$ci instrument zostanie automatycznie wytaczone

Wylaczenie Auto Power Off

Aby wylaczy¢ system automatycznego wytaczania, nacis$nij najnizszy czarny i biaty klawisz a
nastgpnie uruchom instrument

Uzywanie stuchawek

Stuchawki nalezy podtaczy¢ w standardowe wejscie JACK 1/4”. Podlaczenie stuchawek spowoduje
wyciszenie glo$nikow.

Pedaly

Podlaczenie listwy pedalow

Listwe nalezy podtaczy¢ do wejscia PEDAL z tylu instrumentu
@ Zobacz na stronie 7.




Zlacza

Podiaczenie zewnetrznych urzadzen

PEDAL uss

LINEIN

LINE IN pozwala na podtaczenie dowolnego zewnetrznego urzadzenia AUDIO. Stuzy jako wejscie
AUX. Gloénos¢ edytujemy potencjometrem Master Volume

LINE OUT
Wyjscie AUX ktore pozwala podtaczy¢ instrument na zewngtrzne nagtos$nienie

Podiaczenie do komputera

Instrument po podtaczeniu do komputera kablem USB dziata jako interfejs Audio. Mozna nagrywac
swoje wykonania bezposrednio do pliku WAV w dowolnym programie rejestrujagcym, badz tez
korzysta¢ z wirtualnych instrumentéw, ktorych brzmienie bedzie wydobywac si¢ z gtosnikow
instrumentu.




Zlacza

Panel glowny

(D)

i ——
A

SEKCJA BARW
(D GLOSNOSC

@ BRZMIENIA
(3 REVERB
@EFEKT

(B TOUCH

® SPLIT

(D LAYER
METRONOME

SEKCJARYTMU
© RYTMY

(@ ACCOMP
@INTRO/END

@ START/STOP

@ FILL/SYNC

@ TEMPO
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Zlacza

\E : '@ = @ ~ s — = =
= 9 @ 0@ ©@ O 0@ ©® €IEIE E)
T ' ® 00 ®
SEKCJA FUNKCJI SEKCJA PLAYER

(@ MASTER TUNE ® DEMO

(D TRANSPOSE () PLAY

(© OCTAVE (DTRACKI1

(d LOCAL CONTROL (D TRACK2

(©) METRONOME BEAT (W RECORD

() DATA UP/DOWN
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Dostosowanie gtosnosci

GLOSNOSC

PIANINO ma potencjometr gtosnosci.

MASTER VOLUME

To pokretlo odpowiada za glosnos¢

@ Dziata rowniez na stuchawki

Dostosowywanie glo$nosci partii

Mozna dostosowywac gtosno$¢ poszczegdlnych partii warstw

Naci$nij i przytrzymaj przycisk sekcji np. ACCOMP a nastgpnie przyciskami DATA (goéra i dot)
dostosuj gltosnos$¢ warstwy

1
(

irt Volume + Tempo L remeo 4

Y (C=) (C=) (C=)

=,

Zakres glosnosci

- Demo 20 ~ 100 (Default Volume 80)

- Accomp 20 ~ 100 (Default Volume 70)

- Reverb 00 ~ 100 (Default Volume 30)

- Effect 00 ~ 100 (Default Volume 70)

- Touch 00 ~ 127 (Default Fixed Velocity 70)
- Split 20 ~ 100 (Default Volume 100)

- Layer 20 ~ 100 (Default Volume 75)

- Metronome 20 ~ 100 (Default Volume 90)
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Utwory demo

Utwory Demo

W instrumencie jest 8 utworéw demonstracyjnych.

(@ Wejdz w tryb DEMO.
Naci$nij przycisk DEMO

(b Wybierz utwor.

Utwory mozesz zmieniaé przyciskami zmiany brzmien

UTWORY DEMONSTRACYJNE

# Brzmienie Tytut Kompozytor

1 GRAND PIANO Nocturne Op9 No2 F.F. Chopin

2 E.PIANO Golliwog's Cake-walk C.A. Debussy
3 ORGAN Praludium und Fuge in BBMV560 J.S. Bach

4 STRINGS Waltz op34 nol F.F. Choipn

5 BRASS Fantaisie Impromptu F.F. Chopin

6 BASS Sonata K545 1st W.A. Mozart

7 PERCUSSION  Pop Demo Tune

8 GM VOICE Pathetique L.v. Beethoven
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Brzmienia

Wybieranie brzmien

Instrumenty Dynatone oferuja rewelacyjne, wysokiej jako$ci brzmienia, ktérych jakos¢ na pewno
zostanie przez Ciebie doceniona.

Ilo$¢ brzmien

w35 barw + 128 General Midi
@ 4 Zestawy perkusyjne

@ | zestaw efektow

(@ Wybér brzmien

Wybierz brzmienie naciskajac jednocze$nie nazwe kategorii (np Piano) a nast¢gpnie zmieniaj brzmienia przyciskami DATA

@ [nstrument ma 8 grup brzmien w kazdym po 5

@ Nalezy jednoczesnie nacisna¢ przycisk kategorii a nastgpne przyciskami DATA (gora i dot) zmienia¢ pojedyncze brzmienia w kategorii

@ After selecting a voice, you can select one of five voice of the selected voice group by pressing the VOICE button.

Lista brzmien
Grand Piano| E. Piano Organ Strings Brass Bass Percussion | GM Voice
Piano 1 Elec. Piano 1 PipeOrgan Strings 1 Brass Acoust. Bass | Standard
Piano2 Elec. Piano2 | Elec. Organ 1 | Strings?2 SynBrass1 E.Bass 1 Electric GM 441
Piano3 Brightness Elec. Organ 2 | Choir SynBrass2 E. Bass2 TR808 Default
Harpsichord | SQ Wave Elec. Organ 3 | SynthStr. 1 Tenor Sax SynBass1 Orchestra (Default)
Vibraphone SW Wave Accordion SynthStr. 2 Pan Flute SynBass2 SEX

14




GM Voice / Reverb

Brzmienia General Midi

Instrument oferuje 128 brzmien General Midi

Zmiana brzmien GM.
(@ Naci$nij kategorie GM.

Wyswietlacz pokaze brzmienie nr 41.

(b) Wybé6r brzmien GM odbywa si¢ tak samo jak w przypadku innych kategorii.
wNalezy jednoczesnie nacisnaé przycisk GM a nastgpnie zmienia¢ brzmienia
przyciskami DATA

Reverb jest efektem znanym jako Pogtos. Daje on naturalne wybrzmienie dla naszego
instrumentu.

REVERB ON/OFF

Aby uruchomié¢ reverb, nalezy nacisnag¢ przycisk REVERB. Domyslnie jest on wiaczony.

‘Wybieranie typu reverbu

Naci$nij i przytrzymaj przycisk REVERB przez 5 sekund. Bedziesz miat do wyboru rézne typy tego efektu.

Dopasowywanie intensywnosci reverbu
Nacis$nij i przytrzymaj przycisk reverb a nastepnie jednoczesnie naciskaj przyciski oznaczone jako DATA
(gora, dot). W ten sposob ustalisz intensywno$¢ efektu
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Effect /Touch

‘ Efekty

Instrument oferuje 13 typdw efektu Chorus

EFFECT ON/OFF

Efekt nalezy aktywowacé przyciskiem efektow. Aktywowany bedzie pod$wietlony dioda.

WYBOR EFEKTOW
Naci$nij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk Effect. Bedziesz miatl wybor réznych efektéw

DOSTOSOWYWANIE MOCY EFEKTOW

Nacis$nij i przytrzymaj przycisk Effect a nastgpnie wcisnij jednoczesnie przyciski data gora lub dot.
W ten sposob ustalisz site efektu.

Dynamika

Dynamika ma za zadanie zblizy¢ klawiature instrumentu cyfrowego do klawiatury instrumentu akustycznego
Dynamike wlaczamy i wylaczamy przyciskiem Touch
@ Naci$nij i1 przytrzymaj przycisk Touch a nast¢pnie uzyj przyciskow DATA goéra i dot aby ustali¢ indywidualny typ dynamiki

Typy dynamiki

Display Type Description
1 SOFT Uruchamia delikatna dynamike (lekka klawiatura)
2 NORMAL Uruchamia standardowy typ dynamiki
3 HARD Uruchamia silng dynamike (ci¢zka klawiatura)

NA FIXED(OFF) To ustawienie wytacza czuto$¢ na uderzenie klawiszy

16



Split / Layer

Split - podzial klawiatury

Split pozwala podzieli¢ klawiature na dwie strefy

(@Wybierz gléwne brzmienie.
Tak jak na stronie 14

(bPrzywolaj tryb SPLIT.
Nacis$nij przycisk SPLIT

@ Domy$lnym brzmieniem podziatu klawiatury bedzie akustyczny bass

@ Aby ustali¢ granice podziatu klawiatury, nacisnij i przytrzymaj przycisk SPLIT ora, jednoczesénie nacis$nij wybrany klawisz na klawiaturze
V Punkt podzialu (F3#, 34)

MR LR R

(©Wybieranie brzmienia podziatu.

Nacisnij i1 przytrzymaj przycisk SPLIT przez 5 sekund a nastgpnie
wybierz brzmienie tak jak na stronie 14

Dostosowywanie glosnosci brzmienia split
Naci$nij i przytrzymaj przycisk SPLIT a nastepnie uzyj przyciskow DATA goéra i dot aby dopasowac glosnosé

Layer - laczenie brzmien

Tryb Layer pozwala na taczenie ze sobg dowolnych brzmien - np fortepianu i sekcji smyczkowe;j

(@Wybierz gléwne brzmienie.

Tak jak na stronie 14

(bPrzywolaj tryb Layer

Nacisnij przycisk Layer aby wlaczy¢ tryb taczenia barw. Domys$lnie zostanie potaczony
fortepian wraz z sekcja smyczkowa

(©Wybieranie brzmienia do zlaczenia.
Nacis$nij i przytrzymaj przycisk Layer przez 5 sekund. Nastepnie wybierz
brzmienie tak jak na stronie 14

Dopasowanie glosnosci Zaczonego brzmienia
Nacis$nij i przytrzymaj przycisk LAYER a nastgpnie uzyj przyciskdéw DATA gora i dot aby
dopasowac glosnosé

17



Jak uzywa¢ metronomu

| Metronom

Pianina cyfrowe Dynatone oferuja funkcj¢ metronomu ktora jest niezbedna w nauce gry.

START/STOP
Aby uruchomi¢ metronom, nacisnij przycisk METRONOME

Naci$nij przycisk ponownie aby go zatrzymac.

Dostosowywanie tempa

Mozesz ustali¢ tempo pod 20 do 280 uderzen na minute.

wNaciskaj przyciski DATA goéra i dot aby zmienia¢ tempo funkcji METRONOME

Dostosowywanie glosnosci metronomu

Aby dopasowaé glo§no$¢ funkcji metronomu, nalezy
nacisna¢ i przytrzymacé przycisk METRONOME oraz
jednoczes$nie naciskaé przyciski data gora i dot. Jesli

naci$niesz jednoczesnie przyciski gora i dét, metronom
wroci do domys$lnego poziomu glo$nosci.

Zmiana metrum
Nacisnij jednoczesnie przyciski LAYER i METRONOME.

@ Metrum zmieniamy przyciskami DATA goéra i dét
@ Mamy 8 ustawien metrum (1/4, 2/4, 3/4, 4/4(domyslny), 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8, 2/2).

18



Setup

Konfiguracja

Strojenie instrumentu

Instrument mozna przestroi¢. Aby to zrobi¢ nalezy:

Nacisna¢ jednoczesnie przyciski REVERB I EFFECT

@ Warto§¢ zmieniamy przyciskami DATA Gora i Dot
@ DomysIng warto$cia jest 440
w Aby wréci¢ do domyslnej warto$ci, nalezy jednoczesnie nacisna¢ przyciski DATA Goéra i Dot

TRANSPOZYCJA

Dzigki tej funkcji mozemy zmieni¢ domyslng tonacj¢ instrumentu.
Zakres transpozycji to od minus 12 poéttonow do 12 péttonow

Nacisnij jednoczesnie przyciski EFFECT i TOUCH

@ Zakres transpozycji zmieniamy przyciskami DATA gora i dot
@ Zakres to -12 do 12
w=Po wci$nigcia jednoczesnie DATA gora i dot przywraca si¢ domys$Ina warto$¢
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Setup

PRZESUNIECIE OKTWAY

Instrument oferuje przesunigcie oktawowe. Zakres to 2 oktawy w dot i 2 oktawy w gore

Nacisnij jednoczesnie przyciski TOUCH i SPLIT

w Oktawe zmieniamy przyciskami DATA goéra i dot
wZakres to -2 do 2

DZWIEK LOKALNY

Jesli korzystamy z zewnetrznego instrumentu podtaczonego przez interfejs USB i nie chcemy
stysze¢ brzmienia wbudowanego w pianino, musimy wylaczy¢ brzmienia lokalne. Aby to zrobi¢
nalezy:

Nacisnac jednoczesnie przyciski SPLIT i LAYER

wWilaczenie i wylaczenie lokalnego brzmienia instrumentu ustalamy przyciskami DATA goéra i dot

Zmiana metrum metronomu
Nacisnij jednoczesnie przyciski LAYER i METRONOME.

@ Metrum zmieniamy przyciskami DATA goéra i dot
w Mamy 8 ustawien metrum (1/4, 2/4, 3/4, 4/4(domyslny), 6/4, 3/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8, 2/2).
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Auto Accompaniment

Sekcja Auto-Accomp

Instrument oferuj¢ sekcje rytméw oraz automatycznego akompaniamentu.

Wybor rytmow

Instrument oferuje 40 rytmoéw perkusyjnych wraz z sekcja akompaniamentu

(@ Przywolanie rytmoéw.
Nacis$nij przycisk RHY THM. Wyswietlacz pokaze wybrany styl akompaniamentu.

'_

[
(|

. . irt Volume » . Témp—o
(b) Wybieranie gatunku
Pod nazwami brzmien widnieja
nazwy gatunkow muzycznych.
@ Pianino posiada 8 kategorii rytmow a kazda z nich posiada 5 styli.
@ Rytmy podobnie jak inne funkcje instrumentu zmieniamy przyciskami DATA goéra i dot
= Wyskakujace okienko rytmow
Wyskakujace okienko rytmow ginie po 5 sekundach
LISTA RYTMOW
Pop Ballad Rock Jazz Ballroom Latin Traditional Waltz
House 16Beat Ballad | 60'sRock Big Band Mid | Beguin Salsa 2/4March Waltz
Dance 8 Beat | 16 Beat 1 HeavyRock | ModernJazz | Mambo Samba 6/8 March French
Disco 16 Beat 2 Rock & Roll Jazz Club ChaCha Merengue 2/4Polka Waltz
8 Beat 6/8Modern | JazzRock Swing Jive Bossanova 6/8 Polka Swing
NY Disco 6/8 Slow Rock | Rock Shuffle | Dixieland HabeneraTango | Reggae VienneseWaltz | Waltz

21



Auto Accompaniment

DOSTOSUJ TEMPO

Kazdy styl akompaniamentu wymaga dostosowania indywidualnego tempa. Aby to zrobié, nalezy
nacisngé przycisk TEMPO a nastepnie dostosowaé tempo do wiasnych potrzeb przyciskami DATA
gbra oraz dot.

LIS

Part Volume & 4 Tempo L "-m%

w Jesli naci$niesz jednocze$nie przyciski DATA gora oraz dot, tempo wroci do domyslnej wartosci

DOSTOSOWYWANIE GEOSNOSCI AKOMPANIAMENTU
Nacis$nij i przytrzymaj przycisk ACCOMP a nastepnie zmien glo$no$¢ przyciskami DATA goéra i dot.

-

.

Part Volume & 4 Tempo L vewro J

wJesli weisniesz jednoczesnie przyciski DATA gora i dot, glosnos¢ wroci do domysinej wartosci

URUCHOMIENIE AKOMPANIAMENTU

Jest kilka sposobdw na uruchomienie akompaniamentu w instrumencie DPR-1650

Prosty start
Nacis$nij przycisk START/STOP aby uruchomic¢ styl.
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Auto Accompaniment

Synchro Start
Ta funkcja pozwala na uruchomienie akompaniamentu automatycznie po nacisni¢ciu akordu.

Aby wlaczy¢ funkcje Synchro Start, nalezy nacisna¢ przycisk FILL/SYNC a nastgpnie nacisngé
klawisze na nizszych partiach klawiatury. Akompaniament wystartuje automatycznie.

Start z zaprogramowanym INTRO
Aby uruchomi¢ styl z zaprogramowanym INTRO, nalezy wczeséniej nacisngé przycisk INTRO/END.

Ta funkcja moze by¢ uzyta wraz z Synchro Start

Zatrzymanie akompaniamentu

Aby zatrzymac¢ akompaniament, mozesz nacisna¢ przycisk START/STOP.

Aby uruchomi¢ zaprogramowane zakonczenie, nalezy nacisna¢ przycisk INTRO/END podczas grania
akompaniamentem.

Jezeli potrzebujesz anulowac zakonczenie, naci$nij przycisk FILL/SYNC. Ending zostanie zatrzymany a
po przejsciu instrument wrdci na wariacj¢ akompaniamentu

UZYWANIE AKOMPANIAMENTU

Aby zacza¢ uzywac automatyczne akompaniament, musisz zastosowac si¢ do ponizszych krokow

@Wybér rytmu.

Wybierz rytm - opisane na stronie 21
(b)Ustal tempo.

Opisane na stronie 22

(©Wlacz funkcje akompaniamentu.
Nacisnij przycisk ACCOMP, tak aby dioda na przycisku byta
podswietlona.
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Auto Accompaniment

(@Uruchom akompaniament!
Nacis$nij przycisk START/STOP badz uzyj funkcji Synchro Start - opisane na stronie 23

ZAKRES SEKCJI AKOMPANIAMENTU

Sekcja akompaniamentu ma swoj zakres pokazany na obrazku nizej

Aby zmieni¢ punkt podzialu klawiatury dla akompaniamentu, nalezy nacisna¢ przycisk ACCOMP i
trzymajac go nacisna¢ klawisz na klawiaturze ktéry ma stanowi¢ granice podziatu.

V¥ PUNKT PODZIALU (F#3, 34)

IR UL UL LR LR LLH L

sekcja akompaniamentu

4

JAK GRAC AKORDY

The piano allows you to produce accompaniment using either the single finger or fingered method.

METODA JEDNEGO PALCA

Akordy mozna wybiera¢ uzywajac tylko kilku dzwickow
akord PRZYKEAD
DUR Akord C DUR

Nacis$nij dzwiek (Tonika)

MOLL Akord C MOLL
Nacis$nij dzwiek podstawowy i najblizszy
czarny klawisz po lewej stronie

SIEDEM
Nacisnij dzwick podstawowy i najblizszy | K04 €7
biaty klawisz po lewej stronie
SIEDEM MOLL
Akord Cm7

Nacisnij dzwigk podstawowy, najblizszy
biaty klawisz po lewej stronie i najblizszy
czarny klawisz po lewej stronie

-l l——

i
i
o
o

===
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Auto Accompaniment

Standardowa metoda
Akordy mozna wybieraé standardowa metoda. Ponizej przyktady akordow zbudowanych na C
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Recording

Nagrywanie

Pianino pozwala na nagrywanie dwoch s$ciezek

(@Nagranie $ciezki pierwszej
Nalezy nacisna¢ jednoczesnie przycisk RECORD i TRACK 1
Automatyczne akompaniament mozna nagra¢ tylko na Sciezke pierwsza

(bRozpoczecie nagrywania $ciezki pierwszej
Nagrywanie rozpocznie si¢ kiedy zaczniesz gra¢ lub nacis$niesz przycisk PLAY

(©Zatrzymanie nagrywania $ciezki pierwszej
Nagrywanie zakonczy si¢ kiedy nacisniesz przycisk TRACK 1 lub
RECORD

(dRozpoczecie nagrywania $ciezki drugiej
Nacisnij jednoczesnie TRACK2 i RECORD, a nastgpnie PLAY
Akompaniament nie nagrywa si¢ na druga $ciezke.

w Jesli cheesz stysze¢ pierwsza $ciezke, nacisnij przycisk TRACK 1

(©)Zatrzymanie nagrywania $ciezki drugiej
Nagrywanie zakonczy si¢ kiedy nacisniesz przycisk TRACK 2 lub
RECORD

(DOdtwarzanie nagrania.
Nacis$nij przycisk PLAY

w Jesli wylaczysz $ciezke przyciskiem, instrument jej nie odtworzy.

USUWANIE PAMIECT

Naci$nij jednoczesnie RECORD i PLAY aby usuna¢ pamig¢¢ nagrania instrumentu
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General MIDI Voice & Drum Table

Tabela brzmien GM

GM# VOICE GM# VOICE
001 Flano 065 SOPrano Saxophone
002 1ano 066 1to Saxophone
003 Piano3 067 enor Saxophone
004 Honky Tonk 068 Baritone Saxophone
005 Electric Pianol 069 boe
006 Electric Piano 2 070 EnglishHorn
007 Harpsichord 071 Basson
008 Clavinet 072 Clarinet
009 Celesta | 073 Piccolo
010 Glockenspiel 074 Flute
011 Music Box 075 Recorder
012 Vibraphone 076 Pan Flute
013 Marimba 077 Bottle Blow
014 Xylophone 078 Shakuhachi
015 Tubular Bell 079 Whistle
016 Dulcimer 080 Ocarina
017 Electric Organ 081 Square
018 Jazz Organ 082 Sawtooth
019 Rock Organ 083 Calliope
020 Pipe Organ 084 Chiffer
021 Reed Organ 085 Charang
022 Accordion 086 Solo Vox
023 Harmonica 087 Fifths
8 % 431 Barlld()%ion 8 % g 1]:f»ass Lead

n Guitar antasia
026 Ef%eol Gl.ltlltar 090 Warm Pad
027 Jazz Guitar 001 Poly Synth
028 Clean Guitar 092 Space Vox
029 Muted Guitar 093 Bow Glass
030 Prlve uitar 094 Metal Pad
031 ead Quitar 095 Halo Pad
032 Harmonic Guitar 096 Sweep Pad
033 Acoustic Bass Y/ ceRai
034 Finger Bass 098 ounﬁ Jf"rack
035 Pick Bass 099 Crystal
036 Fretless Bass 00 Atmosphere
037 Slap Bass1 01 Brightness
038 Slap Bass2 02 Goblin
039 Synth Bass] 03 Echo Drop
040 Synth Bass2 104 Star Theme
U411 Violin 05 Sitar
042 Viola 06 Banjo.
043 Cello 07 Shamishen
044 ContraBass. 08 Koto
045 Tremolo Strings 09 Kalimba
046 Pizzicato Strings 10 Bagpipe
047 Harp 11 Fidgtﬁe
0438 Timpani 112 Shanai
Smgs [nKle Bell
330 Slow Strings i i 451 é%ogg
051 Synth Strings1 115 tee’Drum
052 Synth Strings2 16 Wood Block
033 Choir Aahs 17 Taiko
054 Voice Oohs 18 Melody Tom
055 Synth Voice 19 Synth Drum
056 Orchestra Hit 120 Reversed Cymbal
057 Trumpet 21 Guitar Noise
058 ¥r%m one 22 Breath Noise
059 uba 23 Sea Shore
060 Muted Trumpet 44 Birds
061 French Horn 25 Telephone
8 g % Brass Section % 6 Helicopter
Synth Brass] 7 Applause
064 Synth Brass2 128 Gunshot




General MIDI Voice & Drum Table

PCH# Prog1 Prog9 Progl7 Prog25 Prog26
Display Standard Drum (7 - 1) RoomDrum Power Drum Elec. Dum (7 -2) TR808(7-3)
18-D#2 BrushSlap

19-E2 Brush Tap Swrl

20-F2 SnareRoll

21-F2 Castanet

2-Q2 Snare Soft

23-Gi#2 Sticks

24-A2 Kick Soft

25-Ai2 Open Rim Shot

26-B2 Kick drum2 JazzBD2

27-C3 Kickdrum1 JazzBD1 PowerKick ElecBD 808 Bass Drum
28-C8 Side Stick 808 Rim shot
29-D3 Snare Drum] Gated Snare ElecSD 808 Snare Drum
30-Di3 HandClap

31-E3 Snare Drum 2

32-F3 Low Floor Tom Room Low Tom2 Room Low Tom2 Elec Low Tom2 808 Low Tom2
33-F83 Closed Hi Hat [EXC1] 808CHH[EXCI]
34-G3 High Floor Tom Room Low Toml Room Low Toml Elec Low Toml 808 Low Tom2
35-GH#3 Pedal Hi-Hat [EXCI] 808CHH[EXC]
36-A3 LowTom Room Mid Tom2 Room Mid Tom2 Elec Mid Tom2 808 Mid Tom2
37-A3 Open Hi-Hat [EXC1] 808 OHH[EXC]
38-B3 Low-Mid Tom Room Mid Tom1 Room Mid Tom1 Elec Mid Toml 808 Mid Toml1
39-C4 Hi Mid Tom Room Hi Tom2 Room Hi Tom2 Elec Hi Tom2 808 Hi Tom2
40-C#4 Crash Cymbal 1 808 Cymbal
41-D4 HighTom Room Hi Tom! Room Hi Tom! Elec Hi Toml 808 Hi Toml
42-D#4 Ride Cymbal 1

43-F4 Chinese Cymbal Reverse Cymbal

44-F4 RideBell

45-F#4 Tambourine

46-G4 Splash Cymbal

47-GH Cowbell 808 Cowbell
48-A4 CrashCymbal2

49 - A4 Vibraslap

50-B4 Ride Cymbal2

51-C5 HiBongo

52-CH#5 LowBongo

53-D5 Mute Hi Conga 808 High Conga
54-Di5 Open Hi Conga 808 Mid Conga
55-E5 LowConga 808 Low Conga
56-F5 High Timbale

57-F#5 Low Timbale

58-G5 HighTimbale

59-GH5 LowAgogo

60-A5 Cabasa

61 - A#5 Maracas

62-B5 Short Whistle[EXC2] 808 Maracas
63-Co Long Whistle[EXC2]

64-CHo Short Guiro[EXC3]

65-D6 LongGuiro[EXC3]

66-DH6 Claves 808 Claves
67-E6 Hi Wood Block

68-F6 Low Wood Block

69 - Fi6 Mute Cuica[EXCA4]

70-G6 OpenCuica[EXC4]

71-GHo Mute Triangle[EXC5]

72-A6 OpenTriangle[EXC5]

73 - A#6 Shaker

74-B6 JingleBell

75-C7 Belltree

76-CGH#1

77-D7

78-DH7

9-E7
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General MIDI Voice & Drum Table

PC# Prog33 Prog41 Prog49 Prog57
(Display) JazzDrum Brush Drum Orchestra (7 - 4) SEX(7-5)
18-D#2 Closed Hi Hat

19-E2 Pedal Hi-Hat
20-F2 Open Hi Hat
21-F2 Ride Cymbal
2-Q2
23-Gi2
24-A2
25-A2
26-B2 JazzBD2 JazzBD2 Concert BD2
27-C3 JazzBD1 JazzBD1 ConcertBD1
28-CGB
29-D3 Brush Tap ConcertSD

30-Di3 BrushSlap Castanets HighQ

31-E3 Brush Swirl ConcertSD Slap

32-F3 Timpani F Scratch Push
33-F8 Scratch Pull
34-G3 Timpani G Sticks

35-GB Square Click
36-A3 TimpaniA Metronome Click
37-A8 Metronome Bell
38-B3 TimpaniB Guitar Slide
39-C4 Timpanic Gt Cut Noise(dw)
40-C#4 Gt Cut Noise (up)
41-D4 Timpanid Double Bass Slap
42-D#4 KeyClick
43-E4 Laughing
44-F4 S i
45-F#4 Punch
46-G4 Heart Beat
47-GHa Footsteps1
48-Ad ConcertCymbal2 Footsteps2

49 - A4 Applause
50-B4 ConcertCymball DoorCreaking
51-C5 DoorClosing
52-CH#5 Scratch
53-D5 WindChime
54-DH#5 Car Engine Start
55-E5 CarBreaking
56-F5 CarPass
57-F#5 CarCrash
58-G5 Police Siren
59-G#s Train

60-AS JetTake-off

61 - A#5 Helicopter
62-B5 Starship
63-C6 Gun Shot
64-CHo Machine gun
65-D6 Lasergun

66 - DH6 Explosion
67-E6 Dog

68-F6 HorseGallop
69-F#6 Birds

70-G6 Rain

71-GHo Thunder
72-A6 Wind

T3-AH6 SeaShore
74-B6 Stream

75-C7 Bubble
76-CH#1

77-D7

78-DHT

9-E7
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MIDI Implementation Chart

_ImplementacaMIDL

Function Recognized Transmitted Remark
Basic Channel Default AL 1-3,10
Mode Default OMNI OFE POLY OMNI OFE, POLY
Note ON/OFF 9nH kk vv 0] o #kk:note ON (0-127)
#vv:velocity (1-127)
Pitch Bender EnH bi bh 0 X Maximum swing +/- 1 tone
00 BnHO0H cc 00 XX BankSelect
01 BnHOIH cc 00 XX ModulationWheel
05 BnHOSHcc 00 XX PortamentoTime
06 BnHO6H cc 00 XO DataEntry
07 BnHO7Hcc 00 X0 Volume
10 BaHOAHee | o 0X PanOut
11 BnHOBHcc 00 XX Expression
64 BnH40H cc 00 XX Sustain (Damper) Pedal
65 BnH41Hcc 00 XX PortamentoON/OFF
66 BnH42H cc 00 XX Sostenuto Pedal
Control 67 BnH43Hcc SoftPedal Prog.
Change 80 BnH80H w (vw=00H-70H)
81 BnHS5IHwv ChorusProg.
91 BnH35BHw Reverb Send Level
93 BnH5DHwv Chorus Send Level
120 BnH 78H 00H All Sound Off
121 BnH 79H 00H Reset All Controller
123 BnH 7BH 00H All Notes Off
126 BnH 7EH 00H MonoOn
127 BnH7FH 00H PolyOn
Program Change CnH PP o (0] Sounds/Drum Set List
System Exclusive General MIDI | O X
Reset
O:Yes, X:No
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Rozwigzywanie problemow

X Zanim zgtosisz problem, rozwaz nastepujace rozwigzania

PROBLEM

PRZYCZYNA

SOLUCJA

Brak dzwieku

1. Problem z zasilaczem

2. Glosnos¢ jest zbyt cicha

3. Podtaczone stuchawki

1. Sprawdz czy inne
urzadzenie pod gniazdkiem
dziata

2. Dostosuj gtosnosé

3. Odtacz stuchawki

Sporadyczne dziwne
zachowania

1. Lodowki, pralki oraz
podobne urzadzenia
przeszkadzaja

1. Uzyj gniazdka tak daleko
od wymienionych
urzadzen jak tylko
mozliwe

Brak dzwi¢ku na
zewnetrznym wyjsciu

1. Poziom glosnosci za cichy

2. Uszkodzony kabel AUX

1. Zwieksz poziom glosnosci

2. Zmien kabel AUX
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Specifications

Specyfikacja

Specyfikacja:

Klawiatura: Natural Hammer Action, 88 klawiszy
Polifonia: 64 gtosy

Brzmienia: 128 GM

Catkowita pojemnosé: 128mb

Wyswietlacz: LED, 3-cyfrowy

Brzmienia: 40

Utwory: 50

Efekty DSP: Reverb

Pedaty: Soft, Sostenuto, Damper

Nagrywanie: Dwie Sciezki, jeden utwor

Funkcje: Layer, Split, Twin Piano, Master Tune, Master

Key-Transponse, Touch, Metronome, Octave

Funkcja nauki: Beyer 106, Czerny 100-30-40,

Brugmuller 25, Sonaty

Wejscia: Interfejs USB 1.0, USB typu B, Pedatu
Wyjscia: Stereo 6,35m

Gtosniki: 2x 15W

Wymiary: 1410 x 510 x 870mm

Wyposazenie: tawa
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