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Dystrybutorem instrumentéw Dynatone w Polsce jest FX Music Group
Przenos$ne pianino Dynatone DPP-510

Nowy styl, nowy wyglad i nowe brzmienie
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Ta sekcja ma na celu zapewnienie bezpieczeristwa
uzytkownika i uniknigcie szkod finansowych.

Instrukcje bezpieczenstwa

Zanim przeczytasz:

A Ostrzeze nie : Nieprzestrzeganie tego ostrzezenia moze spowodowa¢ powazne obrazenia ciata!

A UWAG A: Niezastosowanie si¢ do tego zalecenia moze spowodowa¢ obrazenia i /

lub straty finansowe!

| I A UWAGA:

Aby unikngé ryzyka sSmierci lub obrazen ciala w wyniku porazenia pradem
elektrycznym, zwarcia, uszkodzenia lub pozaru, nalezy przestrzegaé¢ podstawowych
instrukcji bezpieczeristwa wymienionych ponizej:

Nigdy nie otwieraj tego produktu ani nie probuj
uszkadza¢ lub modyfikowa¢ jego wewnetrznych
czedci. Ten produkt nie zawiera elementéw, ktére
mogg byE naprawiane przez uzytkownika. JeSli
wydaje sig, ze dziata nieprawidtowo, nalezy
natychmiast zaprzesta¢ korzystania z produktu i
skontaktowac si¢ z obstugg klienta w celu naprawy.

Nie wystawia¢ produktu na dziatanie deszczu. Nie
uzywaj tego produktu w $rodowisku wodnym lub
mokrym i nie pozostawiaj na wierzchu Zadnego
pojemnika z ptynem, poniewaz moze on wyla¢ si¢ do
produktu. Jesli jakikolwiek ptyn dostanie si¢ do
produktu, natychmiast go wytgcz, wyjmij wtyczke z
gniazdka sieciowego i skontaktuj si¢ z wyznaczonym
centrum serwisowym w celu sprawdzenia.

Jesli kabel zasilajgcy lub wtyczka sg zuzyte lub
uszkodzone, lub urzgdzenie nagle przestaje dziata¢
lub wydaje sig, ze z produktu wydobywa sie
jakikolwiek nieznany zapach lub dym, natychmiast
wytgcz produkt, wyjmij wtyczke zasilacza z gniazdka
elektrycznego i skontaktuj si¢ z wyznaczonym
centrum serwisowym do kontroli.

- Zawsze uzywaj odpowiedniego napigcia dla tego
produktu. Specyfikacje napigcia mozna znalez¢ na
tabliczce znamionowej znajdujgcej sie z tytu
produktu.

Przed czyszczeniem produktu nalezy zawsze wyjgé
wtyczke z gniazdka.

Nigdy nie wkiadaj ani nie wyjmuj wtyczki mokrymi
rekami.

Regularnie sprawdzaj stan wtyczki zasilania i usuwaj
wszelkie substancje lub kurz, ktére mogty sie na niej
zgromadzi¢. Upewnij sig, ze przewdd zasilajgcy jest
prawidtowo podtgczony do odpowiedniego gniazdka.

W przypadku ulatniania si¢ gazu nie dotykaj ani
gniazdka elektrycznego,

ani wigcznika zasilania i otwieraj okno, aby
wywietrzy¢ wnetrze.
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Aby unikngé ryzyka obrazen ciata, uszkodzenia produktu lub innych strat
finansowych, nalezy przestrzegaé podstawowych instrukcji bezpieczenstwa
wymienionych ponizej. Przestroga ta obejmuje nastepujgce kwestie:

Nie umieszczaj przewodu zasilajgcego W poblizu Zrodet
ciepfa, takich jak grzejniki lub kaloryfery. Zbyt mocne
zginanie kabla moze spowodowaé jego uszkodzenie. Nie
ktadZ ciezkich przedmiotéw na kablu ani nie pozostawiaj
kabla w miejscu, gdzie inni mogg na niego nadepna¢ lub
potkngé sie o niego. Podczas podtgczania przewodu
zasilajgcego powinien on naturalnie by¢ skierowany w doét.

- Podczas wyjmowania wtyczki z produktu lub gniazdka
nalezy zawsze chwyta¢ za szyjke wtyczki. Otarcie i
pociggnigcie za kabel moze spowodowaé jego uszkodzenie.

Podczas korzystania z wielofunkcyjnych gniazd nie nalezy
podtgczaé

innych urzgdzen niz pianino. Moze to spowodowa¢
obnizenie jako$ci dZzwigku i / lub przegrzanie gniazdka.

Jesli nie uzywasz produktu przez dtuzszy czas, wyjmij
wtyczke z gniazdka.

Podtgczajgc ten produkt do innego produktu
elektronicznego, wytgcz zasilanie obu produktéw przed
podtgczeniem. Ustaw gtosno$¢ wszystkich produktéw na
minimum przed wigczeniem produktéw. Po upewnieniu sig,
ze wszystkie gto$nosci sg ustawione na minimum,
zacznij uzywaé tego produktu i stopniowo zwigkszaj
gtos$nos¢, az do osiggniecia pozgdanego poziomu.

Nie wystawiaj tego produktu na dziatanie nadmiernego
kurzu, wibracji lub

miejsc / zrodet ekstremalnego ciepta (bezpos$rednio na
Swiatto stoneczne, pobliskie grzejniki, wewngtrz
samochodéw w ciggu dnia), oleju i pary wodnej (w poblizu
kuchni lub nawilzacza), wysokiej wilgotnosci (piwnica,
magazyn ) lub gwattowne zmiany temperatury (weranda).
Narazenie na takie $rodowisko moze spowodowaé
zewnetrzne i / lub wewnetrzne uszkodzenia.

Nie uzywaj tego produktu w poblizu urzgdzen, takich jak
telewizory, radia, urzadzenia stereo, telefony komérkowe
lub inne urzgdzenia elektroniczne. Moze to spowodowaé
nadmierny szum z tego produktu lub telewizora / radia.

Nie umieszczaj produktu w niestabilnych miejscach.
(chodzi o podtoze)

Zawsze odtgczaj wszystkie kable od produktu przed
jego przeniesieniem.

Pamigtaj, aby uzywac fortepianu w miejscu, w ktérym
zainstalowany jest wytacznik
automatyczny.

Do czyszczenia instrumentu zawsze uzywaj migkkiej
i suchej lub lekko wilgotnej szmatki. Nie uzywaé
szmatek nasgczonych rozcieficzalnikiem do farb,
rozpuszczalnikiem, $rodkiem czyszczgcym lub
substancjami chemicznymi. Nie umieszczaj na
produkcie zadnych przedmiotébw wykonanych z
winylu, plastiku lub gumy. Moze to spowodowac
zmiang koloru klawiszy lub panelu.

Nie kfadZ sig na produkcie ani nie stawiaj na nim
ciezkich przedmiotow.

Nie uzywaj nadmiernej sity podczas naciskania
przyciskow.

Uwazaj, aby nie zostawi¢ palcow pod pokrywg
klawiatury podczas jej zamykania. Nie wktadaj
palcéw pod pokrywe klawiatury ani w zadng inng
szczeling migdzy czg$ciami tego produktu.

Nie wktadaj ani nie upuszczaj przedmiotow, takich
jak papier lub metalowe przedmioty, na pokrywe
klawiatury, panel ani w szczeling migdzy klawiszami.
Jesli zrobisz to przypadkowo, natychmiast wytgcz
zasilanie produktu, wyjmij wtyczke z gniazdka i
skontaktuj sie z wyznaczonym centrum serwisowym.

Zachowaj 3 cale odstgpu miedzy fortepianem a
§ciang lub innymi pobliskimi obiektami.
Niewystarczajgca przestrzen moze zaki6cié

cyrkulacje powietrza i spowodowaé przegrzanie.

Przeczytaj uwaznie przewodnik dotyczgcy procedury
montazu i postepuj zgodnie z instrukcjami. Niezastosowanie
sig¢ do tego zalecenia moze spowodowaé uszkodzenie
przyrzadui/lub obrazenia ciata uzytkownika.

Unikaj uzywania produktu przy duzej gto$nosci, aby
unikng¢ potencjalnej sytuacji uszkodzenia zmystu stuchu.

Przed burzg wyjmij wtyczke z gniazdka. W
przypadku zalania fortepianu wytgcz zasilanie, a
nastepnie skontaktuj sie z centrum A/ S, aby

sprawdzi¢ stan.

C
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Dziekujemy za zakup mobilnego pianina cyfrowego marki DYNATONE
Aby w petni wykorzysta¢ potencjat tego instrumentu, zachecamy do przeczytania
niniejszej instrukcji obstugi.

Instrument oferuje wysokiej jakosci brzmienie, oraz szereg ciekawych funkc;ji, dzieki
ktérym produktywnos¢ grajgcego wzniesie sie na duzo wyzszy poziom!

Oddajemy w Paristwa rece ten zaawansowany instrument! Zyczymy mitego grania!

Aby w petni cieszy¢ si¢ i wykorzystywac¢ cechy i funkcje tego urzadzenia, nalezy uwaznie przeczyta¢ niniejsza instrukcjg i
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Ostroznie wyjmij pianino cyfrowe i jego akcesoria z
opakowania.

Zestaw pianina cyfrowego sktada si¢ z nastgpujacych elementow.

Rozpakowanie

-
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Pianino cyfrowe

Pulpit na nuty Zasilacz sieciowy

OWNER'S MANUAL

Pedal FP-1 Instrukcja obslugi

Doktadnie sprawdz kazdy element, aby upewni¢ si¢, ze jest w dobrym stanie. Jesli zauwazysz brak lub
uszkodzenie jakiego$ elementu, natychmiast skontaktuj si¢ z miejscem zakupu w celu wymiany



Konfigurowanie pianina

W16z pulpit pod nuty do instrumentu.

Wymagania dotyczace zasilania

1 Podtacz ZASILACZ SIECIOWY.

W16z wtyczke pradu statego zasilacza sieciowego
do pianina, a wtyczke¢ pradu zmiennego do
domowego gniazdka elektrycznego.

s
VSITONOST  CONWOUIR  SUSTAY . [
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2 Wilacz ZASILANIE , naciskajac przycisk
POWER .

o
-

Uzywaj tylko okre$lonego zasilacza. Uzywajac

niewtasciwy adapter, mozesz spowodowac uszkodzenie

instrumentu lub przegrzanie.

Podczas konfigurowania produktu upewnij sig, ze
uzywane gniazdko pradu zmiennego jest latwo
dostepne. Jesli wystapia jakie$ problemy lub usterki,
natychmiast wytacz zasilanie i wyjmij wtyczke z

gniazdka.

Domowe gniazdko pradu zmiennego AC

KORZYSTANIE Z BATERII
Pianino moze by¢ zasilane bateriami zamiast zasilacza sieciowego.
Wymagane baterie w rozmiarze D 6. Zywotno$¢ baterii wynosi okoto 4 godzin.
Zawsze upewnij si¢, ze wylaczasz pianino, gdy nie uzywasz.




Korzystanie z pedatu noznego (FP-1)

SO v e
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Gniazdo SUSTAIN stuzy do podlaczenia
dotaczonego pedatu noznego FP-1, ktory dziata w

———— o taki sam sposob, jak pedal ttumika w pianinie

'
'.Mﬁ akustycznym.

S

‘Nie naciskaj przetacznika noznego podczas wtaczania zasilania. Spowoduje to zmiang rozpoznanej
polaryzacji przetacznika noznego, powodujac odwréocenie dziatania przetacznika noznego. -Upewnij sie, ze

zasilanie jest wylaczone podczas podtaczania lub odtaczania przetacznika noznego lub pedatu.

Korzystanie z opcjonalnego kontrolera -pedatowego

USETOMOST  CONTROLLER  SUSTAN "

Gniazdo -PEDAL CONTROLLER stuzy do
@ @ @ o o podtaczenia opcjonalnego kontrolera 3-

pedatowego. Podtaczajac jednostke pedatow,

M UM QU st DO A
r= ey

upewnij si¢, ze zmontowate$ takze jednostke na

opcjonalnym statywie klawiszowym.

PRAWY EDAL (pedat thumika)
Gdy glos jest ustawiony na dowolny wariant fortepianu, prawy pedat pelni t¢ sama role, co pedat
ttumika fortepianow akustycznych. W przypadku gtoséw organowych pedat powoduje, ze nuty sa
utrzymywane w nieskonczonos$¢, az do ich zwolnienia.

PEDAL CENTRALNY (pedat Sostenuto)
Pedat sostenuto, podobnie jak pedat ttumika, powoduje, ze dotkniete dzwieki beda utrzymywane
do momentu zwolnienia pedatu, ale tylko dzwigki grane w momencie naci$ni¢cia pedatu. Nie ma to
wptywu na wszystkie kolejne nuty zagrane, gdy pedat jest wcisniety.

LEWY PEDAL (migkki pedat)
Nacié$nigcie pedatu zmigkcza dzwiek granych nut.




Sterowanie 1 ztagcza
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Wtaczanie zasilania

1 Podtacz ZASILACZ SIECIOWY.

W16z wtyczke pradu stalego zasilacza sieciowego do pianina, a wtyczke pragdu zmiennego do domowego gniazdka elektrycznego. Patrz

'"Wymagania dotyczace zasilania na stronie 5.

2 Wiacz instrument
Nacis$nij przycisk POWER , aby wlaczy¢ pianino. Na ekranie LCD pojawi si¢ ekran poczatkowy.
Brzmienie jest poczatkowo ustawione na
Grand Piano. Wyreguluj gto$no$¢ za pomoca potencjometru MASTER

VOLUME.
Po 30 minutach bezczynno$ci pianino zostanie automatycznie wytaczone, aby oszcze¢dzaé energig.

Aby wytaczy¢ system automatycznego wylaczania, wytacz opcj¢ APO w menu ustawien, patrz Tryb ustawien na stronie 15.

3 Wylacz instrument
Naci$nij przycisk POWER . Wszystkie swiatta i ekran LCD zostana wylaczone.

Nagrana muzyka zostanie zachowana nawet po wylaczeniu i ponownym wtaczeniu zasilania.

I Stuchawki

Podtacz zestaw sluchawek stereo (opcja) do gniazda PHONES (standard 1/4").
W16z wtyczke stuchawek do gniazda PHONES z tytu jednostki gtownej.
Po podtaczeniu stuchawek wewnetrzny system gtosnikow jest automatycznie wytaczany.
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I Podlaczanie do urzadzen zewnetrznych

3-PEDAL
USBTOHOST  CONTROLLER SUSTAIN R L(MONO) PHONES POWER
= O ® © 0 ¢
1 '—unsour—'3 =
Terminale

1 USB do HOSTA (podlaczanie do komputera)

Podlaczajac komputer do USB, mozesz przesyla¢ dane MIDI i audio
miedzy instrumentem a komputerem. Po podlaczeniu do komputera
pianino cyfrowe moze by¢ uzywane jako interfejs audio dla Twojego
komputera.

Po podlaczeniu pianina cyfrowego do komputera sterownik zostanie zainstalowany
automaycznie.

Ponizsze instrukcje wyjasniaja, jak podlaczyé i korzystaé z portow.

UWAGA - Srodki ostrozno$ci podczas korzystania ze zlacza USB.
Podlaczajac komputer do zlacza USB, nalezy przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa. Nie robiac tego,
grozi to zawieszeniem komputera i uszkodzeniem lub utrata danych. Jesli komputer lub
instrument zawiesza si¢, wylacz i uruchom ponownie komputer.

2 Kontroler 3-pedalowy (podlaczanie do opcjonalnego 3-pedalowego)
Gniazdo 3-PEDAL CONTROLLER stuzy do podlaczenia opcjonalnego kontrolera 3-pedalowego. Kiedy
podlaczasz jednostke pedalow, upewnij si¢, Ze zmontowale$ réwniez jednostke na opcjonalnym

statywie.

3 wyjscie liniowe (podlaczanie do zewnetrznego wzmacniacza)
Podlacz gniazdo LINE OUT instrumentu do gniazd wejsciowych za pomoca kabli
typu JACK (lub z uzyciem DiBoxa).
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Podstawowa operacja

I Regulacja gto$nosci

Pianino ma jedno pokretto gtosnosci na panelu do regulacji gltosnosci.

MASTER VOLUME
Okresla catg gtosnos¢ fortepianu.

Okreséla rowniez poziom glo$nosci SLUCHAWEK.

I Wybor brzmien

Instrument posiada mnoéstwo bogatych, autentycznych gltosow, w tym fortepian, organy, elektr. fortepian,
smyczki i inne instrumenty. Posiada rowniez funkcje¢ klawiatury perkusyjnej, ktora umozliwia odtwarzanie
realistycznych dzwigkow bebnow, perkusji i roznych dzwigkow efektow bezposrednio z klawiatury.
Rodzaje brzmien
14 brzmien
zestaw perkusyjny

1 zestaw efektow diwigkowych

Wybierz brzmienie.

Wybierz zadany gtlos, naciskajac odpowiedni przycisk VOICE .

WORCE SLECY

m E.Pianol :

HZ

°]!s[°ll°l[°]l°l[°ll°]
WV

Pianino cyfrowe ma 8 przyciskow brzmien, a kazdy przycisk brzmien ma dwa przypisane brzmienia. ~ Po
nacis$nigciu przycisku glosu, przypisany glos zostanie wyswietlony na wyswietlaczu.

Aby wybra¢ inny glos
przypisany do biezacego przycisku, naci$nij ponownie przycisk.



Voice List

GP{::;’ E.Piano | Harpsichord Organ E.Organ Strings Bass Percussion

Button 1 Button 2 Button 3 Button 4 Button 5 Button 6 Button 7 Button 8

G. Piano 1 E.Piano 1 Harpsichord Organ 1 E. Organ 1 Strings 1 | Acoust Bass | Drum Set
G. Piano 2 E.Piano 2 Vibraphone Organ 2 E. Organ 2 Strings 2 Elec. Bass Sound FX

I Warstwa (tryb Layer)

Tryb warstwowy instrumentu pozwala wybraé¢ i gra¢ dwoma réznymi gtosami
jednoczes$nie w warstwie. Utatwia to tworzenie wyjatkowo bogatych i gestych tonow
brzmien. Balans gto$nosci mozna ustawi¢ indywidualnie dla kazdego z dwoch glosow.

Naci$nij i przytrzymaj przycisk odpowiadajacy zadanemu gtéwnemu
brzmieniu, a nast¢pnie nacisnij przycisk zagdanego brzmienia warstwy.

Gdy tryb warstwy jest aktywny, granie na klawiszach bedzie skutkowa¢ zarowno dzwigkiem gtownym, jak i warstwowym.
Glosnosé glosu warstwowego mozna regulowaé niezaleznie w trybie konfiguracji. (Patrz
rozdzial USTAWIENIA na stronie 15,16.)

r 25trir3sl

Hilh

Nacis$nij pojedynczy przycisk brzmienia, aby wylaczy¢ warstwe.

I Rozdzielanie klawiatury (Split)

Tryb podziatu umozliwia przypisanie réznych brzmien kazdej z lewej i prawej czgsci
klawiatury. Na przyktad mozesz gra¢ na basie po lewej stronie, nadal grajac glosem fortepianu
po prawej.

Wybierz brzmienie glowne.
Wybierz brzmienie w normalny sposob. (Patrz rozdziat WYBIERANIE GELOSU na stronie 11.)
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Wywotaj tryb Split.
Aby wywota¢ tryb podziatu, nacisnij przycisk SPLIT . Lampka zacznie miga¢;
na ekranie zostanie wy§wietlony numer aktualnie podzielonego gtosu.

‘" AcstBass

HL

Brzmienie domy$lne to ,,A07” ACOUSTIC BASS w trybie podziatu.

Wybierz brzmienie Split.
Wybierz brzmienie, gdy miga przycisk split.

Glo$nos¢ brzmienia Split mozna regulowaé niezaleznie w trybie konfiguracji.
(Patrz rozdziat USTAWIENIA na stronie 16.)

I Zmiana punktu podziatu

Mozesz ustawi¢ punkt dzielacy prawa i lewa cze¢$¢ klawiatury w dowolnej pozycji klawisza.

Przytrzymaj przycisk SPLIT i nacis$nij zadany klawisz, aby przypisa¢ go jako nowy punkt podziatu.
Na ekranie LCD zostanie wyswietlony odpowiedni numer wybranego klawisza.

PODZIEL (Domyslnie G3 , 35)

CRLCHH

Kluczowy numer najnizszego klawisza to '01".

I Reverb (Pogtos)

Pogtos to efekt, ktéry odtwarza zanikajace odbicia dzwigku podczas wystepu.
Symuluje przestrzen i oddaje wyjatkowa atmosfere sali koncertowej.

REVERB WL./WYL.

Aby wlaczy¢ pogtlos, nacisnij przycisk REVERB .

Lampka zaswieci si¢, aby wskazaé, ze pogtos jest teraz
aktywny.

Aby wylaczy¢ pogtlos, naci$nij ponownie przycisk REVERB . Lampka zgasnie, wskazujac, ze
pogtos nie jest juz aktywny.
Pogtos jest domy$lnie wiaczony.

Rodzaj i gtosnos¢ pogtosu mozna regulowac w trybie ustawien. (Patrz rozdziat USTAWIENIA na str. 15, 17.)
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I Korzystanie z metronomu

Pianino posiada wygodny metronom, ktéry jest idealny do ¢wiczen.

URUCHAMIANIE/ZATRZYMANIE METRONOMU
Aby uruchomié metronom, wystarczy nacisngé przycisk METRONOM .
Nacié$nij ponownie przycisk METRONOME , by zatrzymac¢ dzwiek metronomu.

REGULACJA TEMPO METRONOMU

Mozesz ustawi¢ tempo w zakresie od 20 do 280 uderzen na minute za pomocg przyciskow DATA/TEMPO .
Przytrzymaj przycisk w celu ciggtego zmniejszenia lub zwiekszenia tempa.
Jednoczesne naci$niecie przyciskow UP i DOWN spowoduje natychmiastowe przywrécenie domys$inego temp
(120). Gtos$nos¢ metronomu mozna regulowaé¢ w trybie konfiguracji. (Patrz rozdziat KONFIGURACUJA na stronie 19

WYBIERANIE METRUM

Metronom moze by¢ ustawiony na okreslony miernik, co powoduje, ze wydaje charakterystyczny dzwiek sygnalizujgcy
kazde pierwsze uderzenie kazdego taktu.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk METRONOM przez 2 sekundy, gdy metronom jest aktywny.

Na ekranie LCD zostanie wyswietlony biezgce metrum metronomu. Uzyj przyciskéw DATA UP lub DOWN , aby ustawié
metronom na zgdany miernik.

v DATLTEWPO &

_|_ TimeSi9
— i

Jednoczesne naci$nigcie obu przyciskow DATA UP i DOWN spowoduje natychmiastowe przywrocenie domy$lnego metronomu (1/4).

METRONOM | metrum do wyboru : 1/4,2/4,3/4, 4/4,5/4, 6/8, 9/8, C/8 (12/8)

I Twin Piano

Twin piano to narzedzie, ktore dzieli instrument na dwie mniejsze klawiatury o identycznym zakresie oktaw. Ta
funkcja pozwala dwém osobom jednocze$nie gra¢ na pianinie w tym samym zakresie oktaw.

Wybierz brzmienie.

Wybierz brzmienie w normalny sposéb. (Patrz rozdziat WYBIERANIE GLOSU na stronie 13.)

Nacisnij przycisk TWIN PIANO.

MR

; SEKCJA1 l I SEKCJA 2 ;

Naci$nij ponownie przycisk TWIN PIANO, aby wylaczy¢ podwdjne pianino.

Lampka zgasnie, co oznacza, ze pianino podwdjne nie jest juz aktywne. 12



Funkcje

Tryb konfiguracji

Kazda z 19 funkcji moze by¢ edytowana w menu
Ustawien. Rozne wartoéci i parametry podlegaja zmianie.

Naci$nij przycisk SETUP , aby wywota¢ tryb ustawien

Wybierz zadang funkcje.

konfiguracji, naci$nij przycisk SETUP .

Wywotaj tryb konfiguracji.

,»Glo$nos¢ gtowna” lub ostatnio obstugiwane menu ustawien.

Wybierz zadana funkcj¢ za pomoca przycisku DATA UP lub DOWN

Na ekranie LCD zostanie wyswietlona biezaca warto§¢ wybranej funkcji.

Dostosuj warto$¢ wybranej funkcji.

Nacisnij przycisk ENTER i dostosuj warto$¢ za pomoca przycisku DATA UP lub DOWN .
Zapoznaj si¢ z ponizsza lista funkcji.

Warto$¢ mozna regulowaé¢ podczas migania wskazania warto$ci. Aby wyj$c¢ z trybu

Aby przej$¢ do menu wyboru funkcji, nacisnij przycisk ENTER w menu warto$ci regulacji.

Jezeli przycisk ENTER w menu RESET zostanie naci$nigty, wszystkie pamigci i funkcje pianina zostang zainicjowane.

- Na ekranie LCD pojawi si¢ pierwsze menu ustawien

Jednoczesne nacisnigcie obu przyciskow DATA UP i DOWN spowoduje natychmiastowe przywrocenie domy$lnej wartosci funkcji.

Wyswietlacz Funkcja Opis Wartos¢é (Domysina)

MainVol Gto$nos¢ gtowna Dostosowanie gtosnosci gtdbwnego brzmienia 00-127 (127)

SplitVol Gto$nos¢ Split Dostosowanie gtosnosci podzielonej klawiatury 00-127 (127)

LayerVol Gtosnos¢ warstwy Dostosowanie gtosnosci brzmienia warstwy 00-127 (85)

MusicVol Gto$nos¢ muzyki/ Dostosowanie gtosnosci muzyki oraz metronomu. 00-127 (75)
metronomu

Touch Dynamika klawiatury Typy dynamiki: OFF,SOFT,NORMAL,HARD Off/SFT/NOR/HRD (NOR)

Main Oct Oktawa gtowna Przesuniecie oktawowe gtébwnego brzmienia -2/0/+2(0)

SplitOct Oktawa Split Przesunigcie oktawowe brzmienia split -2/0/+2(0)

LayerOct Oktawa Layer Przesunigcie oktawowe brzmienia Layer -2/0/+2(0)

Transpos Transpozycja Dostosowanie transpozyciji klawiatury -12/00/+12 (00)

Tune Gtowny stroj Dostosowanie czestotliwosci strojenia instrumentu -64 /00 /+63 (00)

Rev. Vol Gto$nos¢ Reverbu Dostosowanie gtosnosci efektu pogtosu 00-127 (45)

Rev.Type Rodzaj Reverbu Ustawienie rodzaju reverbu sposrod kilku typow 00-08 (03)

Eft.Vol Gtosnosc¢ Efektu Dostosowanie gtosnosci efektu 00-127 (80)

Eft.Type Typ efektu Ustawienie spo$rod kilku rodzajow efektow 00-08 (00)

EQ.Bass Equalizer Basowy Dostosowanie niskich czestotliwo$ci equalizera -12/00/+12 (06)

EQ High Equalizer sopranowy Dostosowanie wysokich czestotliwosci equalizera -12/00/+12 (01)

AutoPowr Automatyczne Dostosowanie automatycznego wytaczania instrumentu ON/ OFF (ON)
wytgczanie

L.Contrl Local Control MIDI Wiaczenie lub wytaczenie lokalnego modutu brzmieniowego ON / OFF (ON)

Reset Reset Resetowanie instrumentu Enter aby aktywowaé¢

——
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I Gtosnos¢ gtowna/podziatu/warstwy/muzyki

Za pomocay tej funkcji mozna niezaleznie regulowac¢ wszystkie partie brzmien.

Gdy reguluje si¢ gto$no$¢ muzyki, reguluje si¢ zarOwno metronom, jak i glo$no$¢ muzyki.

I Touch (Dynamika)

Opcja Touch okresla stopief, w jakim glto$no$¢ instrumentu reaguje na sil¢ (szybkos¢) gry. Dostgpne sa 4 rézne typy, aby
dostosowac reakcje klawiatury do wybranego brzmienia, rodzaju utworu lub wtasnych preferencji gry.

WYSWIETL Tryb OPIS
SOF Mickki To ustawienie pozwala uzyska¢ stosunkowo gtosny dzwigk, nawet gdy klawisze sa grane lekko.
iekki
To ustawienie reprezentuje standardowy stopien reakcji zwyktej klawiatury i jest uzywane
NOR Normalny
domyslnie.
HRd Cioski To ustawienie wymaga do$¢ silnego grania na klawiszach, aby uzyska¢ maksymalna
igzki
glosnosc.
OFF Wl Te ustawienia zapewniajg ten sam poziom glosnosci, bez wzglgdu na to, jak mocno lub
ylaczony
delikatnie grasz na klawiszach.

I Oktawa gtéwna/podziatowa/warstwowa

W tej funkcji mozna ustawi¢ oktawg brzmienia glownego, oktawg brzmienia warstwowego i oktawg brzmienia
podzielonego

I Tune (strojenie)

Funkcja Tune umozliwia precyzyjne dostosowanie tonacji, pozwalajac na doktadne dopasowanie stroju do stroju innych
instrumentow.

Dostegpny zakres strojenia wynosi od -64 Hz do +64 Hz. (domy$lnie 0) Hz
(herc)

Wysokos§¢ dzwigku jest mierzona w hercach (w skrocie Hz), co oznacza, ile razy fala dzwigkowa wibruje na sekundg.
Cent jest jednostka wysokosci dzwigku, rowna 1/100 pottonu.

I Transpozycja

Funkcja TRANSPOSE umozliwia zmiang stroju klawiatury w jednostkach pottonowych, co pozwala dopasowac tonacj¢ klawiatury

do zakresu innych instrumentéw lub wokalistow lub pozwala na tatwe granie w innej tonacji bez konieczno$ci zmiany
palcowania .

Na przyktad, jesli klawisz TRANSPOSE jest ustawiony na klawisz F, granie C daje tonacj¢ F, czyli innymi stowy, mozesz gra¢ w

tonacji C-dur na klawiaturze i automatycznie transponowac tonacj¢ do F-dur. Jednoczesne nacis$nigcie

przyciskow UP i DOWN spowoduje natychmiastowe przywrdocenie warto$ci domysinej (0). Zakres: -12 pottonow ~ 0 ~

12 pottondéw (domyslnie 00)
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Gtosnos¢ pogtosu

Gtosnos$¢ pogtosu mozna regulowac.

Rodzaj pogtosu

W pianinie jest 8 rodzajow pogtosu.
00(Wytaczone), 01(Room 1), 02(Room 2), 03(Room 3), 04(Hall 1), 05(Hall 2), 06(Plate), 07(Krotkie opoznienie), 08(Dtugie) Opodznienie)

Glosnos¢ efektu

Glos$nos¢ efektu mozna regulowac.

Rodzaj efektu

W pianinie jest 8 typow efektow.
00(Wylacz), 01(Chorus 1), 02(Chorus 2), 03(Chorus 3), 04(Chorus 4), 05(Chorus 5), 06(Delay 1), 07(Delay 2), 08( Delay 3)

EQ

Pianino posiada 2-pasmowy korektor. — Dzwigki

wysokie i niskie mozna regulowa¢ za pomocg korektora.

Automatyczny wytacznik

Pianino posiada funkcjg¢ APO (Auto Power Off), ktora mozna wylaczyc¢.
Po 30 minutach bezczynno$ci pianino zostanie automatycznie wylaczone, aby oszczedzaé energi¢.  Nawet po wylaczeniu

funkcji APO pianino nie zostanie wylaczone automatycznie.

Sterowanie lokalne MIDI

Sterowanie lokalne odnosi si¢ do sterowania, ktore klawiatura fortepianu ma w swoim wewngtrznym module brzmieniowym.
Gdy sterowanie lokalne jest wtaczone, system dzwigkowy nalezy do klawiatury instrumentu, a to, co jest grane
na klawiaturze, jest odtwarzane przez gtos$niki fortepianu.

Wytaczajac to ustawienie, mozesz rozdzieli¢ potaczenie mi¢dzy klawiaturg a modutem brzmieniowym. Gdy jest
wytaczony, granie na klawiaturze nie powoduje wydawania dzwigku przez gtosniki pianina. Dane odtwarzania
sg nadal przesytane do dowolnego zewngtrznego urzadzenia MIDI podtaczonego do pianina, co pozwala na
sterowanie zewngtrznym urzadzeniem MIDI za pomoca klawiatury pianina bez uzywania wewngtrznego
modutu brzmieniowego.

RESETOWANIE

Lacznie z nagranym utworem wszystkie funkcje i pamigci w pianinie sa ustawione domys$lnie.
Jesli naci$niesz przycisk enter w menu resetowania, pianino zacznie si¢ resetowac.
Zakonczenie catego resetowania zajmuje okoto 5 sekund.  Nigdy nie odigczaj
zasilania podczas resetowania.  Po zresetowaniu na ekranie LCD pojawi si¢

poczatkowy ekran ,, TEMPO”.
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I Nagrywanie i odtwarzanie

I MUSIC PLAYER -
o} (o] (o} (o] (o]
DEMO RECORD PLAY/STOP TRACK 1 TRACK 2

Przygotuj nagranie na §ciezce 1
Wybierz zadane brzmienie i naci$nij oba przyciski RECORD i TRACKI1 .
Przycisk zostanie pod$wietlony, a przycisk §ciezki 1 zacznie migac.

Rozpocznij nagrywanie na Sciezce 1.

Zagraj na klawiaturze lub naci$nij przycisk RECORD , aby rozpocza¢ nagrywanie. Oba przyciski beda
podswietlane.

Wszelkie wezeSniej nagrane utwory muzyczne na Sciezce zostang usunigte.
Zatrzymaj nagranie na $ciezce 1.

Naci$nij przycisk TRACKT lub przycisk RECORD , aby zatrzymac¢ nagrywanie. przycisk
trackl zostanie podswietlony.
Jesli chcesz ustyszed, co jest nagrane na $ciezce 1, nacis$nij przycisk PLAY/STOP .

Rozpocznij nagranie na $ciezce 2.

Nacis$nij jednocze$nie przycisk RECORD i TRACK?2 . Przycisk nagrywania zostanie
podswietlny, a Przycisk track 2 zacznie migac.
Zagraj na klawiaturze lub naci$nij przycisk RECORD , aby rozpocza¢ nagrywanie.

Jesli nie cheesz stysze¢ tego, co jest nagrane na §ciezce 1 podczas narywania na $ciezce 2, naci$nij przycisk TRACK 1

By wylaczy¢ $ciezke.

Zatrzymaj nagranie na §ciezce 2.

Naci$nij przycisk TRACK?2 lub przycisk RECORD , aby zatrzymaé nagrywanie.
Jesli cheesz ustyszeé, co jest nagrane na $ciezce 2, nacis$nij przycisk PLAY/STOP .

Odtworz nagrany utwor.
Nacis$nij przycisk PLAY/STOP .

Podswietlony przycisk $ciezki oznacza, Ze na tej $ciezce jest zapisany wczesniej nagrany materiat.

Jesli nie cheesz stysze¢ utworu, wytacz przycisk odpowiadajacy temu utworowi.

Zatrzymaj odtwarzanie nagranego utworu.

Ponownie naci$nij przycisk PLAY .

CZYSZCZENIE PAMIECI REJESTRATORA

s

Aby wyczysci¢ pamigé, nacisnij jednoczesnie przyciski RECORD i PLAY /STOP.
Nagranie nowego materiatu usunie wcze$niejszy materiat na Sciezce.

Nagrany materiat zostanie zachowany nawet po wytaczeniu i ponownym wtaczeniu zasilania.

16
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Jest 50 utwordéw klasycznych i 321 utworéw edukacyjnych w

muzyce demo tego instrumentu.

Muzyka demonstracyjna

I Klasyczna muzyka demo

W pianinie jest 50 utworé6w demonstracyjnych.

r MUSIC PLAYER )
o o o o o
DEMO RECORD PLAY/STOP TRACK 1 TRACK 2

Przejdz do trybu muzyki demonstracyjnej.
Naci$nij przycisk DEMO . Na ekranie LCD wy$wietlany jest komunikat ,,Classic”.

Przejdz do trybu Classic Demo Music.

Nacis$nij przycisk ENTER , aby przej$¢ do trybu wyboru muzyki. Na ekranie LCD wys$wietlany jest pierwszy numer
'01" klasycznej muzyki demonstracyjne;j.

Tryb wyboru muzyki mozna wybra¢ automatycznie po 4 sekundach bez naciskania przycisku enter.

Wybierz zadana melodi¢ demonstracyjng.

Wybierz melodi¢ demo za pomoca przycisku DATA UP lub DOWN .

Odtwarzanie wybranego utworu demonstracyjnego.
Naci$nij przycisk PLAY/STOP . Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego utworu demonstracyjnego.

Automatycznie rozpocznie si¢ nastgpny utwor po zakoficzeniu odtwarzania.
Glo$no$¢ muzyki mozna regulowac (patrz tryb konfiguracji na str. 15, 16.) Kazde
naci$nigcie przycisku demonstracyjnego powoduje przej$cie pianina do trybu grania.
Naci$nigcie przycisku w gorg (lub w dot) powoduje zatrzymanie muzyki i wybranie nastgpnego (lub wezesniejszego) utworu.
- Zatrzymaj muzyke.

Nacis$nij przycisk PLAY , aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

Wyjdz z trybu demo.

Naciénij przycisk DEMO , aby wyj$¢ z trybu demo. Instrument przechodzi w tryb performatywny (do grania).

17
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I Lista utworé6w demonstracyjnych

DISPLAY TITLE COMPOSER
01 Etude op.10 no.1 Chopin, Fryderyk Franciszek
02 Etude op.10 no.4
03 Etude op.10 no.5
04 Etude op.25 no.9
05 Nocturne op.9 no.1

Nocturne op.9 no.2

Nocturne op.27 no.2

Nocturne op.32 no.1

Nocturne op.72 no.1

Sonata op.3 no.4

Mazurka op.7 no.1

Mazurka op.30 no.2

Mazurka op.67 no.3

Polonaise op.40 no.1

Waltz op.34 no.1

Waltz op.64 no.1

Waltz op.64 no.2

Waltz op.69 no.2

Impromptu No. 4 ¢ sharp minor(Fantasie-lmpromptu) Op.66
Ballade op.23 no.1 in g minor

Ballade op.47 no.3 in A flat Major

Prelude op.28 no.1 in C Major- Agitato

Prelude op.28 no.16 in b-flat minor- Presto con fuoco

Piano Sonata no.10 in C major, KV330 I. Allegro moderato Mozart, Wolfgang
Piano Sonata no.11 in A major, KV331 I. Alla turca : Allegretto Amadeus
Piano Sonata no.14 in ¢ minor, KV457 |. Adagio

Piano Sonata no.14 in ¢ minor, KV457 Ill. Assai allegro

Variations "Ah! Vous dirai-je, Maman"

Sonate no.8 in ¢ minor, op.13 'Pathetique’ Grave - Allegro molto e con brio
Sonate no.8 in ¢ minor, op.13 'Pathetique’ Il. Adagio cantabile Beethoven, Ludwig van
Sonate no.8 in ¢ minor, op.13 'Pathetique’ Ill. Allegro

Arabesque No.1 in E major Debussy, Claude Achille
Suite bergamesque 1. Prelude

Suite bergamesque 3. Clair de lune

Petite Suite, for piano 4-hands 2. Cortege
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Scenes from Childhood op.15 From foreign lands and peoples in G major Schumann, Robert
Alexander
38 "12 Etudes d'execution transcendante(Transcendental Etudes), S 139 Liszt, Franz
Etude Transcendante in d minor, Mazeppa
39 The flight of the bumble bee(by S. Rachmaninov) Rimsky, Korsakov
40 Trois Gymnopedies 1. Lent et douloureaux Satie, Erik
41 12 Fantasie per davicembalo(TWV 33) - Harpsichord music - 1. Fantasia Telemann, Georq Philipp
42 12 Fantasie per davicembalo(TWV 33) - Harpsichord music - 3. Fantasia
43 12 Fantasie per davicembalo(TWV 33) - Harpsichord music - 5. Fantasia
44 12 Fantasie per davicembalo(TWV 33) - Harpsichord music - 6. Fantasia
45 12 Fantasie per davicembalo(TWV 33) - Harpsichord music - 12. Fantasia
46 Children's Album, Op.39 No.4 Mama Tchaikovsky, Pyotr llyich
47 Prelude in C major, BWV933 Bach, Johann Sebastian
48 Praludium und Fuge in B BWV560 -Pipe Organ music -
49 Wohltemperriertes Klavier-Pledudio 1
50 Wohltemperriertes Klavier-Fuga 1




I Uczenie si¢ ze Sciezek lewej i prawej reki

Muzyka edukacyjna pozwala uzytkownikowi ¢wiczy¢ gre na pianinie za pomoca wyboru wbudowanych
Utwordw.

Partie lewej i prawej reki dla kazdego utworu mozna ¢wiczy¢ osobno, jednocze$nie regulujac

tempo, pozwalajac na opanowanie trudnych fragmentow.

Przejdz do trybu muzyki demonstracyjnej.

Na ekranie LCD wys$wietlany jest napis ,,Classic”, czyli pierwsza grupa muzyczna demo, do ktérej wchodzi pianino

W trybie muzyki demonstracyjnej. W tym trybie mozesz wybra¢ demo grupy

muzyczne;j.
Wyswietlacz Czerny 100 Czeray 30 Czerny 40 Sonatyna
Melodia B 100 30 40

Wybierz zadany utwor.
Wybierz zadany numer utworu w wybranej grupie muzycznej za pomoca przycisku DATA UP lub DOWN .

Jesli nie wybierzesz zadnej muzyki przez 4 sekundy, pierwszy utwor zostanie ustawiony automatycznie.
Po wybraniu utworu, przyciski lewej i prawej r¢ki sag podswietlone i mozna wyciszy¢ partie, naciskajac

przycisk $ciezki 1 lub 2.

Odtwarzanie wybranej muzyKki.
Nacisénij przycisk PLAY/STOP. Rozpocznie si¢ wybrany utwor.

Ta funkcja moze aktywowac lub dezaktywowac¢ lewa i prawa parti¢ wybranej melodii i umozliwia
uzytkownikowi ¢wiczenie kazdej partii, naciskajac konkretny przycisk.

Glo$no$¢ muzyki mozna regulowac (patrz tryb konfiguracji na stronie 15, 16.)

Za kazdym razem, gdy naci$niesz przycisk demo, pianino przechodzi w tryb performatywny (tryb grania).

Naci$nigcie przycisku w gorg (lub w dot) powoduje zatrzymanie muzyki i wybranie nastgpnego (lub wczesniejszego) utworu.

Zatrzymaj muzyke.
Naci$nij przycisk PLAY aby zatrzymaj odtwarzanie.

Wyjdz z trybu demo.

Nacis$nij przycisk DEMO , aby wyj$¢ z trybu demo. Instrument przechodzi w tryb
performance.

Aby przej§¢ do trybu wyboru muzyki, nacis$nij przycisk ENTER w trybie sekcji strojenia demonstracyjnego.
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I Utwory demonstracyjne - Sonatiny

DISPLAY TITLE COMPOSER
011 Sonatine 0op.20 no.1 Tmovement F. Kuhlau
012 Sonatine 0p.20 no.1 2movement
013 Sonatine op.20 no.1 3movement
021 Sonatine op.20 no.2 Tmovement
022 Sonatine 0p.20 no.2 2movement
023 Sonatine 0p.20 no.2 3movement
031 Sonatine op.20 no.3 Tmovement
032 Sonatine 0p.20 no.3 2movement
033 Sonatine op.20 no.3 3movement
041 Sonatine op.55 no.1 1Tmovement
042 Sonatine op.55 no.1 2movement
051 Sonatine op.55 no.2 1Tmovement
052 Sonatine op.55 no.2 2movement
053 Sonatine op.55 no.2 3movement
061 Sonatine op.55 no.3 T1Tmovement
062 Sonatine op.55 no.3 2movement
071 Sonatine op.36 no.1 1Tmovement M. Clementi
072 Sonatine op.36 no.1 2movement
073 Sonatine op.36 no.1 3movement
081 Sonatine op.36 no.2 Tmovement
082 Sonatine op.36 no.2 2movement
083 Sonatine op.36 no.2 3movement
091 Sonatine op.36 no.3 Tmovement
092 Sonatine op.36 no.3 2movement
093 Sonatine op.36 no.3 3movement
101 Sonatine op.36 no.4 T1Tmovement
102 Sonatine op.36 no.4 2movement
103 Sonatine op.36 no.4 3movement
111 Sonatine op.36 no.5 Tmovement
112 Sonatine op.36 no.5 2movement
113 Sonatine op.36 no.5 3movement
121 Sonatine op.36 no.5 Tmovement
122 5 2movement

Sonatine op.36 no.

131 Sonatine Hob.16-35 1movement J.Haydn
132 Sonatine Hob.16-35 2movement

133 Sonatine Hob.16-35 3movement

141 Sonatine K. 545 Tmovement W.A . Mozart
142 Sonatine K. 545 2movement

143 Sonatine K. 545 3movement

151 Sonatine op.49 no.2 1movement L.V.Beethoven
152 Sonatine 0p.49 no.2 2movement

161 Sonatine 0p.49 no.1 1Tmovement

162 Sonatine op.49 no.1 2movement

171 Sonatine 0op.20 no.1 1Tmovement J.L.Dussek
172 Sonatine 0p.20 no.1 2movement

20
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Tabela efektow perkusyjnych i dzwiekowych

Prog 1 Prog 57
Standard Drum Sound FX
39 - D#2 High Q Jing
40 - E2 Slap Samul Drum 1
41-F2 Scratch Push Samul Drum 2
42 - F#2 Scratch Pull Samul Cymbal 1
43- G2 Sticks Soft/Loud
4 - G#2 Square Click Samul Cymbal 2
45 - A2 Metronome Click Long/Short
46 - A#2 Metronome Bell Samul Tong
47 - B2 Kick drum2/Jazz BD2 Low
48-C2 Kick drum1/Jazz BD1 High
49-C#3 Side Stick Sogo
50 - D3 Snare Drum1 Good/Very Good
51-D#3 Hand Clap High Q
52-E3 Snare Drum 2 Slap
53-F3 Low Floor Tom Scratch Push
54 - F#3 Closed Hi Hat [EXC1] Scratch Pull
55-G3 High Floor Tom Sticks
56 - G#3 Pedal Hi-Hat [EXC1] Square Click
57 - A3 Low Tom Metronome Click
58 - A#3 Open Hi-Hat [EXC1] Metronome Bell
59 - B3 Low-Mid Tom Guitar Slide
60 - C4 Hi Mid Tom Gt Cut Noise 1
61 - C#4 Crash Cymbal 1 Gt Cut Noise 2
62 - D4 High Tom Double Bass Slap
63 - D#4 Ride Cymbal 1 Key Click
64 - E4 Chinese Cymbal Laughing
65 - F4 Ride Bell Screaming
66 - F#4 Tambourine Punch
67 - G4 Splash Cymbal Heart Beat
68 - G#4 Cowbell Footsteps 1
69 - A4 Crash Cymbal2 Footsteps 2
70 - A#4 Vibraslap Applause
71 - B4 Ride Cymbal2 Door Creaking
72-C5 Hi Bongo Door Closing
73 - C#5 Low Bongo Scratch
74 - D5 Mute Hi Conga Wind Chime
75 - D#5 Open Hi Conga Car Engine Start
76 - ES Low Conga Car Breaking
77 - F5 High Timbale Car Pass
78 - F#5 Low Timbale Car Crash
79 - G5 High Timbale Police Siren
80 - G#5 Low Agogo Train
81-A5 Cabasa Jet Take-off
82 - A#5 Maracas Helicopter
83 -B5 Short Whistle[EXC2] Starship
84 - (6 Long Whistle[EXC2] Gun Shot
85 - C#6 Short Guiro[EXC3] Machinegun
86 - D6 Long Guiro[EXC3] Lasergun
87 - D#6 Claves Explosion
88 - E6 Hi Wood Block Dog
89 - F6 Low Wood Block Horse Gallop
90 - F#6 Mute Cuica[EXC4] Birds
91 -G6 Open CuicalEXC4] Rain
92 - G#6 Mute Triangle[EXCS5] Thunder
93 - A6 Open Triangle[EXC5] Wind
94 - A#6 Shaker Sea Shore
95 - B6 Jingle Bell Stream
96 - C7 Belltree Bubble
97 - C#7 Castanets Birds in Forest
98 - D7 Mute Surdo[EXC6] Cricket
99 - D#7 Open Surdo[EXC6] Bush Warbler
100 - E7
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Schemat implementacji MIDI

Function Recognized Transmitted Remark
Basic Channel Default ALL 1-3
Mode Default OMNI OFF, POLY OMNI OFF, POLY
Note ON/OFF 9nH kk w 0 0 #kk:note ON (0-127)
#w.velocity (1-127)
Pitch Bender EnH bibh 0 0 Maximum swing +/- 1 tone
00 BnHOOHcc 0 X Bank Select
01 BnHOTHcc 0 X Modulation Wheel
05 BnHOSHCcc 0 X Portamento Time
06 BnHOBHcc 0 X Data Entry
07 BnHO7Hcc 0 X Volume
10 BnHOAHcc 0 X Pan Out
11 BnHOBHcc 0 X Expression
64 BnH40H cc 0 0 Sustain (Damper) Pedal
65 BnH41HccC 0 X Portamento ON/OFF
66 BnH42Hcc 0 0 Sostenuto Pedal
Control 67 BnH43Hcc 0 0 Soft Pedal
Change 80 BnH80HwW 0 X Reverb Prog.(w=00H-70H)
81 BnH5THw 0 X Chorus Prog.
91 BnH5BHw 0 0 Reverb Send Level
93 BnHS5DHw 0 0 Chorus Send Level
120 BnH78HOOH | O X All Sound Off
121 BnH79HOOH | O X Reset All Controller
123 BnH7BHOOH| O X All Notes Off
126 BnH7EHOOH | O X Mono On
127 BnH7FHOOH | O X Poly On
Program Change CnHPP 0 0 Sounds/Drum Set List
System Exdusive  GeneralMIDI | X X
Reset
0:Yes, X:No
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Rozwigzywanie problemow

Jesli podczas korzystania z tego produktu wystapi

problem, przed skontaktowaniem si¢ z obstuga klienta nalezy sprawdzi¢ ponizsze punkty.

Problem Przyczyna Rozwigzanie

1) Przewdd zasilajacy nie jest prawidlowo 1) Prawidtowo podtacz przewod zasilajacy.

podlaczony. 2) Nacisnij wylacznik zasilania.

Instrument si¢ nie wlacza. o ) ) o
2) Wylacznik zasilania nie jest weisnigty. 3) Sprébuj podiaczy¢ przewod zasilajacy do

(Przycisk jest pod$wietlony po naci$nigciu.) Innego gniazdka elektrycznego

3) Zasilacz jest niesprawny

1) Zwigksz gtosnos¢ gltowna.

1) Gto$nos¢ gtowna jest ustawiona na minimum. 2) Odlgez stuchawki.

I L 2) Podtgczone sg stuchawki.
Gtos$niki nie dziatajg

Sg réznice w glosnosci
Migdzy brzmieniami 1) Glosnos¢ dodatkowego glosu jest ustawiona na 1) Ustaw glo§nosé brzmienia

z1g wartos¢. Layer prawidiowo

1) Inne produkty elektryczne, takie jak 1) Przenies produkt z dala od

Stycha¢ losowy hatas lodowka lub pralka elektryczna sg w Innych produktow elektrycznych, w
podczas korzystania z produktu. poblizu. szczegolnosci tych, ktore uzywajg silnikow.
2) Wibrujace podloze moze wplywaé na 2) Mocno zabezpiecz przedmioty powodujace

Nieprawidlowq prac¢ instrumentu wibracje lub przenie$ je w inne

miejsce.
3) Spraw, aby wtyczka stuchawek byta czysta lub

wymien stuchawki.

Nie ma dzwigku z 1) Gloéno$¢ gtéwna jest ustawiona na minimum.
wyjscia liniowego

instrumentu 1) Zwigksz gto$nosé gtowng.

2) Przewdd taczacy jest przecigty lub

uszkodzony. 2) Wymien przewod.

3) Upewnij sig, ze prawidtowo podtgczasz urzgdzenia

23 3) Nie podtaczony we wlasciwym porcie.
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