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Dziekujemy za wybor pianina cyfrowego Artesia DP-7 +

Twoje nowe pianino to wysokiej jakosci instrument wyposazony w 88-klawiszowa
klawiature dynamiczng, pofgczong z najbardziej zaawansowang technologia
probkowania instrumentéw Acousta 3D. Posiada wiele funkcji takich jak system
wspomagania nauki gry na dwie rece, nagrywanie w czasie rzeczywistym,
automatyczne wytgczanie, gdy nie jest uzywane i wiele innych.

Ponizsza lista zawiera tylko niektére z funkcji pianina:

e Klawiatura mtoteczkowa, zachowujaca sie jak klawiatura fortepianowa

e Dynamiczne nagfosnienie z korekcjg barwy

e Duza (4MB) stereofoniczna prébka brzmienia fortepianu

e Funkcja nauki gry z 58 gotowymi podktadami

e Funkcja Duet pozwalajgca na podziat klawiatury na dwie 44-klawiszowe

e Whbudowany cyfrowy Reverb i Chorus

e Whbudowany metronom z tempem od 40 do 240 BPM

e Funkcja Transpose pozwalajgca na gre w dowolnej tonacji

e Zigcze USB pozwalajgce na podtgczenie komputera (mozliwos¢ aktualizacji
oprogramowania)

Aby w petni cieszyé sie nowym pianinem i wykorzysta¢ jego funkcje, prosimy o
doktadne przeczytanie niniejszej instrukcji i wyprébowanie opisanych w niej funkcji.

Dodatkowe informacje mozna uzyskac pod adresem:

FX-Music Group Filipowicz sp.j.
ul. Marsz. J. Pitsudskiego 53
22-400 Zamos¢
tel. 84 639 11 22

email: handlowy@fxmusic.pl
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. Przycisk zasilania (STANDBY/ON)
. Regulator gtosnosci VOLUME
. Wyswietlacz LCD

. Przycisk REVERB

. Przycisk CHORUS

. Przycisk TRANSPOSE

. Przycisk TOUCH

. Przycisk LAYER

. Przycisk SPLIT

10. Przycisk TWIN

11. Przycisk METRONOME
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12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.

Przycisk TEMPO/TAP

Pokretto DATA CONTROL

Przyciski VOICE SELECT

FUNKCJA NAGRYWANIA
Przycisk RECORD
Przycisk TRACK/LEFT
Przycisk TRACK/RIGHT
Przycisk PLAY

Przycisk LEARN

Przycisk DEMO

Wejscie sygnatu AUX IN
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PODSTAWOWA OBStUGA

WtACZANIE INSTRUMENTU

WHtacz zasilanie, wyswietlacz LCD sie zaswieci.

r1 GrandPro

o

STANDBY/Ol

Standby On

Pianino wytaczy sie automatycznie po 30 minutach od zaprzestania jakichkolwiek operacji. W takim
przypadku, nacisnij przycisk [STANDBY/ON] ponownie aby przywrdci¢ zasilanie.

Dezaktywacja trybu automatycznego wytaczania zasilania

Przytrzymaj pierwszy biaty i czarny klawisz po lewej stronie pianina jednoczesnie i wigcz urzgdzenie
aby dezaktywowac tryb automatycznego wytgczania zasilania.

g @ \

REGULACJA GLOSNOSCI

[

o]

Uzyj regulacji [MASTER VOLUME] aby ustawié¢ gtosnosé na odpowiednim poziomie.

PIOSENKI DEMO

Instrument posiada 8 domysinych piosenek
demo, ktére mozesz odtwarzac. Postuchaj tych Dero

piosenek, aby sprawdzi¢ mozliwosci b1
DEMO LIL

-
-

instrumentu.

Nacisnij przycisk [DEMO] aby odtworzyé piosenki jedna po drugiej. Mozesz uzy¢ przyciskéw z
liczbami (001-008) aby wybra¢, ktora piosenka ma by¢ odtworzona.

Nacisnij przycisk DEMO ponownie aby zatrzymac¢ odtwarzanie.



POLACZENIA

StUCHAWKI

Do pianina mogg by¢ podtagczone dwie pary stuchawek. Gniazda znajduja sie z przodu instrumentu
po lewej stronie klawiatury i pozwalajg na granie nie przeszkadzajgc nikomu. Gtosniki pianina sg
automatycznie wytgczane po podtgczeniu stuchawek.

PEDAtLY

Podtacz wtyczke modutu pedatéw do gniazda

pod pianinem.
oooo
Pedat Damper (prawy) ’%

Pedat petni te samg funkcje co prawy pedat w

prawdziwym pianinie, pozwalajac na dtugie
wybrzmiewanie dzwiekédw nawet po puszczeniu klawiszy.

Pedat Sostenuto (Srodkowy)

Gdy grasz nute lub akord na pianinie i wcisniesz pedat Sostenuto w momencie grania nuty, te nuty
bedg przedtuzone do momentu puszczenia pedatu, ale wszystkie kolejne nuty nie beda
przedtuzone.

Pedat Soft (lewy)
Pedat Soft kontroluje gtosnos¢. Nacisnij pedat aby zmniejszy¢ gtosnos¢ dzwieku.

WYJSCIE LINIOWE

LINE QUT

Wyijscie liniowe LINE OUT moze by¢ uzyte aby przesyta¢ dzwiek pianina do
wzmacniacza, systemu nagtosnieniowego, miksera lub rejestratora.

Uwaga: aby unikng¢ uszkodzenia gtos$nikéw, prosze upewnij sie, ze gtosnos¢
jest ustawiona na minimum przed podtgczeniem zasilania i innych urzadzen.

Stereo
System [ |

Pianino umozliwia przesytanie danych MIDI przez USB do komputera. Nie jest to skomplikowane.

USB MIDI / USB AUDIO

Twoje pianino nalezy do urzadzen ,,USB Class Compliant” wiec nie ma potrzeby instalowania
sterownikéw aby pracowac z OS X, Windowsem XP, Vista lub Windowsem 7. Po prostu podfacz



kabel a system operacyjny zajmie sie resztg. Pianino bedzie dziata¢ z kazdym standardowym
oprogramowaniem komputerowym.

Interfejs USB AUDIO to cyfrowy interfejs audio. Mozesz przesytac cyfrowo dzwieki audio z
komputera lub innych urzadzen do tego instrumentu. Dzieki temu mozna gra¢ do podktadow
piosenek, ktére posiadasz na swoich urzgdzeniach. Mozesz takze przesytaé dzwieki audio z tego
instrumentu do komputera lub innego urzadzenia aby nagrywadé lub edytowac swoja gre.

PODtACZANIE ZASILANIA DC

1. Upewnij sie, ze pianino jest wytgczone kiedy podtaczasz lub odtgczasz zasilanie i ustaw gtosnosc
na minimum.
2. Plug the adaptor into the AC wall outlet and the cord into the unit, then turn the power on.

WEJSCIE LINIOWE AUX IN

Wyjscie audio innego urzadzenia moze by¢ podtgczone do wejscia AUX IN, dzieki czemu zostanie
zmiksowane z brzmieniem pianina. To bardzo utatwia granie do twoich ulubionych piosenek
odtwarzanych z innego urzadzenia.



BRZMIENIA

Pianino posiada 128 brzmien w wewnetrznej bibliotece. S3 one ponumerowane od 01 do 128.
Dostepne brzmienia mogg by¢ uzywane w trzech réznych trybach: Main Voice, Layer Voice i Split
Voice.

WYBOR BRZMIENIA

Aby wybrac¢ brzmienie instrumentu mozesz uzy¢ przycisku Voice na panelu lub gatki [DATA
CONTROL].

Bezposredni wybdr brzmienia

Mozesz w szybki sposéb wybrac jedno z 9 brzmien naciskajgc jeden z dziewieciu przyciskdw wyboru
brzmienia. Wybrany przycisk zaswieci sie.

)OO0

GRAN ELECTRIC ~ ELECTRIC  CHURCH
PIANO SANG1 PIANGY  ORGAN  GUAR  STRINGS ~ BRASS  GMVOICE

Uzycie gatki [DATA CONTROL]

Aby wybra¢ brzmienie inne niz jedno z 9 podstawowych, uzyj gatki [DATA CONTROL] az znajdziesz
numer brzmienia instrumentu, ktére ci odpowiada.

PRZYCISK LAYER

Ta funkcja umozliwia jeszcze gtebszg ekspresje twojej gry poprzez umozliwienie gry z
wykorzystaniem dwéch brzmien instrumentdw jednoczesnie. Mozesz tworzy¢ nowe kombinacje
instrumentéw. Gdy funkcja Layer jest wytgczona, brzmienie jest oznaczone jako VOICER1. Gdy
funkcja Layer jest wigczona, brzmienie jest oznaczone jako VOICER2. Nacis$nij przycisk [LAYER] aby
wtaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Layer.

10



Wybieranie brzmienia Layer
Nacisnij przycisk [Layer] aby wtgczy¢ tryb Layer. Po nacisnieciu przycisk sie zaswieci.

Numer podwadjnego brzmienia wyswietli sie na wyswietlaczu. Od teraz mozesz gra¢ uzywajgc
dwdch réznych brzmien instrumentéw jednoczesnie.

Aby zmieni¢ brzmienia Layer uzyj gatki [DATA CONTROL] kiedy przycisk Layer swieci sie.

r 2ENsMble
iHY

LAYER

Regulacja gtosnosci brzmienia Layer

Ta funkcja umozliwia zmiane gto$nosci brzmienia Layer wzgledem gtosnosci brzmienia gtéwnego
instrumentu. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [LAYER], nastepnie uzyj gatki [DATA CONTROL] aby
wybrac odpowiedni poziom gtosnosci. Skala gtosnosci dzwieku: 000-127.

D. Lol
4

LAYER

Mozesz szybko zresetowaé poziom gtos$nosci Layer poprzez nacisniecie przyciskéw [GRAND PIANO] i
[BRIGHT PIANO] jednoczesnie. Przywrdcony zostanie wtedy poziom domysiny 75.

Opuszczenie trybu Layer

Nacisnij przycisk [LAYER] ponownie aby opusci¢ tryb Layer. Przycisk trybu Layer zgasnie.
TRYB SPLIT

Funkcja Split umozliwia podzielenie klawiatury pianina na dwie sekcje co oznacza, ze rézne
brzmienia mogg byc¢ grane lewgq i prawa rekg w tym samym czasie.

Wybdr brzmienia Split

Nacisnij przycisk [SPLIT] aby wejs¢ w tryb Split, przycisk [SPLIT] zaswieci sie. Teraz mozesz zmieniac
brzmienia Split uzywajac gatki [DATA CONTROL].

Zmiana punktu podziatu klawiatury

Aby zmieni¢ punkt podziatu brzmien nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT], nastepnie nacisnij
odpowiedni klawisz pianina aby wybraé¢ nowy punkt podziatu. Domysiny klawisz to F# ponizej
srodkowego C.

11



Regulacja gtosnosci brzmienia Split

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT], nastepnie uzyj gatki [DATA CONTROL] aby zmieni¢ gto$nosc¢
dzwieku Split. Skala: 000-127.

Aby przywrécic gtosnos¢ domysling dla trybu Split, nacisnij przycisk [GRAND PIANO] i [BRIGHT
PIANO] jednoczesnie. Gtosnos¢ domysina wynosi 127.

Opuszczenie trybu Split

Nacisnij przycisk [SPLIT] ponownie aby opuscié tryb Split. Przycisk trybu Split zgasnie.

12



EFEKTY

EFEKTY CYFROWE

Efekty cyfrowe pozwalajg poprawic ogolng jakosc i realizm dzwieku.
Reverb

Przycisk [REVERB] oferuje wiele efektéw pogtosu ktére mozesz wykorzystac¢ do pogtebienia dzwieku
oraz uzyskania realizmu akustycznego.

Aby przywrdci¢ domyslne ustawienie Reverb nacisnij przyciski [GRAND PIANO] i [BRIGHT PIANO]
jednoczesnie. Przywréci to domysiny pogtos ROOM3.

Typy pogtosu widoczne ponizej mogg by¢ wybrane z interfejsu pogtosu.

01 02 03 04 05 06 07 08

Hall 1 Hall2 | Room1l | Room2 | Room3 | Stage1l | Stage 2 Plate

Nacisnij przycisk [REVERB] ponownie aby wytgczy¢ efekt pogtosu. Wskaznik pogtosu wtedy zgasnie.
llo$¢ lub poziom Reverbu

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REVERB] i uzyj gatki [DATA CONTROL] aby przypisaé poziom pogtosu.
Skala: 000 - 127. Domyslnie: 036.

Chorus

Chorus oferuje specjalny efekt rozszerzenia dzwieku. Nacisnij przycisk [CHORUS] i uzyj gatki [DATAC
CONTROL] aby wybra¢ typ efektu Chorus.

Aby przywréci¢ domysine ustawienie nacisnij przyciski [GRAND PIANO] i [BRIGHT PIANQ]
jednoczesnie. Przywréci to domysiny CHORUS3

Typy efektu Chorus widoczne ponizej mogga by¢ wybrane z interfejsu efektu Chorus.

01 02 03 04 05 06 07 08 10 11 12 13

Choru | Choru | Choru | Choru | Flang | Short [S)ZT: Flang | Flang | Celest | Celest | Celest
sl s2 s3 s4 erl Delay Fby er2 er3 el e2 e3

Nacisnij przycisk [CHORUS] ponownie aby wytaczy¢ efekt.

13



Poziom efektu Chorus
Nacisnij i przytrzymaj przycisk [CHORUS] i uzyj gatki [DATA CONTROL] by przypisa¢ poziom efektu.

Skala: 000 - 127. Domyslnie: 036.
TOUCH - CZUtOSC KLAWIATURY

Funkcja Touch umozliwia wybranie trzech réznych typdw czutosci klawiatury. Funkcja ta jest
przydatna, kiedy grasz rézne rodzaje muzyki.

Nacisnij przycisk [TOUCH] a jego wskaznik sie zaswieci. Uzyj gatki [DATA CONTROL] aby wybraé typ
czutosci. Skala czutosci pianina to S.Low, S.Normal, S.High, L.Low, L.Normal i L.High. DomysIna
czutos¢ klawiatury to S.Normal.

Kiedy funkcja [TOUCH] jest wytgczona, wskaznik bedzie zgaszony co oznacza ze niewazne jak mocno
nacis$niesz klawisz pianina, pianino zagra na tylko jednym poziomie gtosnosci. Jesli chcesz zmieni¢
poziom gtosnosci pianina kiedy czutos¢ jest wytgczona przytrzymaj przycisk [TOUCH] tak dtugo az
»Touchfix:100” wyswietli sie na interfejsie, nastepnie uzyj gatki [DATA CONTTROL] aby ustawié
poziom gtosnosci. Skala: 000-127. Domyslnie: 100.

TRANSPOZYCIA

Funkcja transpozycji pozwala na zmiane wysokosci dzwieku co pét tonu, do maksymalnej wartosci
12 péttondw (maksymalnie jedna oktawa w gére lub w dét).

Nacisnij przycisk [TRANSPOSE], pojawi sie Transp000. Nastepnie uzyj gatki [DATA CONTROL aby
zmienié wartosc¢ transpozycji. Skala: -12 do 012. Domyslinie: 000.

TWIN

Nacisnij przycisk [TWIN] aby wejs¢ w tryb Twin. W tym trybie klawiatura zostanie podzielona na
dwie oddzielne strefy gry.

Prawa: od C#3 do C7
Lewa: od A-1do C3

Ten tryb bedzie pomocy kiedy dwie osoby uzywajg instrumentu w tym samym czasie (np. nauczyciel
i uczen). Beda oni mogli graé ten sam dzwiek w tej samej oktawie.

Kiedy tryb Twin jest wybrany, uzyj wyboru 3 pedatow a pedaty automatycznie zmienig konfiguracje
w ktorej sg 2 pedaty Sustain (przedtuzajgce dzwiek), 1 dla lewej strony klawiatury i drugi dla prawej
strony klawiatury.
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METRONOM

Metronom jest przydatng funkcjg do nauki gry, oraz moze postuzy¢ jako solidny wskaznik rytmu
podczas nagrywania.

Metronom jest wigczany i wytgczany poprzez nacisniecie przycisku [METRONOME]
Metrum

Nacisnij przycisk [METRONOME], a na interfejsie pianina pojawi sie metrum. Uzyj gatki [DATA
CONTROL] aby wybrac.

Dostepne metra: 2/2,1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,6/4,3/8,6/8,7/8,9/8, 12/8. Domyslnie: 4/4

Tick 4-4

METRONO

TEMPO / TAP

Ta funkcja pozwala ustawié¢ tempo rytmu poprzez nacisniecie przycisku [TEMPO/TAP]. Naci$nij
przycisk dwukrotnie podczas gdy Metronom jest aktywny a tempo rytmu dostosuje sie do predkosci
w ktdrej naciskates przycisk.

KOREKCJA BRZMIENIA

Ta funkcja pozwala ci na regulacje gtosnosci.
EQ Bass — korekcja tonéw niskich

Przytrzymaj przycisk [REVERB] i [CHORUS] aby wejsé w tryb EQ BASS, uzyj gatki [DATA CONTROL]
aby przypisa¢ wartos¢ EQ Bass. Skala: -12 - 012. Domyslnie: 000.

EQ Treble — korekcja tonéw wysokich

Przytrzymaj przycisk [TRANSPOSE] | [TOUCH] aby wejs¢ w tryb EQ TREBLE. Uzyj gatki [DATA
CONTROL] aby przypisa¢ warto$é EQ Treble. Skala: -12 - 012. Domyslnie: 000.

15



FUNKCJA NAGRYWANIA

Funkcja nagrywania umozliwia ci nagrywanie swojej gry gdy uzywasz maksymalnie dwéch
niezaleznych Sciezek dZzwiekowych. Nagrane dane nie bedga utracone po wytgczeniu zasilania.

ROZPOCZECIE NAGRYWANIA

Przytrzymaj przycisk [RECORD] a nastepnie nacisnij przycisk [TRACK1/LEFT] lub [TRACK2/ RIGHT]
aby wejs¢ w tryb Nagrywania. Przycisk [RECORD] i wskaznik $ciezki dzwiekowe] bedg migac. Nacisnij
klawisz aby rozpoczg¢ nagrywanie.

Uwaga: Jesli inna Sciezka dzwiekowa ma nagrane dane, zostang one odtworzone po aktywowaniu
funkcji nagrywania. Mozesz jg wyciszy¢ naciskajgc przycisk sciezki dzwiekowe;.

ZATRZYMANIE NAGRYWANIA
Nacisnij przycisk [RECORD] ponownie aby zatrzymadé nagrywanie. Wskaznik nagrywania zgasnie.
ODTWARZANIE NAGRANIA

Nacisnij przycisk [TRACK1/LEFT] lub [TRACK2/RIGHT], wskaznik sie zaswieci. Nastepnie nacisnij
przycisk [PLAY] aby odtworzy¢ nagranie.

Nacisnij przycisk [PLAY] ponownie aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

USUWANIE NAGRANIA

Przytrzymaj przycisk [TRACK1/LEFT] lub [TRACK2/RIGHT] aby usung¢ nagranie odpowiedniej $ciezki
dzwiekowej.

16



FUNKCJA NAUKI GRY

Twdj instrument posiada 3 zbiory utwordw do nauki. Zbiér CZERNY zawiera 70 utwordéw, zbior
BEYER 106 utwordw i zbiér School 124 utwory.

ODTWARZANIE UTWORU

Naciskaj przycisk [LEARN] aby wybrac jeden z 3 zbiordw, ich wskaznik sie zaswieci. Nastepnie uzyj
gatki [DATA CONTROL] aby wybrac¢ 3 utwory ze zbioru.

Nacisnij przycisk [PLAY] aby odtworzy¢ utwér, przycisk [Learn] bedzie migac.
Dopasuj tempo piosenki
Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP] aby dopasowac tempo piosenki. Skala: 20-280.

CWICZENIE GRY PARTII LEWEJ REKI

W Trybie Nauki, nacisnij przycisk [LEFT] aby wyciszy¢ czes¢ grang przez lewq reke. Wskaznik Left
zaswieci sie. Ustyszysz wtedy cze$¢ grang prawag rekga. Przycisk [LEARN] zaswieci sie. Nacisnij przycisk
[PLAY] aby odtworzy¢ piosenke.

CWICZENIE GRY PARTII PRAWE) REKI

W Trybie Nauki, nacisnij przycisk [RIGHT] aby wyciszy¢ cze$é grang przez prawa rekg. Wskaznik
Right zaswieci sie. Ustyszysz wtedy cze$¢ grang lewa reka. Przycisk [LEARN] zaswieci sie. Nacisnij
przycisk [PLAY] aby odtworzy¢ piosenke.

WYJSCIE Z TRYBU NAUKI

Nacisnij przycisk [LEARN] ponownie aby opusci¢ tryb nauki. Wskaznik trybu nauki zgasnie.

PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH — RESET

1. Whytacz zasilanie.
2. Przytrzymaj przycisk [GRAND PIANO] i [BRIGHT PIANO] jednoczes$nie podczas wtgczania
zasilania. Przywrdci to wszystkie wewnetrzne ustawienia fabryczne.

Reset.

GRAI
PIANO AN STANDBY/
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LISTA BRZMIEN

NOJTER'BANK]  VOICE NAME NO./ 5ot BANK|  VOICE NAME NOJESBANK|  VOICE NAME
Piano 51 | 50 Synth Strings 1 102 | 101 0 Fx 6 (Goblins)

01| 0 0 Acoustic Grand Piano 52 | 51 0 Synth Strings 2 103102 | 0 Fx 7 (Echoes)

02| 1 0 Brigh Acoustict Piano 53 | 52 0 Choir Aahs 104|103 | © Fx 8 (Sci-Fi)

03| 2 0 Electric Grand Piano 54 | 53 0 Voice Oohs Ethnic

04| 3 0 Honky-Tonk Piano 55 | 54 0 Synth Voice 105 | 104 0 Sitar

05| 4 0 Electric piano 1 56 | 55 0 Orchestra Hit 106 | 105 0 Banjo

06| 5 0 Electric Piano 2 Brass 107 | 106 0 Shamisen

07| 6 0 Harpsichord 57 | 56 0 Trumpet 108 | 107 0 Koto

os| 7 0 Clavi 58 | 57 0 Trombone 109 | 108 0 Kalimba
Chromatic Percussion 59 | 58 0 Tuba 110 | 109 0 Bagpipe

09| 8 0 Celesta 60 | 59 0 Muted Trumpet 111 110 0 Fiddle

10| 9 0 Glockenspiel 61 | 60 0 French Horn 112 111 0 Shanai

11| 10 0 Music Box 62 | 61 0 Brass Section Percussive

12 11 0 Vibraphone 63 | 62 0 Synth Brass 1 113 | 112 0 Tinkle Bell

13| 12 0 Marimba 64 | 63 0 Synth Brass 2 114 | 113 0 Agogo

14| 13 0 Xylophone Reed 115| 114 0 Steel Drums

15| 14 0 Tubular Bells 65 | 64 0 Soprano Sax 116|115 | 0 Woodblock

16| 15 0 Dulcimer 66 | 65 0 Alto Sax 117 | 116 0 Taiko Drum
Organ 67 | 66 0 Tenor Sax 118 | 117 0 Melodic Tom

17| 16 0 Drawbar Organ 68 | 67 0 Baritone Sax 119 | 118 0 Synth Drum

18| 17 0 Percussive Organ 69 | 68 0 Oboe 120/ 119 | o Reverse Cymbal

19| 18 0 Rock Organ 70 | 69 0 English Horn Sound Effects

20| 19 0 Church Organ 71 | 70 0 Bassoon 121 | 120 0 Guitar Fret Noise

21| 20 0 Reed Organ 72 | 71 0 Clarinet 122 | 121 0 Breath Noise

22| 21 0 Accordion Pipe 123(122 | 0 Seashore

23| 22 0 Harmonica 73 | 72 0 Piccolo 124 | 123 0 Bird Tweet

24| 23 0 Tango Accordion 74 | 73 0 Flute 125|124 | 0 Telephone Ring
Guitar 75 | 74 0 Recorder 126 | 125 0 Helicopter

25| 24 0 Acoustic Guitar(Nylon) 76 | 75 0 Pan Flute 127 | 126 0 Applause

26| 25 0 Acoustic Guitar (Steel) 77 | 76 0 Blown Bottle 128 | 127 0 Gunshot

27| 26 0 Electric Guitar (Jazz) 78 | 77 0 Shakuhachi

28| 27 0 Electric Guitar (Clean) 79 | 78 0 Whistle

29| 28 0 Electric Guitar(Muted) 80 | 79 0 Ocarina

30| 29 0 Overdriven Guitar Synth Lead

31| 30 0 Distortion Guitar 81 | 80 0 Lead 1 (Square)

32| 31 0 Guitar Harmonics g2 | 81 0 Lead 2 (Sawtooth)

Bass 83 | 82 0 Lead 3 (Calliope)

33| 32 0 Acoustic Bass 84 | 83 0 Lead 4 (Chiff)

34| 33 0 Finger Bass 85 | 84 0 Lead 5 (Charang)

35| 34 0 Pick Bass 86 | 85 0 Lead 6 (Voice)

36| 35 0 Fretless Bass 87 | 86 0 Lead 7 (Fifth)

37| 36 0 Slap Bass 1 88 | 87 0 Lead 8 (Bass+Lead)

38| 37 0 Slap Bass 2 Systh Pad

39| 38 0 Synth Bass 1 89 | 88 0 Pad 1 (New Age)

40| 39 0 Synth Bass 2 90 | 89 0 Pad 2 (Warm)

Strings 91 | 90 0 Pad 3 (Polysynth)

41| 40 0 Violin 92 | 91 0 Pad 4 (Choir)

42| 41 0 Viola 93 | 92 0 Pad 5 (Bowed)

43| 42 0 Cello 94 | 93 0 Pad 6 (Metallic)

44| 43 0 Contrabass 95 | 94 0 Pad 7 (Halo)

45| 44 0 Tremolo Strings 96 | 95 0 Pad 8 (Sweep)

46| 45 0 Pizzicato Strings Synth Effects

47| 46 0 Orchestral Harp 97 | 96 Fx 1 (Rain)

48| a7 0 Timpani 98 | 97 0 Fx 2 (Soundrack)

Ensemble 99 | 98 | © Fx 3 (Crystal)

49| 48 0 Strings Ensemble 1 100| 99 0 Fx 4 (Atmosphere)

50| 49 0 Strings Ensemble 2 101 | 100 0 Fx 5 (Brightness)
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LISTA BRZMIEN INSTRUMENTOW PERKUSYJNYCH

Note# Note Standard(0) Noteft Note Standard(0) Note#t Note Effects(56)
25 #C Seq Click H 86 D Cuiro Long 51 #D High-Q
26 D Brush Tap 87 #D Claves 52 E Slap
27 #D Brush Slap 88 E Wood Block H 53 F Scratch Push
28 E Brush Swirl H 89 F Wood Block L 54 #F Scratch Pul
29 F Snare Roll 90 #F Guica Mute 55 G Sticks
30 #F Casfanet 91 G Guica Open 56 #G Square Click
kil G Snare L 92 #G Triangle Mute 51 A Mimm .Click
32 #G Sticks 93 A Triangle Open 58 #A Mtmm. Bell
3 A Bass Drum L 94 #A Shaker 59 B Gt FretNoiz
M4 #A Open Rim Shot 9 B Jingle Bell 60 C Gt.CutNoise
35 B Bass Drum L 96 C Bell Tree 61 #C Gt.CutNoise
36 C Seq Click H 97 #C Seq Click M 62 D String Slap
37 #C Brush Tap 98 D Seq Click H 63 #D Fl.KeyClick
38 D Brush Swir L 99 #D Brush Tap 64 E Laughing
39 #D Brush Slap 100 E Brush Swirl L 65 F Screaming
40 E Brush Swirl H 101 F Brush Slap 66 #F Punch
41 F Snare Roll 102 #F Brush Swirl H 67 G Heart Beat
42 #F Castanet 103 G Snare Roll 68 #G Footsteps 1
43 G Snare L 104 #G Castanet 69 A Footsteps 2
44 #0 Sticks 105 A Snare L 70 #A Applause
45 A Bass Drum L 106 #A Sticks 71 B Door Creaking
46 HA Open Rim Shot 107 B Bass Drum L 72 C Door
47 B Bass Dum M 108 C Open Rim Shot 73 #C Scratch
48 C Bass Dum H 74 D Wind Chimes
49 #C Side Stick 75 #D CarEngine
50 D Snare M 76 E Car-Stop
51 #D Hand Clap 77 F Car-Pass
52 E Snare H 78 #F Car-Crash
53 F FloorTom L 79 G Siren
54 #F Hi-Hat Closed 80 #G Train
55 G Floor Tom H 81 A Jetplane
56 #G Hi-Hat Pedal 82 #A Helicopter
57 A Low Tom 83 B Starship
58 #A Hi-Hat Open 84 C Gun Shot
59 B Mid Tom L 85 #C Machine Gun
60 c Mid Tom H 86 D Lasergun
61 #C Crash Cymbal 1 87 #D Explosion
62 D High Tom 88 E Dog
63 #D Ride Cymbal 1 89 F HorseGallop
64 E Chinese Cymbal 90 #F Bird
65 F Ride Cymbal Cup 91 G Rain
66 #F Tombourine 92 #G Thunder
67 G Splash Cymbal 93 A Wind
68 #6 CowBell 9% #A Seashore
69 A Crash Cymbal 2 95 B Steam
70 #A Vibraslap 9% C BuBBle
71 B Ride Cymbal 2
72 C Bongo H
73 #C Bongo L
74 D Conga H Mute
75 #D Conga H Open
76 E Conga L
77 F Timbale H
78 #F Timbale L
79 G Agogo H
80 #G Agogo L
81 A Cabasa
82 #A Maracas
83 B Samba Whistle H
84 C Samba Whistle L
85 #C Cuiro Short
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TABELA USTAWIEN | PARAMETROW MIDI

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16CH 1-16CH
Channel Changed 1-16CH 1-16CH
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered *hkkkhkkkkk x
Note 0-127 0~127
Number :True voice il 0~127
Velocity Note ON O 9nH,v=1~127 O 9nH,v=1~127
Note OFF O 9nH,v=0 or 8nh O 9nH,v=0 or 8nh
Affter Key's X X
Pitch Bender X @)
Control Change 0,32 0] 0 Bank Select
1 (0] (0] Modulation
5 X (0] Portamento time
6 0] 0] Data Entry
7 O 0] Volume
10 X (0] Pan
1" X (0] Expression
64 0 0] Sustain
65 X 0] Portamento
66 0] (0] Sostenuto
67 (0] (0] Soft pedal
80,81 0] 0] DSPTYPE
91,9.3 O (0] DSPDEPTH
100,101 (0] o(*1) RPN LSB,MSB
120 (0] (0] All sound off
121 X 0] Reset all Controllers
122 X 0] Local control
Programe O 0127 0 0-127
Change : True 0-127 0-127
System Exclusive X 0]
System : Song Position X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
Aux : Local on/off X 0]
: All Notes Off X (0]
Messages: Active Sense X o]
: Reset X 0]

Model: OMNI ON, POLY
Mode3: OMNI OFF, POLY

Mode2: OMNI ON, MONO
Mode4: OMNI OFF, MONO

*1: Registered parameter number:

#0: Czutosc strojenia (Pitch sensivity)

#1: Strojenie doktadne w centach (Fine tuning cents)

#2: Strojenie zgrubne w poéttonach (Coarse tuning in half-tones)
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SPECYFIKACJA INSTRUMENTU

Klawiatura: 88 petnowymiarowych klawiszy mtoteczkowych (A1 — C7) z dynamika
Wyswietlacz: LCD

Polifonia: Maksymalnie 64 gtosy

Brzmienia: 128

Kontrola brzmienia:  Transpozycja, Touch (dynamika)
Efekty: Reverb (8), Chorus (13)

Kontrola klawiatury:  Dual, 6 pozioméw dynamiki oraz wybor statej dynamiki, Split (podziat
klawiatury), Chord (akordy), Twin

Demo: 8 piosenek
Nagrywanie: Nagrywanie (dwa $lady) i odtwarzanie w czasie rzeczywistym.
Funkcja nauki: Beyer 106 utworéow

Czerny 70 utworéw
School 124 utwory

Inne: Metronom

Interfejs: Pedaty, USB to Host, wejscie liniowe AUX IN, Wyijscie liniowe LINE OUT,
zasilanie DC, stuchawki

Gtosniki: 2x 15W/4 Omy

Waga: 115 lbs / 52 kg
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