AG-30 Micro Grande Digital Piano

AG-50 Baby Grande Digital Piano

INSTRUKCIA OBSLUGI

artesia Pianos

POLSKA INSTRUKCJA OBStUGI DEDYKOWANA
DLA MODELI AG-30 ORAZ AG-50



Przygotowanie

Dziekujemy za zakup instrumentu. W celu wiasciwego i bezpiecznego uzytkowania,
prosimy doktadnie zapoznacé sie z ponizsza instrukcjg obstugi.

CAUTION '
RISK OF ELECTRIC SHOCK|
DO NOT OPEN .
Instrukcja bezpieczenstwa
J L

Piktogram NA OBUDOWIE z btyskawicg w tréjkgcie oznacza urzadzenie pod
napieciem. Otwieranie obudowy instrumentu bgdz tez naprawy na wtasng reke mogg
skonczy¢ sie porazeniem elektrycznym, co stanowi bezposrednie zagrozenie dla zycia i
zdrowia.

Symbol ten oznacza bardzo wazny element/bardzo wazng informacje. Nie nalezy jej
bagatelizowaé, i zwréci¢ szczeg6lng uwage na informacje znajdujacy sig¢ obok tego
symbolu

Zasady bezpieczenstwa - przeczytaj uwaznie!

Najwazniejsze zasady bezpieczenstwa

1) Przeczytaj uwaznie instrukcje.

2) Zachowaj sie do zalecen instrukcji.

3) Przestudiuj wszystkie ostrzezenia.

4) Zapoznaj si¢ z catg instrukcjg.

5) Nie korzystaj z urzgdzenia w poblizu wody lub innych cieczy
6) Urzadzenie czys¢ tylko suchg szmatkg

7) Nie zakrywaj otworéw wentylacyjnych urzadzenia. Ulokuj urzgdzenie zgodnie z zaleceniami.
8) Nie umieszczaj instrumentu blisko zrodet ciepta, takich jak grzejniki, piece lub inne urzagdzenia
generujgce ciepto

9) Nie deformuj w zaden sposo6b wtyczki od zasilacza instrumentu. Wtyczka posiada dwa bolce
oraz otwdr na uziemienie. Jezeli wtyczka w jaki$ sposéb nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie z
elektrykiem aby wymienit gniazdko elektryczne w Twoim domu.

10) Chron kabel zasilajgcy przed nadepnieciem oraz wyszarpnigciem z wtyczki.

11) Uzywaj tylko elementéw/akcesoriéw dedykowanych przez producenta

12) Uzywaj tylko bezpiecznych statywow, a najlepiej tylko z tego ktory jest dotgczony
bezposrednio do instrumentu. Badz ostrozny podczas montazu statywu oraz przenoszeniu
instrumentu, gdyz nieumiejetne zachowanie si¢ w tej kwestii moze grozi¢ zranieniem.

13) Odigcz urzadzenie od prgdu podczas burzy badz kiedy nie jest uzywane przez diuzszy czas
14) Do wszelkich napraw upowazniony jest tylko i wytgcznie oficjalny serwis firmy. Nigdy nie
naprawiaj nic na wiasng reke, gdyz grozi to powaznym niebezpieczenstwem. Zaleca sie, aby
instrument zostat niezwtocznie poddany operacji serwisowej po takich zdarzeniach jak zalanie,
uszkodzenie obudowy, uszkodzenie zasilacza, upadek z wysokosci, kontakt instrumentu z
deszczem, wydobywaijacy sie¢ dziwny zapach z instrumentu.

UWAGA!: Aby zminimalizowaé ryzyko porazenia elektrycznego, nie wystawiaj_ instrumentu
na kontakt z deszczem lub wiatrem! Instrument nie moze by¢ réwniez w Zaden sposéb
zalany badZz mechanicznie uszkodzony!
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DBAJ O SWOJ INSTRUMENT

To pianino cyfrowe zapewni Ci wiele lat muzycznej przyjemnosci, jesli bedziesz przestrzegaé¢ prostych zasad wymienionych ponizej.

Nie probuj otwiera¢ fortepianu ani dokonywac jakichkolwiek zmian w obwodach lub czg$ciach urzadzenia. Ten produkt powinien by¢

serwisowany przez wykwalifikowany personel serwisowy, gdy:

Uszkodzony zostanie przewdd zasilajacy lub wtyczka,
Do urzadzenia dostat si¢ ptyn lub instrument zostat wystawiony na dziatanie deszczu,

Wydaje sig, ze instrument nie dziata normalnie lub wykazuje wyrazng zmiang¢ w dziataniu,

Urzadzenie zostalo upuszczone lub obudowa zostata uszkodzona.

Nigdy nie uzywaj nadmiernej sity do operowania instrumentem.

Zawsze odtaczaj kable, chwytajac mocno wtyczke, a nie ciagnac za kabel.

Odtacz wszystkie kable przed przeniesieniem instrumentu.

Fizyczne wstrzasy spowodowane upuszczeniem, uderzeniem lub umieszczeniem ci¢zkich przedmiotéw na instrumencie moga spowodowac
zadrapania i / lub powazniejsze uszkodzenia.

Unikaj umieszczania przedmiotow winylowych na wierzchu instrumentu, winyl moze przyklei¢ sig i odbarwi¢ powierzchnig.

Wyczys$é obudowe i panel migkka, niescierajaca, sucha szmatka. Na obudowie mozna zastosowac paste na bazie wosku. Nie
uzywaj rozcienczalnikow do farb ani past na bazie chemiczne;j.
Aby zachowa¢ potysk klawiszy i przyciskow, przetrzyj je czysta, lekko wilgotng szmatka, a nastgpnie wypoleruj mi¢ckka, sucha

szmatka.

Bezposrednie §wiatto stoneczne (w poblizu okna)

Wysokie temperatury (w poblizu zrodla ciepta, na zewnatrz lub w poblizu okna)

Tam gdzie nadmierna wilgotnos¢

Bardzo zakurzone pomieszczenia

Pomieszczenia w ktorych mozna odczué wibracje

Zostaw wystarczajaco duzo miejsca wokot fortepianu, aby instrument byt odpowiednio wentylowany.

Instrument zawiera obwody cyfrowe i moze powodowa¢ zaktocenia, jesli zostanie umieszczony zbyt blisko odbiornikéw radiowych lub

telewizyjnych. Jesli wystapia zaktocenia, nalezy odsuna¢ przyrzad dalej od sprzgtu, ktorego dotyczy problem.



UWAGA! To urzadzenie elektroniczne! Postepuj ostroznie!

Wytlaczaj zasilanie, gdy instrument nie jest uzywany.

Aby unikna¢ uszkodzen, wylacz zasilanie wszystkich powiazanych urzadzen przed podtaczeniem lub odtaczeniem
kabli MIDI.

Wylacz zasilanie, jesli glowny kabel jest uszkodzony lub instrument jest poplamiony cieczg.

Nie wlaczaj i nie wylaczaj urzadzenia w krotkich odstgpach czasu, poniewaz powoduje to nadmierne obcigzenie komponentéw

elektronicznych.

Odtacz przewdd zasilajacy podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi.

Unikaj podtaczania przewodu zasilajacego do tego samego gniazdka, co urzadzenia o duzym poborze mocy, takie jak
grzejniki elektryczne lub lodowki.

Doktadnie sprawdz gtosno$¢ wzmacniacza przed rozpoczgciem odtwarzania. Nadmierna glo$nos$¢ moze spowodowac trwata

utratg stuchu.



PANEL STERUJACY

Elegancki panel sterowania jest podzielony na kilka odrgbnych sekcji. Ponizej znajduje si¢ krotki opis wszystkich funkcji

znajdujacych si¢ na panelu sterowania.

VOLUME BASS TREBLE

POWLRS oMo
STANDSY

& & @ &

1. POWER / STANDBY:

Wtacznik zasilania znajduje si¢ po lewej stronie klawiszy. Nacis$nij przycisk, aby wlaczy¢ lub wytaczy¢ zasilanie. Po wilaczeniu

zasilania zas§wieci si¢ ekran LCD i lampki kontrolne ustawien poczatkowych.

To pianino jest wyposazone w funkcj¢ automatycznego wylaczania, pianino wylaczy si¢ automatycznie po okreslonym czasie

bezczynnosci. Czas automatycznego wylaczania mozna zmieni¢ w menu funkcji.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukcji.
Nalezy pamigta¢, ze po wylaczeniu zasilania nie nalezy wtacza¢ go od razu. Odczekaj co najmniej pig¢ sekund przed ponownym
wlaczeniem zasilania, tak aby obwody elektroniczne mogty zostaé¢ prawidtowo zresetowane.

2. VOLUME:

1 Uzyj tego kontrolera, aby wyregulowa¢ ogdlna gtosnos$¢ gtowna klawiatury do zadanego poziomu. Obroé¢ w prawo, aby zwigkszy¢
glosnosé i obro¢ w lewo, aby zmniejszy¢ gltosnosé. Nalezy pamigtac, ze przy wigkszej gtosnosci moze wystapic ,,przycinanie” lub
znieksztatcenia dzwigku w zaleznosci od odtwarzanych czestotliwosci. W takim przypadku zmniejsz gtosnoscé.

Nalezy rowniez pamigtac, ze glo$nos¢ klawiatury i akompaniamentu mozna regulowaé niezaleznie od siebie za pomoca przyciskow
KB.VOL i ACCOMP (<, >) <«» <«»

3. Bass:

Za pomoca pokretla tonu basowego mozesz dostosowaé dzwigk swojego pianina do pomieszczenia lub wedtug wtasnych preferencji.
Na poczatek ustaw oba elementy sterujace w neutralnym potozeniu na godzinie 12. Jesli chcesz uzyskac¢ wiecej baséw, obroé

regulator baséw w prawo, a jesli chcesz mniej baséw, obro¢ go w lewo.

4. Treble:
Za pomoca pokretta wysokich tonéw mozesz dostosowaé dzwigk swojego pianina do pomieszczenia lub wlasnego gustu. Na poczatek
ustaw oba elementy sterujace w neutralnym polozeniu na godzinie 12. Jesli wolisz jasniejszy dzwigk, przekreg¢ regulator wysokich tonow

w prawo, jesli wolisz bardziej ,,Sciemnione” brzmienie, obr6¢ regulator wysokich tonéw w lewo.

5. DEMO:
Naci$nij przycisk DEMO, wskaznik zaswieci si¢ i zostanie odtworzony pierwszy z dziesi¢ciu roznych utworow
demonstracyjnych.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Demo w tej instrukcji.



PANEL STERUJACY

OO O

R REVERB/ FUNCTION
CHORUS

OO OO OO O

SYNCHRO START/STOP  INTRO/ENDING FILLIN1 FILLIN2 ACCOMP SPLIT DUET £Q
VARIATION

6.ACCOMP /: <«»

Naciskaj przyciski ACCOMP4/ Paby wyregulowa¢ glo$nos$¢ stylu rytmicznego i akompaniamentu automatycznego. Nie

bedzie to miato wptywu na brzmienie instrumentu klawiszowego.

7.KB.VOL /: «»

Nacis$nij przyciski KB.VOL 4 /» | aby wyregulowa¢ gtdéwna glosnosé, mozesz rowniez dostosowac podziat / warstwe / tryb
nauki i gto$no$¢ utworu USB.
Zobacz REGULACJA GEOSNOSCI KLAWIATURY.

8. TRANS/: < »

Naci$nij przyciski TRANS 4/», aby wyregulowa¢ transpozycje.
Wigcej informacji mozna znalez¢ w rozdziale dotyczacym funkcji w instrukcji.

9. TEMPO/: < »

Naci$nij przyciski TEMPO 4 /» | aby wybra¢ warto$¢ tempa, aktualna warto$¢ tempa pojawi si¢ na wyswietlaczu.

10. METRO:

Metronom to wygodna funkcja do ¢wiczen, ktora moze rowniez zapewni¢ solidne wskazowki rytmiczne podczas nagrywania.
Przycisk METRONOME wlacza i wytacza funkcj¢ metronomu. Nacisnij przycisk metronomu, aby ustysze¢ tempo i rytm.

Uzyj przycisku MTTRO oraz przyciskow + / YES i - / NO, aby wybraé¢ zadany rytm; 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4,3/8 6 / 8,7/
8,9/ 8 lub 12/8.



PANEL STERUJACY

OO0 0000000 OO O

4 ACCOMP » 4 KBVOL » 4 TRANS » 4 TEMPO » METRO LAYER REVERB/ FUNCTION
CHORUS
SYNCHRO START/STOP  INTRO/ENDING FILLINY FILLIN2 ACCOMP SPLIT DUET EQ

SRR IR R

Synchronized Start ustawia automatyczny akompaniament w tryb gotowosci.
Styl rytmiczny rozpocznie si¢, gdy zaczniesz gra¢ po lewej stronie klawiatury. Przy wlaczonym automatycznym akompaniamencie styl

11. SYNCHRO:

rytmiczny rozpocznie si¢, gdy zaczniesz gra¢ na lewej stronie klawiatury, a automatyczny akompaniament rozpocznie si¢ od

pierwszego rozpoznanego akordu, w zalezno$ci od wybranego trybu palcowania.

Ponowne naci$nigcie przycisku SYNC START zatrzyma automatyczny akompaniament i przetaczy klawiatur¢ z powrotem w tryb

gotowosci.

12. START / STOP:

Przycisk START / STOP natychmiast uruchamia lub zatrzymuje wybrany styl rytmu.
Akompaniament automatyczny rozpocznie si¢ od pierwszego rozpoznanego akordu granego w zaleznos$ci od wybranego trybu

palcowania.

13. INTRO / ENDING:

Kazdy ze 100 stylow rytmicznych mozna rozpoczaé lub zakonczy¢ szczegétowym wstgpem i / lub zakonczeniem.

Gdy wlaczona jest funkcja INTRO / ENDING, zabrzmi wprowadzenie sekwencji rytmicznej, a po niej gtowna wariacja. Gdy rytm lub
schemat akompaniamentu jest juz odtwarzany, akompaniament zostanie profesjonalnie uzupetniony wzorem konczacym od nastgpnego
taktu po nacis$nigciu przycisku INTRO / ENDING.

14. FILL 1:

Funkcja fill-in zapewnia akompaniamentowi krotki wzorzec rytmiczny sktadajacy si¢ z jednego lub dwoch taktow dla kazdego stylu.

Naci$nij przycisk FILL IN1 w dowolnym momencie podczas odtwarzania akompaniamentu, aby doda¢ wypetnienie. Je$li przytrzymasz
przycisk FILL IN1, wzoér wypetnienia bedzie powtarzany do momentu zwolnienia przycisku, a nastgpnie wznowiony zostanie wznowiony od

poczatku nastgpnego taktu. Przyciski FILL moga by¢ rowniez uzywane do uruchamiania stylu rytmicznego.

15. FILL 2/Variation:

Wszystkie 100 stylow rytmicznych i odpowiadajace im automatyczne akompaniamenty obejmuja wariacje tego stylu i akompaniamentu,
ktore mozna ustysze¢ po prostu naciskajac przycisk FILL IN 2 VARIATION. Naci$nij przycisk FILL IN 2 VARIATION, a zostanie odtworzona
wariacja wypelnienia, a po niej wariacja wybranego stylu rytmicznego. Przyciski FILL moga by¢ rowniez uzywane do uruchamiania stylu

rytmicznego.

Nacis$nij ponownie przycisk FILL IN 1, aby wylaczy¢ wariacj¢ i powrdci¢ do glownego wzoru po wypetnieniu.

16.ACCOMP:

Naci$nij ten przycisk, aby uruchomi¢ tryb automatycznego akompaniamentu.



PANEL STERUJACY

OO OO OO OO0 O

< ACCOMP » < KEVOL » < TRANS » < TEMPC » METRO LAYER REVERB/ FUNCTION
CHORUS.
SYNCHRO START/STOP  INTRO/ENDING FILLING FILLINZ ACCONP SPLT DUET EQ

F. o5 &

17. LAYER:

Nacisnigcie przycisku LAYER przelaczy klawiature w tryb warstwowy lub podwojny. Warstwa odnosi si¢ do dodatkowego brzmienia,
ktore jest zmieszane tonowo z gtdwnym wybranym brzmieniem instrumentu. Przypisany gtos warstwy bedzie styszalny z oryginalnym
brzmieniem podczas naciskania klawiszy. Wigcej informacji mozna znalez¢ w rozdziale ,,Brzmienia” w tym podrgczniku.

18. REVERB / CHORUS:

Naci$nij REVERB / CHORUS, aby wprowadzi¢ ustawienie efektu, nastepnie naci$nij ® @ aby wybra¢ rodzaj efektu
lub uzyj przyciskow + YES / -NO, aby zmieni¢ wartos¢.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukeji.

19. FUNCTION:

Przycisk FUNCTION stuzy do uzyskiwania dostgpu do menu funkcji. Za pomoca menu funkcji mozna dopasowac lub zmienié¢
warto$ci szeregu ustawien.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukcji.

20. SPLIT:

Po wiaczeniu funkcji Split klawiatura dziata w trybie Split lub Lower.
W trybie Split klawiatura jest podzielona na dwie sekcje. W sekcji prawej reki zabrzmi glowne lub warstwowe brzmienie, aw lewej

czg¢$ci mozna przypisa¢ inne brzmienie, ktore bedzie brzmiato podczas uderzania w klawisze.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Brzmienia klawiatury.

21.DUET:

Po wlaczeniu funkcji duetu klawiatura jest podzielona na dwie sekcje, lewg A1-C3 i prawa C # 3-C7, ktore maja doktadnie te same nuty.
Obie sekcje beda miaty to samo brzmienie i glosnos¢. Jest to §wietna funkcja do nauczania lub gdy dwie osoby chca gra¢ na pianinie
jednoczes$nie.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Brzmienia instrumentu.

Nalezy pamigtad, ze wiaczenie funkcji DUET spowoduje wytaczenie trybow warstwy, podziatu i automatycznego akompaniamentu.

22.EQ:

Nacis$nij ten przycisk, aby przej$¢ do interfejsu korektora
equalizacyjnego. Wigcej informacji mozna znalez¢ w
sekcji Korektor EQ.



PANEL STERUJACY
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Uwaga: to jest przycisk OK

23.+YES /-NO:

Uzyj przyciskow + / YES lub - / NO, aby uzyska¢ dostgp do réznych opcji wybranych funkeji i funkcji.

24.

Uszyj przycisk.(8) (%) () (®) do wybranych funkeii i funkeji.
° Uzyj przycisku OK, aby potwierdzi¢ wybor przycisku funkcji i potwierdzi¢ wybor w menu funkcji.

25. SZYBKI WYBOR BRZMIENIA / STYLU:
Istnieje 10 brzmien instrumentow, ktére mozna szybko wybra¢, naciskajac jeden z przyciskow szybkiego wyboru brzmienia / stylu. Nazwa

brzmienia jest wydrukowana nad przyciskiem wyboru, a nazwa stylu jest wydrukowana pod przyciskiem wyboru.

Nacisnij przycisk wyboru, dioda zaswieci si¢, a nazwa wybranego brzmienia lub stylu i jego numer zostana pokazane na

wyswietlaczu.

26. VOICE / STYLE:

Naci$nij przycisk VOICE / STYLE, aby przetaczy¢ si¢ migdzy wyborem brzmienia a stylu. Dioda nie §wieci si¢ gdy wybiera
si¢ brzmienie, natomiast $wieci si¢ gdy wybiera si¢ styl.
Na koncu instrukcji znajduje si¢ petna lista wszystkich 137 brzmien i 100 stylow.

27. STORE BANK/REGISTATION:

Nacisnij przycisk STORE / BANK REGISTRATION, aby przejs¢ do interfejsu pamigci REGISTRACII. Wigcej informacji

mozna znalez¢é w sekcji Pamigé registracyjna.
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28. RECORD:

Przycisk RECORD stuzy do wlaczania trybu nagrywania w celu nagrywania gry. To urzadzenie jest w stanie nagra¢ jeden utwor wewnetrznie
za pomoca 2-melodycznego sekwencera $ciezek. Wszystkie nuty beda rejestrowane doktadnie tak, jak sa wykonywane. Te zapisane

informacje nie zostana utracone po wylaczeniu zasilania i mozna je zapisa¢ na dysku USB.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Nagrywanie w tej instrukcji

29. MEMORY:

Przycisk MEMORY stuzy do uzyskiwania dostepu i wlaczania napedu flash USB. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w sekcji dotyczacej USB w tej instrukcji.

30.PLAY / STOP:

Nacisnij przycisk PLAY / STOP, aby ustysze¢ nagrane utwory. Dane z USB beda odtwarzane wtedy, gdy przycisk MEMORY jest
wecisnigty, a naped USB z plikami MIDI jest potaczony. Nacisnij ponownie przycisk PLAY / STOP, aby zatrzymaé odtwarzanie.

31. TRACK:

Podczas nagrywania na USB uzyj przycisku TRACK, aby wybra¢ nagrane $ciezki. Wigcej
informacji znajduje si¢ w sekcji Nagrywanie i USB w tej instrukeji

32. TRACK I/LEFT , TRACK2/RIGHT:

W trybie nagrywania melodii diody te zaswieca si¢, gdy wybrane zostang odpowiednie $ciezki. Uzyj przyciskow TRACK, aby wybra¢

$ciezke (Sciezki) do nagrywania lub odtwarzania.

Aby uzyskaé wigcej informacji, zapoznaj si¢ z sekcja Nagrywanie w tej instrukcji. Przyciski te sg rowniez uzywane w potaczeniu z trybem
nauczania utworow. Gdy przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT zostana wcisnigte jednoczesnie, tryb nauczyciela muzyki Play Along Song
zostanie wtaczony lub wytaczony. Ta funkcja moze by¢ uzyta jako pomoc w nauce 55 piosenek wbudowanych w pianino. Te utwory sa
podzielone na czg¢$ci z akompaniamentem lewej r¢ki i melodia dla prawej reki. Przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT stuza do wybierania

fragmentow utworu do odtworzenia.

Aby uzyskaé wigcej informacji, zapoznaj si¢ z rozdziatem Odtwarzanie utworu w tym podrgczniku. Nalezy pamigtac, ze
bezkrytyczne naciskanie przyciskow RECORD SELECTION i SONG / TRACK moze spowodowa¢ przecigzenie fortepianu i
zablokowanie obwodow. W takim przypadku konieczne moze by¢ wytaczenie pianina w celu zresetowania obwodow.

33.USB TO DEVICE:

Po prawej stronie pianina znajduje si¢ port USB TO DEVICE. Po wtozeniu pamigci flash USB do tego zlacza USB mozesz nagrywac
swoje wykonania i zapisywac¢ swoje REGISTRACIJE na dysku USB lub odtwarza¢ utwory MIDI z pamigci USB.
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1 SLUCHAWKI 1 i 2: Mozesz gra¢ w catkowitej ciszy, nie przeszkadzajac innym w pomieszczeniu, podlgczajac zestaw stuchawkowy do

jednego z odpowiednich gniazd. Kiedy stuchawkil sa podtaczone do ktoregokolwiek z tych gniazd, system gtosnikow wewnetrznych jest

wylaczony.

2 wyj$cia MIDI: To pianino zawiera port wyjsciowy MIDI, ktory przesyta dane MIDI do innego urzadzenia MIDI, umozliwiajac
komunikacj¢ z innymi produktami wyposazonymi w interfejsy MIDI. Podtacz wyjscie MIDI pianina do wejscia MIDI innego urzadzenia,

aby przesta¢ dane MIDI do tego urzadzenia. Wigcej informacji mozna znalez¢ w czg$ci dotyczacej MIDI w tej instrukcji.

3 USB DO HOST: USB to cyfrowy interfejs audio. Ztacze USB umozliwia podtaczenie pianina bezposrednio do komputera ' Port USB przez
kabel USB. Umozliwia to przesylanie informacji MIDI przez USB do komputera. To pianino jest zgodne z klasag USB PLug’n'Play, dlatego nie
ma potrzeby instalowania sterownika. Po prostu podlacz go, a system operacyjny zajmie si¢ reszta. Pianino bedzie wspotpracowac ze

wszystkimi standardowymi programami komputerowymi opartymi na standardzie MIDI.

7 UWAGA, do nagrywania i stuchania plikow MIDI uzyj stacji dokujacej USB TO DEVICE znajdujacej si¢ po prawej stronie

panelu sterowania.

I Nalezy réwniez pamigtaé: nie wiaczaj pianina, gdy kabel USB jest podtaczony do komputera, aby uniknaé koniecznosci ponownego
uruchamiania komputera. Mozna go podtaczy¢ bez instalacji sterownika w §rodowisku Windows XP, Windows 7 i MAC OSX. Pianino

zostanie rozpoznane jako urzadzenie audio USB do odbierania i przesytania komunikatow MIDI.

4 BLUETOOTH: Podtacz malenki odbiornik Bluetooth do przydzielonego gniazda na panelu ztaczy, aby przesyta¢ strumieniowo dzwigk z
dowolnego urzadzenia Bluetooth.
Wilacz i wytacz Bluetooth w menu Funkcji.

Wigcej informacji mozna znalez¢é w sekcji Bluetooth w tej instrukcji.

5 WEJSCIE AUX: Te stereofoniczne gniazda wejéciowe audio RCA wzmocnia dostarczany sygnal przez wewnetrzny system dostarczania
dzwigku. Moga by¢ uzywane do podlgczania takich elementéow jak odtwarzacze CD, odtwarzacze MP3 lub odtwarzacze kasetowe. Dzwigk

z innego systemu dzwigkowego mozna miksowac z dzwigkiem fortepianu, funkcja ta jest wygodna do grania wraz z ulubiong piosenka.

6 WYJSCIE LINIOWE: Te stereofoniczne gniazda wyjsciowe audio RCA zasilajg pianino ' s sygnat wyjsciowy
do zewnetrznego wzmacniacza, takiego jak domowy system stereo, system PA lub wzmacniacz klawiatury lub do wystania do miksera lub
magnetofonu. Wewnetrzny system dzwigkowy fortepianu pozostanie wiaczony, chyba ze

stuchawki sg podtaczone do dowolnego gniazda stuchawkowego.

7 POZIOM WEJSCIA: Uzyj tego pokretla sterujacego, aby ustawié¢ poziom sygnatu wejscia Aux In. Obro¢ pokretto w prawo, aby zwiekszy¢

poziom, lub w lewo, aby zmniejszy¢ poziom.
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PEDALY

To pianino jest wyposazone w trzy pedaty funkcyjne.

&

1 PEDAL SOFT:

Kiedy lewy pedat jest wcisnigty, glo$nos¢ fortepianu jest zmniejszana, a barwa granych dzwigkdéw nieznacznie si¢ zmienia.

2. PEDAL SOSTENUTO:

Kiedy srodkowy pedat jest wcisnigty, klawisze, ktore sa wcisnigte i juz brzmiace, beda nadal wybrzmiewac, a nuty beda stopniowo
zanika¢ po ich zwolnieniu. Klawisze naciskane po nacis$ni¢ciu pedatu nie ulegaja zmianie.

3. PEDAL SUSTAIN:

Podobnie jak pedat tltumika w pianinie akustycznym, prawy pedat podtrzymania lub ttumika be¢dzie podtrzymywat dzwigk brzmienia fortepianu

po zwolnieniu klawiszy fortepianu. Dtugos$¢ czasu podtrzymania zalezy od sity nacisku uzywanego do wcisnigcia pedatu.

AC110V / 220V

Podtaczenie zasilania pradem przemiennym (FIGE.1)

Mozesz przetaczaé si¢ migdzy AC110V i AC220V (FIGE. 2).

)

S A

PEDAL AC 110V .
\:, ® o d “‘ ----- Fige.2

AC 220V
AC 110/220V~50/60

N ' -

Fige.1




DEMO

Ten fortepian ma dziesi¢¢ réznych utworé6w demonstracyjnych, ktoére maja na celu zaprezentowanie réznych dost¢pnych
brzmien samplowanych.

1.Naci$nij przycisk DEMO, kontrolka zacznie migac i zostanie odtworzony pierwszy utwor demonstracyjny. Utwor demonstracyjny i
numer pojawia si¢ na wyswietlaczu i zmienia si¢ w miar¢ odtwarzania kolejnych utworéow. Ten fortepian zawiera dziesi¢¢ utworow
demonstracyjnych, ktore beda odtwarzane po kolei.

2. Ponownie nacisnij przycisk DEMO, aby zatrzyma¢ demonstracjg.

1.Nacisnij przycisk DEMO.

2. uzyj przycisk. @ @ do zmiany utwordéw podczas
Odtwarzania demo. 01 DEMO-01

3. Ponownie nacisnij przycisk DEMO, aby zatrzyma¢

demonstracje.

Istnieje 55 utworow dla funkcji nauczyciela muzyki Play Along Song, ktére mozna rowniez odtwarza¢ w celach

demonstracyjnych.

1. Nacisnij jednoczesnie przyciski LEFT i RIGHT SONG, aby przej$¢ do funkcji nauczyciela muzyki. Kontrolki przyciskow PLAY /
STOP i DEMO zaczna migaé, a na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa/numer pierwszego utworu.

2. uzyj przycisk@ ® do zmiany utwordéw (przed lub w trakcie odtwarzania demo).

3. Nacis$nij przycisk DEMO, aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu.

4. Ponownie nacisnij przycisk DEMO, aby zatrzyma¢ demonstracje, i ponownie nacisnij jednoczesnie przyciski LEFT i RIGHT SONG,
aby wyjs$¢ z trybu nauczyciela muzyki.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, zapoznaj si¢ z rozdziatem Odtwarzanie utworu w podrgczniku.

01 SONG-01

02 SONG-02

03 SONG-03 - s
Los sonc.oa T LeFT o | on |




BRZMIENIA INSTRUMENTU

To pianino oferuje 137 autentycznych brzmien instrumentéw akustycznych GM (General MIDI), oferujacych niezrownany realizm z
cyfrowymi efektami, ktore dodatkowo wzmacniaja dzwigk.

Zapoznaj si¢ z pelna lista wszystkich 137 gtosow na liscie brzmien na koncu niniejszej instrukcji. Nalezy pamigtaé, ze gtosnosé klawiatury
i akompaniamentu mozna regulowac niezaleznie od siebie i gltosnosci gtownej, za pomoca przyciskow KB.VOL i / lub ACCOMP.

WYBOR BRZMIENIA

SZYBKI WYBOR BRZEMIN

Dostepnych jest dziesig¢ glosow, ktore mozna szybko wybra¢, naciskajac jeden z przyciskow wyboru brzmien: GRAND PIANO /
E.PIANO / VIBES / ORGAN / N.GUITAR / BASS / STRINGS / CHOIR / BRASS / EFFECT. Nazwa brzmienia jest nadrukowana
nad przyciskiem wyboru.

W razie potrzeby nacisnij przycisk VOICE / STYLE, aby wybra¢ brzmienie. (Dioda zga$nie po wybraniu opcji VOICE)

2. Naci$nij przycisk wyboru brzmienia, ktory odpowiada zadanemu gtosowi. Nazwa brzmienia i jego numer pojawia si¢ na wyswietlaczu, a
nowo wybrane brzmienie bedzie dostepne do grania.

| GRANDPIANO _E.PIANO_ __ VIBES_ _ ORGAN _ N.GUITAR  VOICE
+YES
R&B SWING BALLAD POP LATIN STYLE
[ _BASS _ _STRINGS _ CHOIR _ _BRASS _ _EFFECT_
-NO O O O O O O
GOSPEL WORLD DANCE TRADITIONAL BOSANOVA STORE/BANK
M1 M2 M3 M4 STYLEHOLD REGISTRATION

3. Mozesz takze uzy¢ przyciskow + / YES, - / NO, aby wybra¢ brzmienie.

WYBIERANIE JEDNEGO Z 137 BRZMIEN

1.Nacisénij przycisk VOICE / STYLE, aby wybra¢ brzmienie (dioda zgasnie po wybraniu opcji VOICE)

2. Naci$nij przycisk OK.

3. uzyj @ @ @ @ aby wybraé grupe brzmien (rys.1), naci$nij ponownie przycisk OK.
4. uzyj @ @ @ @ aby wybra¢ glos (rys.2), nacis$nij przycisk OK, aby wejs¢.

Nazwa i numer nowo wybranego brzmienia pojawig si¢ na ekranie. Zapoznaj si¢ z lista brzmien na koficu instrukcji,
aby pozna¢ wszystkie dostgpne brzmienia.

INSTRUMENT GROUP
___ Plano ST —
Chromatic PIPE
Organ SYIITIL_L_rEAD
Guitar SYNTH PAD
SYNTH EFFECT
ENTLIC

Rys.1



BRZMIENIA INSTRUMENTU

REGULACJA GLOSNOSCI KLAWIATURY

Istniejg rézne sposoby regulacji gtosnosci brzmienia klawiatury.

Pierwsza metoda

1. Wybierz modut VOLUME na gtéwnym interfejsie (rys. 1), naci$nij przycisk OK, aby wejs¢.

2. uzyj przycisk. @ @ @ @ aby wybra¢ glo$nos¢ glowna / glosnosci podziatu / glosnosci warstwy /
Glosno$¢ trybu nauczania / gtosnos¢ utworu USB. Nastepnie uzyj przyciskow + YES /-NO lub KB.VOL*/ *, aby
wyregulowacé gto$nosc (rys.2).

3. uzyj przycisk. @ @ @ @ aby wybra¢ EXIT, a nastepnie wcisnij OK aby powrdci¢ do gtdwnego interfejsu.

Druga metoda

1.Naci$nij przyciski KB.VOL.  4/», aby wej$¢ do interfejsu VOLUME MIXER.

2. uzyj przycisk. @ @ @ @ wyboru glosnosci gtownej / glosnosci podziatu / glosnoéci warstwy /
Gtosnosci trybu nauczania / gtosno$é utworu USB. Nastepnie uzyj przyciskow + YES / -NO lub KB.VOH/ ¥,
aby wyregulowac glo$nos¢.

3. uzyj przycisk. @ @ @ @ , wybierz EXIT i naci$nij przycisk OK, aby powroci¢ do
Gtownego interfejsu.

CHORDFINGER

cm7

TEMPO
120 I
»

GRAND PIANO LOUNGE
INSTR #001 RHY‘I’HMW

p— CHORUS (merro|
( AccmMP ) [ )
'.VOLUME VOL. L ‘07("

Rys.1 Rys.2

MAIN SPLIT_ LAYER LEARN USB SONG
VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME




BRZMIENIA INSTRUMENTU

Warstwa odnosi si¢ do dodatkowego brzmienia, ktore jest zmieszane tonowo z wybranym brzmieniem klawiatury. Przypisany gtos
warstwy bedzie styszalny z oryginalnym brzmieniem, gdy funkcja warstwy jest wiaczona. Jesli chcesz dostosowac stosunek gtosnosci

glosu warstwowego do gtownego, dostosuj gltosnosé¢ gtosu gtownego za pomoca przyciskow KB Vol, nie wptynie to na glos warstwy.

1.Nacisnij przycisk LAYER, na wy$wietlaczu pojawi si¢ aktualnie przypisany glos warstwy, a dioda zaswieci si¢ sygnalizujac, ze
funkcja warstwy jest wlaczona (rys. 1).
2. Za pomocag przyciskow + / YES, - / NO wybierz zadane brzmienie warstwy.

3. uzyj przycisk. @ @ @ @ , wybierz EXIT i naci$nij przycisk OK, aby powroci¢ do
Gtownego interfejsu.
4. Nacis$nij przycisk LAYER, aby wytaczy¢ funkcj¢ warstwy, dioda zgasnie.

Jesli dioda przycisku LAYER $wieci sig, funkcja warstwy jest wlaczona.
Nalezy rowniez pamigtaé, ze wlaczenie funkcji DUET spowoduje wytaczenie trybow warstwy i podziatu.

>

LAYER&SPLIT

LayerVoice:57
STRINGENSBL1

LAYER




BRZMIENIA INSTRUMENTU

BARWA PODZIALU KLAWIATURY SPLIT

W trybie Split lub Lower klawiatura jest podzielona na dwie sekcje. Po prawej stronie punktu podziatu zabrzmi aktualnie wybrane brzmienie
gtowne lub brzmienia warstwowe. Klawisze po lewej stronie punktu podzialu moga by¢ przypisane do innego brzmienia instrumentu. Jesli
chcesz dostosowac stosunek glo$nosci podziatu do gtosu gtownego, dostosuj gtosnos¢ gltosu gtownego za pomoca przyciskow KB VOL,
nie wptynie to na brzmienie Split.

Domyslnym punktem podziatu glosu jest klawisz B2. Mozna to zmieni¢ w menu Funkcji, zobacz sekcj¢ Funkcje w tej instrukeji, aby
uzyskaé wiegcej informacji.

1. Naci$nij przycisk SPLIT, na wy$wietlaczu pojawi si¢ aktualnie przypisane brzmienie Split.
Gdy dioda si¢ $wieci, uzyj przyciskow + / YES, - / NO, aby wybra¢ zadane brzmienie Split. Na wyswietlaczu pojawi si¢ brzmienie Split

numer i nazwa.

3. uzyj przycisk. @ @ @ @ , wybierz EXIT i naci$nij przycisk OK, aby powrdci¢ do
Gtownego interfejsu

4. Nacis$nij przycisk SPLIT, aby wytaczy¢ funkcj¢ podziatu, dioda zgasnie. Jesli

wskaznik przycisku SPLIT $wieci si¢, funkcja podziatu (dolna) jest wlaczona.

LAYER&SPLIT

LayerVoice 49

STRINGENSBL1
bl e e T B v ab i b S o |
A-1 c7

SPLIT SpiitVoice:33
ACOUSTICBASS




GLOSY Z KLAWIATURY

REVERB / CHORUS
To pianino ma dwa efekty cyfrowe, ktore dodatkowo wzmacniajg brzmienie klawiatury, pogtos i chorus.

REVERB

Pogtos symuluje efekt gry w duzym pomieszczeniu lub hali, gdzie dzwigk odbija si¢ od $cian i sufitu. Efekt pogtosu jest wtaczany
automatycznie po wiaczeniu fortepianu.

Naci$nij przycisk REVERB / CHORUS, aby wytaczy¢ efekt pogtosu, a dioda zgasnie. Wiacz lub wytacz funkcj¢ pogtosu, naciskajac
przycisk REVERB.

Doste¢pnych jest osiem efektow pogtosu: 1-Halll, 2-Hall2, 3-Room1, 4-Room2, 5-Room3, 6-Stagel, 7-Stage2 i 8-Plate.

1. Nacis$nij dwukrotnie przycisk REVERB / CHORUS, aby na wyswietlaczu pojawit si¢ rodzaj EFEKTU.
2. uzyj kursora @ @ aby wybra¢ REVERB TYPE (rys.1).
3. Za pomoca przyciskow + / YES, - / NO wybierz rodzaj pogtosu.

Poziom pogtosu dla gltosow gtownych, brzmien Split i warstw mozna zmieni¢ w menu funkcji. Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji
Funkcje w tej instrukcji.

S

FERFORMANCE Reverb Type J§ STAGE2
EFFECT MainRevivi | 18 |

MIDI Split Rev Lvl 18
UsB Duet Rev Lvi 18
| OTHER | ! | ChorusType | OFF |

+

CHORUS (Rys.1)

Efekt Chorus dodaje glebi i przestrzeni do wybranego brzmienia instrumentu. Naci$nij przycisk REVERB / CHORUS, aby wlaczy¢
efekt chorus, a dioda zaswieci si¢. Naci$nij ponownie przycisk, aby wytaczy¢ efekt chorus. Ustawienie efektu chorus nie wptywa na
akompaniament automatyczny.

Dostegpnych jest osiem efektow CHORUS: 1-Chorus1,2-Chorus2, 3-Chorus3, 4-Chorus4, 5-Feedback, 6-Flanger1,7-SHRTDELY i
8-SHRTDLFB.

1.Nacisénij przycisk REVERB / CHORUS, aby na wyswietlaczu pojawit si¢ rodzaj EFEKTU (Rys. 2).

2. Za pomocg przyciskow + / YES, - / NO wybierz rodzaj efektu Chorus.

Poziom efektu Chorus dla gtosow gldwnych, brzmien Split i Layer mozna zmieni¢ w menu funkcji. Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji
Funkcje w tej instrukcji

R 4 g
FUNCTION i PERFORMANCE
PERFORMANCE Reverdb Type STAGE2

EFFECT MainRevivi | 18

MIDI Split Rev Lvi 18
USB Duet Rev Lvi 18
| OTHER | J _OFF |

(Rys.2)



BRZMIENIE INSTRUMENTU

Po wtlaczeniu funkcji duetu, klawiatura jest podzielona na dwie sekcje, ktore graja te same nuty. Dwie sekcje, lewa A1-C3 i prawa C #
3-C7 maja doktadnie te same nuty i brzmienie, oktawy i gtosno$é. Jest to swietna funkcja do nauczania lub gdy dwie osoby chca
gra¢ na pianinie jednoczes$nie.

Gdy wtaczona jest funkcja duetu, pedaly automatycznie zmieniaja konfiguracj¢, wigc sa dwa pedaty sustain, po jednym dla kazdej
czescei klawiatury.

1.Naci$nij przycisk DUET, stan funkcji duetu zostanie pokazany na wy$wietlaczu i zapali si¢ kontrolka.

2. Aby wyltaczy¢ funkcje duetu, nacis$nij przycisk DUET, tak aby dioda zgasta.

Nalezy pamigta¢, ze wlaczenie funkcji DUET spowoduje wytaczenie trybow Layer i Split oraz funkcji Auto Accompaniment.

P

LAYER&SPLIT
LayerVoice:49
STRINGENSBL1

SpiltVeice:33

ALUU
DUET

AT

EXIT

Mozesz zmieni¢ ogolne ustawienia EQ fortepianu, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ wysokie i niskie czgstotliwosci. Zwykle fortepian jest
ustawiony na ptaskim EQ. Jednak niektore typy pomieszczen moga wptywac na jakos¢ dzwigku pianina. Dostosowujac ustawienia EQ,
mozesz dopasowac fortepian do pomieszczenia, tak aby zabrzmiat lepie;j.

1.Nacis$nij przycisk EQ, aby przej$¢ do interfejsu EQUALIZER.

2. uzyj kursora @ @ aby wybra¢ czestotliwosci BASS Freq / TREBLE Freq.

3. Za pomoca przyciskow + YES / -NO zmien warto$¢.

4. Uzyj pokretta danych BASS i TREBLE, aby wybra¢ BASS GAIN i TREBLE GAIN (czuto$¢ niskich i wysokich tonow).
5. Ponownie nacisnij przycisk EQ, aby wyjs¢.

s
EQUALIZER

COUNTRY  ELECTRONC




BRZMIENIA INSTRUMENTU

Do wyboru jest 6 zestawow stalych ustawien equalizera: KLASYCZNE / JAZZ / POP / ROCK / COUNTRY / ELECTRONIC. (Rys.1)

W interfejsie EQUALIZER,

1. uzyj kursora @ , aby wybrac¢ zestaw statych ustawien.
2. Naci$nij przycisk OK, aby potwierdzic.

3. Naci$nij przycisk EQ, aby wyj$¢.



RYTMY

To pianino oferuje 100 stylow rytmicznych wraz z wariacjami kazdego z tych stylow do wyboru. Sekcja rytmiczna na klawiaturze jest
przypisywana przez punkt podziatu akompaniamentu automatycznego. Klawisze po lewej stronie punktu podziatu sa zarezerwowane dla
akompaniamentu automatycznego. Klawisze po prawej stronie sa dostgpne do normalnego grania. Kazdy styl rytmiczny zawiera
wprowadzenie, schemat gtowny, dwa przejscia, wariacj¢ i schemat konczacy. Zapoznaj si¢ z peina lista wszystkich 100 styléw rytmicznych na
koncu instrukcji. Nalezy pamigta¢, ze gltosnos¢ klawiatury i akompaniamentu mozna regulowac niezaleznie od siebie i gto$nosci gléwnej za
pomoca przyciskow KB.VOL /i ACCOMP /.

WYBOR RYTMU

SZYBKI WYBOR RYTMOW
Istnieje dziesigé¢ stylow, ktore mozna szybko wybra¢, naciskajac jeden z przyciskow wyboru brzmien: R & B/ SWING / BALLAD / POP/
LATIN / GOSPEL / WORLD / DANCE / TRADITIONAL / BOSA NOVA. Nazwa stylu jest wydrukowana pod przyciskiem wyboru.

1. naci$nij przycisk VOICE / STYLE, aby wybra¢ styl. (Dioda powinna si¢ $§wieci¢ przy wyborze rytmu / STYLE)

2. Nacis$nij przycisk wyboru stylu, ktory odpowiada zadanemu stylowi. Nazwa stylu i jego numer pojawia si¢ na wyswietlaczu, a nowo

wybrany styl bedzie dostgpny do gry.

GRANDPIANO  E.PIANO VIBES ORGAN  N.GUITAR VOICE
YES | R&S SWING BALLAD POP LATIN ] STYLE
BASS STRINGS CHOIR BRASS EFFECT
-NO Q-Q-.Q-Q-Q_. O
|GO$PEL WORLD DANCE TRADITIONAL BOSANOVA| STORE/BANK
M1 M2 M3 M4 STYLEHOLD, REGISTRATION

3. Mozesz takze uzy¢ przyciskow + / YES, - / NO, aby wybrac¢ styl.

WYBIERZ JEDEN ZE 100 RYTMOW
1.Nacis$nij przycisk VOICE / STYLE, aby wybra¢ rytm (Dioda powinna si¢ §wieci¢ przy wyborze rytmu STYLE)

2. Nacisnij przycisk OK.

3. uzyj kursora @ @ aby wybrac¢ grupe stylow (rys.1), naci$nij ponownie przycisk OK.

4. uzyj kursora @ @ @ @ aby wybrac¢ styl (rys.2), naci$nij przycisk OK, aby wybrac.
Nowo wybrana nazwa i numer stylu beda widoczne na ekranie.

Zapoznaj si¢ z lista stylow na koncu instrukcji, aby uzyska¢ wglad do wszystkich dostgpnych

stylow.

RHYTHM GROUP

R&B GROUP

R&B

SWING ‘o
BALLAD ‘ 002 R&B SHUFFLE 007 ROCKIN GOSPEL

FOE 003 ROCKIN R&8 008 BLUES ROCK

LATIN

DANCE DETROIT SOUND | 009 SWING FUNK
WORLD 005 GOSPEL 010 REGGAE 1

TRADITIONAL

001 R&B GOSPEL SHUFFLE

Rys.2
Rys.1



RYTMY

STYL RYTMU I AKOMPANIAMENTU

Istnieja trzy sposoby na rozpoczecie stylu rytmicznego; start bezposredni, start synchroniczny lub wprowadzenie. Mozesz zatrzymac
swoj styl rytmiczny za pomoca konczacego wzoru, znanego szerzej jako ENDING.

PROSTY START

Przycisk START / STOP natychmiast uruchamia rytm perkusyjny.

1.Naci$nij przycisk START / STOP, a zostanie odtworzony wybrany styl rytmu. @Q\

2. Nacis$nij ponownie przycisk START / STOP, aby zatrzymac¢. INTRO/E&)ING \\

ZSYNCHRONIZOWANY START

Synchronized Start przetacza akompaniament w tryb gotowosci.
1.Naci$nij przycisk SYNCHRO, pierwszy punkt wskaznika wirtualnego rytmu na ekranie LCD zmieni kolor na czerwony (rys. 1).

pokazujac, ze tryb startu synchronicznego jest gotowy. Styl rytmiczny rozpocznie si¢, gdy zaczniesz gra¢ lewg reka.

2. Naci$nij ponownie przycisk START / STOP lub SYNCHRO, aby zatrzymac styl rytmiczny. Jesli uzyty zostanie przycisk
SYNCHRO, zsynchronizowany tryb startu powrdci do stanu czuwania.

Cm7

TEMPO
120 P
i »
@\ N\
Q L GRAND PIANO LOUNGE
S / INSTR. #001 RHYTHM #001

lnsvsns' | cHorus | METRO |
- = - -4 \ s

e Y (accme) (-
VOLUME ! EQ
\ ) _ VOL. _

INTRO ORAZ ENDING, CZYLI WPROWADZENIA I ZAKONCZENIA

Wszystkie 100 stylow i ich odmiany mozna rozpoczaé¢ od odpowiedniego wprowadzenia.

1.Nacis$nij przycisk INTRO / ENDING, rozpocznie si¢ rytm wprowadzenia, a nastgpnie gtdwny schemat rytmiczny (wariacja).
2. Naci$nij przycisk SYNCHRO przed naci$nigciem przycisku INTRO / ENDING, aby doda¢ wprowadzenie.
Wprowadzenie, po ktérym nastapi styl rytmiczny (wariacja), rozpocznie si¢, gdy zagrasz akord w lewej czesci klawiatury.

3.Nacis$nij przycisk START / STOP, aby zatrzymaé¢ akompaniament lub naci$nij ponownie przycisk INTRO / ENDING, aby zatrzymac z

wzorcem koncowym. Wzorca konczacego mozna uzy¢é w dowolnym momencie, niezaleznie od tego, czy zaczates od wprowadzenia.




RYTMY

WYPELNIENIA, CZYLI PRZEJSCIA

Funkcja wypetnienia wstawi krotki wzorzec rytmiczny o dtugosci od jednego do dwoch taktow, w zaleznosci od wybranego stylu rytmu.

Istnieje wypelnienie zaréwno dla gtownego wzoru, jak i dla odmiany WARIACIJI. Przyciski FILL moga by¢ rowniez uzywane do
uruchamiania stylu rytmicznego.

1.Naci$nij przycisk FILL IN 1 lub FILL IN 2 VARIATION w dowolnym momencie podczas odtwarzania stylu rytmicznego, aby doda¢
wypetnienie.

2. Nacisnij i przytrzymaj dowolny przycisk FILL IN, aby przedtuzy¢ wypelnienie w nieskoficzonos$¢. Jesli przytrzymasz przycisk FILL
IN, wzor wypetnienia bgdzie powtarzany do momentu zwolnienia przycisku, a nastgpnie wznowiony od poczatku nastgpnego

taktu.
: éi?‘\ O
FILL \ . FILLIN2

. TION

ZMIANA WARIACJI
1. W dowolnym momencie naci$nij przycisk FILL IN 2 VARIATION, aby wybra¢ wariacj¢ dowolnego stylu rytmu. Dioda zaswieci si¢ i

zostanie wybrany wzor wariacji. Jesli gra si¢ w stylu rytmicznym, wariacja rozpocznie si¢ na poczatku nastgpnego taktu po
wypetnieniu perkusyjnym.

2. Nacis$nij przycisk FILL IN 1, aby powrdci¢ do gtdéwnego wzoru (gtéwnej wariacji), od poczatku nastgpnego taktu po przejsciu wypetnienia.

R\,
FILLIN2, ™~ %
VARIAIO AN

REGULACJA TEMPO

Podczas grania rytmu, na ekranie LCD znajduje si¢ wirtualny wskaznik czterech taktow,

ktéry miga wraz z tempem. Kazdy styl ma swoje wlasne predefiniowane tempo.
Tempo mozna regulowac przed lub w trakcie gry w stylu rytmicznym.
Jesli zmienisz style rytmiczne podczas odtwarzania stylu rytmicznego, tempo pozostanie na poziomie poczatkowego stylu.

4 »
Naci$nij przyciski TEMPO /., aby zmieni¢ tempo.

CHORD FINGER
Ccm7

‘/ GRAND PIANO LOUNGE
INSTR. #001 RHYTHM #001

lnzv:na| |cHorus | METRO |
- > \ > \ >

s N
Accmp |

Nalezy pamigtaé, ze jesli przycisk METRONOME jest wiaczony, takt metronomu zabrzmi w wybranym tempie stylu rytmicznego.

»



AUTOMATYCZNY AKOMPANIAMENT

Kazdy ze 100 perkusyjnych stylow rytmicznych ma wlasny automatyczny akompaniament, dedykowany temu stylowi. Te wzory
automatycznego akompaniamentu tworza w pelni zorkiestrowane progresje rytmiczne, basowe i akordowe, w oparciu o akordy grane
lewa reka. Wybrany styl rytmu okresla charakterystyke akompaniamentu automatycznego. Wytworzony akompaniament jest idealnie
dopasowany do wybranego stylu rytmicznego. W trybach akompaniamentu automatycznego, klawisze sa podzielone na dwie sekcje w
punkcie podziatu.

Klawisze po lewej stronie tego punktu sa zdefiniowane jako sekcja akompaniamentu klawiatury.

Nalezy pamigtac, ze gto$nos¢ klawiatury i akompaniamentu mozna regulowac niezaleznie od siebie i gtosnosci gtownej za pomoca
przyciskow KB.VOL </> i ACCOMP </ >. <« >

W przypadku akompaniamentu automatycznego, klawiatura jest podzielona na dwie sekcje. Domy$lnym punktem podziatu jest klawisz
G2. W menu Funkcji mozna przypisa¢ inny punkt podziatu dla akompaniamentu automatycznego.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukcji.

Przycisk ACCOMP musi by¢ wlaczony, aby automatyczny akompaniament byt dostgpny.
Nacisnij przycisk ACCOMP, aby wlaczy¢ tryb akompaniamentu automatycznego.

Regulacja gtosnosci akompaniamentu.

1.Nacisnij przyciski ACCOMP </ >.
<«»

2. Uzyj kursora  (€) (%) aby wybraé ACCOMP / BASS CHORD / DRUM TRACK (Rys. 1).
3. Uzyj przyciskow + / YES lub - / NO lub ACCOMP. 4/» , aby wyregulowaé gto$nos¢. Glosnos¢ brzmienia klawiatury nie zostanie zmieniona.

ACCOMP VOLUME
001 Big Ballod

O

4 Accomp  »

Rys.1



AUTOMATYCZNY AKOMPANIAMENT

Akompaniament automatyczny pozwala na rézne tryby palcowania i wyboru akordow

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukcji.

TRYB POJEDYNCZY (SINGLE)

Pojedynczy lub inteligentny tryb palcowania utatwia tworzenie czterech rodzajow akordow akompaniamentu z orkiestra przy uzyciu
minimum palcow, podczas gry w sekcji automatycznego akompaniamentu na klawiaturze.

W tym trybie klawisze w sekcji automatycznego akompaniamentu na klawiaturze sa uzywane do generowania akordow durowych,
septymowych, molowych i septymowych molowych, a klawisze nie sa dostgpne do normalnej gry. Akompaniament automatyczny

rozpocznie si¢ z rytmem perkusyjnym, gdy tylko zostanie zagrany klawisz w sekcji akompaniamentu automatycznego.

Akord durowy: Naci$nij dowolny klawisz w sekcji automatycznego
akompaniamentu na klawiaturze. Naci$nigty klawisz okre$la pryme
akordu durowego.

do

Akord molowy: Naci$nij jednocze$nie klawisz prymy i dowolny czarny
klawisz po jego lewej stronie w sekcji akompaniamentu automatycznego
na klawiaturze, aby wytworzy¢ akord molowy.

Akord septymowy: Nacis$nij jednoczesnie klawisz prymy i dowolny
biaty klawisz po jego lewej stronie (siodmy klawisz) w sekcji
automatycznego akompaniamentu na klawiaturze.

C7

Akord molowy septymowy: Naci$nij jednoczesnie klawisz prymy oraz
czarny i biaty klawisz po jego lewej stronie w sekcji automatycznego

akompaniamentu na klawiaturze

— = = =

M
i
M
M

Cm7

TRYB FINGERED (TRYB PALCOWANIA)

Tryb palcowania jest idealny, jesli wiesz juz, jak gra¢ akordy na klawiaturze. Umozliwia granie akordéow w sekcji akompaniamentu
automatycznego klawiatury, ktore tworza wybrany wzor akompaniamentu automatycznego. Akompaniament automatyczny rozpocznie

sig, gdy tylko rozpoznany akord zostanie zagrany w sekcji akompaniamentu automatycznego na klawiaturze.

Nalezy pamigtac, ze jesli granego akordu nie mozna rozpozna¢, poprzedni akord begdzie nadal odtwarzany. Nierozpoznany
akord nie moze uruchomi¢ automatycznego akompaniamentu.

Zapoznaj si¢ z tabela przewodnika palcowania akompaniamentu automatycznego na koncu tego podrecznika, aby zapoznacd si¢ z lista wszystkich 32

akordow, ktore mozna odtwarza¢ w tym trybie.



AUTOMATYCZNY AKOMPANIAMENT

KORZYSTANIE Z AUTOMATYCZNEGO AKOMPANIAMENTU

Styl rytmiczny i odpowiadajacy mu automatyczny akompaniament mozna uruchomi¢ jako start bezposredni lub ustawié¢ na start
synchroniczny. Mozna doda¢ wprowadzenie, a podczas zatrzymywania mozna uzy¢ wzoru koficowego.

Nalezy pamigtac, ze jesli przycisk ACCOMP nie jest wcisnigty, odtwarzany bedzie tylko styl rytmiczny.

PROSTY START

1. Wybierz styl rytmu.
2. Wybierz tryb palcowania.

3. Nacis$nij przycisk ACCOMP, aby wtaczy¢ tryb akompaniamentu automatycznego, dioda zaswieci si¢.

4 Naci$nij przycisk START / STOP. Przycisk START / STOP natychmiast uruchomi styl rytmiczny dla obu trybéw palcowania. W
zaleznos$ci od wybranego trybu palcowania, automatyczny akompaniament rozpocznie si¢ w nastgpujacy sposob:

Single: akompaniament automatyczny rozpocznie si¢ natychmiast po uderzeniu nuty w sekcji akompaniamentu
Fingered: automatyczny akompaniament rozpocznie si¢ natychmiast po zagraniu rozpoznanego
akordu w sekcji akompaniamentu automatycznego klawiatury.

5.Naci$nij ponownie przycisk START / STOP, aby zatrzymac styl rytmiczny i automatyczny akompaniament.

ZSYNCHRONIZOWANY START

Tryb Synchronized Start przetacza automatyczny akompaniament fortepianu w stan gotowosci. Umozliwia uruchomienie stylu

rytmicznego automatycznie po nacisnigciu akordu na klawiaturze.

1. Wybierz styl rytmu.
2. Wpybierz tryb palcowania.
3. Nacis$nij przycisk ACCOMP, aby witaczy¢ tryb akompaniamentu automatycznego, dioda zaswieci sig.

4.Nacisnij przycisk SYNCHRO, dioda zaswieci si¢, wskazujac, ze wlaczony jest tryb synchronicznego startu. Jesli chcesz rozpoczaé

akompaniament wprowadzeniem, naci$nij przycisk INTRO / ENDING lub przy dowolnym wzorze wypetnienia naci$nij w tym celu

przycisk FILL IN. W zalezno$ci od wybranego trybu palcowania, przycisk SYNCHRO uruchomi rytm i automatyczny akompaniament w

nastgpujacy sposob:

Single: akompaniament automatyczny rozpocznie si¢ natychmiast po uderzeniu nuty w sekcji akompaniamentu
Fingered: automatyczny akompaniament rozpocznie si¢ natychmiast po zagraniu rozpoznanego

akordu w sekcji akompaniamentu automatycznego klawiatury.

5. Nacis$nij przycisk START / STOP, aby zatrzyma¢ styl rytmiczny i akompaniament automatyczny. Nalezy pamigtac, ze jesli

przycisk ACCOMP nie jest weisnigty, odtwarzany bedzie tylko styl rytmiczny.



AUTOMATYCZNY AKOMPANIAMENT

WSTEP I KONCOWE WZORY

Wszystkie akompaniamenty automatyczne mozna rozpocza¢ odpowiednim wstegpem i zakonczy¢ sekwencja ending.

Wybierz styl rytmu.
Wybierz tryb palcowania.
Nacis$nij przycisk ACCOMP, aby wtaczy¢ tryb akompaniamentu automatycznego, dioda zas§wieci si¢.

HoOn -~

Nacis$nij przycisk SYNCHO, dioda zaswieci si¢, wskazujac, ze wlaczony jest tryb synchronicznego startu.

Nalezy pamigtac, ze aby ustysze¢ wprowadzenie automatycznego akompaniamentu, nalezy uzy¢ przycisku SYNCHRO, w
przeciwnym razie wprowadzenie stylu rytmicznego rozpocznie si¢ natychmiast i nie zabrzmi wprowadzenie automatycznego
akompaniamentu.

5.Nacisnij przycisk INTRO / ENDING. W zaleznosci od wybranego trybu palcowania, przycisk SYNCHRO uruchomi rytm i
automatyczny akompaniament z odpowiednim wprowadzeniem w nastepujacy sposob:

Pojedynczy: Styl rytmiczny i automatyczny akompaniament ze wstgpem beda rozpoczynaé si¢ gdy tylko zostanie uderzona nuta w sekcji automatycznego
akompaniamentu klawiatury.

Fingered: Styl rytmiczny i automatyczny akompaniament rozpocznie si¢, gdy tylko

rozpoznany akord bedzie naci$nigty w lewej sekcji klawiatury.

6. Nacisnij przycisk START / STOP, aby zatrzymac styl rytmiczny i akompaniament automatyczny, lub ponownie naci$nij przycisk
INTRO / ENDING, aby zatrzymac¢ automatyczny akompaniament po zakoficzeniu wzoru koncowego. Wzor konczacy mozna
wlaczy¢ w dowolnym momencie odtwarzania akompaniamentu automatycznego, niezaleznie od tego, czy zostal rozpoczety

wstepem, czy nie.

FILL-IN1

Funkcja wypetnienia wstawi krotki wzorzec rytmiczny o dlugosci od jednego do dwoch taktow, w zaleznosci od wybranego
akompaniamentu automatycznego. Istnieje wypetnienie zarowno dla gtdéwnego wzoru, jak i dla wariacji. Przyciski FILL moga by¢
rowniez uzywane do uruchamiania stylu rytmicznego i automatycznego akompaniamentu, jesli sa uzywane z przyciskiem
SYNCHRO.

1.Nacis$nij przycisk FILL IN1 w dowolnym momencie podczas odtwarzania akompaniamentu, aby doda¢ wypetnienie.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk FILL IN1, aby przedtuzy¢ wypetnienie w nieskonczono$¢. Jesli przytrzymasz przycisk FILL IN1, wzor
wypetnienia bedzie powtarzany do momentu zwolnienia przycisku, a nastgpnie wznowiony od poczatku nastgpnego taktu po
wypetnieniu.

FILL-IN2 VARIATION

1.Nacis$nij przycisk FILL IN 2 VARIATION w dowolnym momencie, aby wybra¢ wariacj¢ dowolnego z automatycznych
akompaniamentow. Dioda zaswieci si¢ i zostanie wybrany wzor wariacji. Jesli gra akompaniament automatyczny, wariacja

rozpocznie si¢ na poczatku nastgpnego taktu po wypetnieniu przejsciem.

2.Naci$nij przycisk FILL IN 1, a automatyczny akompaniament powrdci do gtdwnej wariacji stylu.



AUTO AKOMPANIAMENT

METRONOM

Wbudowany metronom to urzadzenie do wybijania rytmu. Jest uzywany jako odniesienie do pomocy w ¢wiczeniach lub wystgpach.

1. Nacis$nij przycisk METRONOME, aby wtaczy¢ funkcj¢ metronomu. Dioda przycisku zaswieci sig, ekran wyswietlacza pokaze
wybrane metrum i tempo, natychmiast wtaczy si¢ dzwigk taktowania metronomu.

2. Ponownie naci$nij przycisk metronomu, aby wytaczy¢ metronom.

METRO

Tempo

Time 4/4
Signature ‘ d

Rys.1 " Metro Rys.2

Volume

Rys.4

METRUM
TIME SIGNATURE mozna ustawi¢ na nastgpujace metra: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 3/8, 6/8,7 /8,9 / 8 lub 12/8.

1. uzyj kursora @ @ @ ® aby wybra¢ metrum (Rys.1).

2. Za pomocg przyciskow + YES lub -NO zmien metrum.

W tym samym czasie naci$nij przyciski + YES i -NO, aby przywroci¢ domys$lna wartos¢: 4/4.

TEMPO

1. uzyj kursora @ @ @ @ aby wybra¢ TEMPO (rys.2).

2. Za pomocg przyciskow + YES / -NO lub TEMPO € /» zmien wartos$¢, zakres: 20-280. Jednocze$nie naci$nij przyciski + YES i -NO,
aby przywroci¢ warto$¢ domysling.

DZWIEK

1. uzyj kursora @ @ @ @ aby przejs$¢ do wyboru dzwigku (rys.3).

2. Za pomoca przyciskow + YES / -NO zmien dzwigk (76 77, 75 76, 67 68, 81 34). Jednoczesnie nacis$nij przyciski + YES i
-NO, aby przywroci¢ warto$¢ domy$lna.

GLOSNOSC METRONOMU

1. uzyj kursora @ @ @ @ aby przej$¢ do sekcji gtosnosci metronomu (rys.4).
2. Za pomocg przyciskow + YES / -NO zmien wartos¢, zakres: 0-127.
Jednoczes$nie nacisnij przyciski + YES i -NO, aby przywroéci¢ wartos¢ domysing.



MENU FUNKCJI

Menu funkcji stuzy do ustawiania lub dostosowywania wartosci lub poziomoéw réznych funkcji zwiazanych z obstuga instrumentu.
Ten szeroki zakres funkcji zapewnia niezwykta wszechstronnos¢. Przy weisnietym przycisku FUNKCJA mozna uzyska¢ dostgp do
podmenu dla:

PERFORMANCE EFFECT MIDI USB OTHER
Transpose Reverb Type USB MidiIn USB Play Mode Blue Tooth
Master Tune Main Rev Lvl Midi Out USB Play Speed  Auto Close Time
Touch Cure Split Rev Lvl Local Auto Rec Track Factory Reset
Main Octare Duet Rev Lvl Rec Main Track

Split Octare Chorus Type Rec Split Track

Dual Octare Main Chr Lvl Rec Dual Track

Split Point Split Chr Lvl USB Mute Track

Chord Point Duet Chr Lvl

Chord Type

Main Pan

Split Pan

Dual Pan

Dostep do wszystkich wyzej wymienionych menu funkcji mozna uzyska¢ i mozna je regulowac, jak opisano ponizej.

1.Nacisnij przycisk FUNCTION. Pozycja menu, ktorag mozna zmieni¢, pojawi si¢ na wyswietlaczu.

2. uzyj kursora @ @ , aby wybra¢ menu funkcji (rys.1).

3. naci$nij , a nastgpnie uzyj przyciskow kursora aby wybra¢ podmenu po prawej stronie

(Rys.2). Mozesz nacisnagé aby powréci¢ do lewego menu funkcji
4. Za pomocg przyciskow + YES / -NO ustaw nowa warto$¢ lub poziom.

5. Ponownie naci$nij przycisk FUNCTION, aby potwierdzi¢ wybor i wyjsé¢ z trybu funkcji.

\ ’v"
FUNCTION
PERFORMANCE
EFFECT

MIDI

+YES

O

-NO

FUNCTION

usB Main Octave -0-
“orien  BA sowocave | o |
*

Rys.1 Rys.2




FUNKCJA / WYDAJNOSC

PERFORMANCE [ Transpose | = Rys. 1

EFFECT T Rys2

Rys.3
| uss Bl Mamocave | o | Rysd
OTHER I- Rys.

TRANSPOZYCJA

Funkcja transpozycji moze przesuwac tonacj¢ klawiatury w gore lub w dot w odstepach pottonowych, maksymalnie do 24 pottonow.
Transpozycja nie wplywa na perkusj¢. Zakres wartosci transpozycji mozna regulowac, o jedna oktawe nizej do -12, o jedna oktawe
wyzej

12. Wecis$nij jednoczesnie przyciski + YES i NO aby przywroci¢é domys$lng wartosé: 0. (Rys.1)

MASTER TUNE

Stroj tego fortepianu jest bardzo doktadny i stabilny; po wlaczeniu fortepianu jest automatycznie ustawiany na standardowa tonacj¢
A440. Jesli to konieczne, mozesz zmieni¢ strdj fortepianu, funkcja strojenia umozliwia dostrojenie instrumentu w precyzyjnych
odstepach, aby dopasowaé go do innych instrumentoéw. Mozesz ustawi¢ warto$¢ stroju gtdwnego w zakresie od: -64 do 63. Nacis$nij
jednoczesnie przyciski + YES i -NO, aby przywréci¢ warto§¢ domy$lna: 0. (Rys.2)

KRZYWA VELOCITY - czyli ustawienia dynamiki klawiatury (TOUCH CURVE)

Funkcja TOUCH zapewnia cztery rodzaje czuto$ci klawiatury, aby dopasowac¢ je do réznych stylow gry: Dotyk migkki, Dotyk normalny,

Dotyk mocny, oraz staty. Domy$lnym ustawieniem jest Normalny. (Rys. 3)

1.Touch Soft, najczulsza reakcja klawiatury, ktora umozliwia maksymalny poziom dzwigku przy lekkim dotknigciu.

2. Normal - odpowiedz posrednia odpowiednia dla wigkszo$ci stylow muzycznych. Normalny to ustawienie domyslne.
3.Touch Hard - mniej czuta klawiatura, ktora wymaga mocniejszego dotyku, aby uzyska¢ maksymalny poziom dzwigku.

4 Fixed - klawiatura bedzie miata stala gltosnos¢. Mozesz nacisna¢ przycisk OK,

nastepnie uzy¢ przyciskow + YES / -NO, aby ustawi¢ warto$¢ od: 0-127, nacié$nij jednoczesnie przyciski + YES i-NO, aby przywrocic¢
warto$¢ domys$lng: 100.

PRZESUNIECIE OKRAWOWE (MAIN OCTAVE)

Funkcja Octave umozliwia przesunigcie wszystkich klawiszy fortepianu o jedna lub dwie oktawy w gore lub w dot. Za pomoca tego menu
funkcji mozna przesunaé¢ brzmienie gtowne z: -2 do +2 oktaw, nacis$nij jednoczesnie przyciski + YES i-NO, aby przywroci¢ domys$ing

warto$¢: 0. (Rys.4)

OKTAWA PRZESUNIECIA BARWY SPLIT (SPLIT OCTAVE)

Za pomoca tego menu funkcji mozesz zmieni¢ brzmienie Split od: -2 do +2 oktaw, naci$nij
Przyciski + TAK i NIE jednocze$nie przywracaja warto$¢ domysina: 0. (Rys.5)
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PERFORMANCE Dual Octave | = Rys.1 PERFORMANCE Il  SpitPan | 0- Rys.6

EFFECT |30 | Rys2 EFFECT Rys.7
Rys3 MIDI
| use M cnordType U Fingered | Rys

e | e e SR
3

PRZESUNIECIE OKTAWOWE TRYBU DUAL (DUAL OCTAVE)

Za pomoca tego menu funkcji mozesz zmieni¢ brzmienie Dual od: -2 do +2 oktaw, nacis$nij

Przyciski + TAK i NIE jednocze$nie przywracaja warto$¢ domyslna: 0. (Rys.1)

PUNKT PODZIALU KLAWIATURY (SPLIT POINT)

Gdy wlaczony jest tryb Split, klawiatura jest podzielona na dwie czg$ci w punkcie podziatu. W sekcji lewej reki mozna przypisa¢ inne
brzmienie instrumentu, brzmienie Split lub nizsze. W tym menu domy$lny punkt podziatu B2 dla sekcji glosowej mozna zmienié¢ z klawisza
0 na klawisz 87 (od A-1 do C-7), z domyS$lna wartoscig # A2.

Mozesz ustawi¢ warto$¢ punktu podziatu w zakresie: 01-88.
Weisnij jednoczes$nie przyciski + TAK i NIE, aby przywroci¢ wartos¢ domy$lna: 39. (Rys.2)

PUNKT PODZIALU SEKCJI AKORDOW (CHORD POINT)

W przypadku akompaniamentu automatycznego klawiatura jest podzielona na dwie sekcje przy domyslnym klawiszu G2 w punkcie
podziatu. Inny punkt podziatu dla akompaniamentu automatycznego mozna przypisa¢ w menu funkcji od klawisza 0 do klawisza 87 (od

A-1do C-7), z domy$lna wartoscia # F2. Mozesz ustawi¢ wartos¢ punktu akordu w zakresie: 01-88.

Weisnij jednoczes$nie przyciski + TAK i NIE, aby przywroci¢ wartos¢ domy$lna: 35. (Rys.3)
TYP PALCOWANIA AKORDU (CHORD TYPE)

Akompaniament automatyczny lub automatyczny akord basowy, tryby palcowania tego fortepianu to:SINGLE lub FINGERED. Wybierz
tryb palcowania: pojedynczy lub palcow,, korzystajac z tego menu funkcji. Warto$¢ domyslna to fingered. (Rys.4)

MAIN PAN / SPLIT PAN / DUAL PAN

Ta funkcja umozliwia ustawienie pozycji stereo kazdej partii orkiestracji w celu stworzenia stereofonicznego dzwigku. Mozna
przenie$¢ jedna czg¢$¢ brzmienia fortepianu na lewe lub prawe glosniki, aby uzyskaé¢ wigcej dzwigku scenicznego.

Gtowna warto$¢ panoramy gtosu moze by¢ ustawiona w zakresie od: -64 do 63. Wci$nij jednoczes$nie przyciski + YES i-NO, aby
przywroci¢ warto$§¢ domyslna: 0. (Rys. 5)

Warto$¢ panoramy brzmienia podzielonego mozna ustawi¢ w zakresie od: -64 do 63. Naci$nij jednocze$nie przyciski + YES i-NO, aby

przywroci¢ wartos¢ domys$lna: 0. (Rys. 6)

Warto$¢ panoramy dla dwoch glosow mozna ustawi¢ w zakresie od: -64 do 63. Wcisnij przyciski + YES i-NO w tym samym czasie, aby

przywroci¢ warto$é domysina: 0. (Rys. 7)

322
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Reverb Type || STAGE2 Rys.1

EFFECT Rys2

Rys.3

Rys.4

Rys.5

Dostepnych jest osiem efektow pogtosu: 1-Halll, 2-Hall2, 3-Room1,4-Room2, 5-Room3, 6-Stagel, 7-Stage2 i 8-Plate. (Rys.1)

Pogtos symuluje efekt gry w duzym pomieszczeniu lub hali, gdzie dzwigk odbija si¢ od $cian i sufitu. Efekt pogtosu jest wlaczany

automatycznie po wiaczeniu fortepianu.

GLOWNY POZIOM REVERB
W tej funkcji mozna dostosowac glebie poglosu dla brzmienia gtownego.
Warto$¢ poziomu gldwnego pogtosu mozna regulowac¢ w zakresie 0-127, nacis$nij jednocze$nie przyciski + YES i -NO, aby przywrocic¢

warto$¢ domys$lna: 18. (Rys. 2)

SPLIT REVERB LEVEL

W tej funkcji mozna dostosowac glgbi¢ pogtosu dla podzielonego lub nizszego brzmienia.

Poziom poglosu mozna regulowaé w zakresie 0-127, naci$nij jednocze$nie przyciski + YES i -NO, aby przywroci¢ warto$¢
domyslna: 18. (Rys. 3)

POZIOM DUAL REVERB

W tej funkcji mozna dostosowacé giebie pogtosu dla warstwy lub brzmienia podwdjnego.

Warto$§¢ poziomu poglosu mozna regulowa¢ w zakresie 0-127, nacis$nij jednoczes$nie przyciski + YES i -NO, aby przywroéci¢
warto$¢ domys$lna: 18. (Rys. 4)

Dostegpnych jest osiem efektow chrous: 1-Chorusl,2-Chorus2, 3-Chorus3, 4-Chorus4, 5-Feedback, 6-Flangerl,7-SHRTDELY i
8-SHRTDLFB. (Rys. 5)
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PERFORMANCE M.Chr Level 110 Rys.1

EFFECT S.Chrievel | 110 | Rys.2
| wmoi MM ochrieve I 110 ] Rys.3

POZIOM CHORUSA (CHR LEVEL)

Efekt Chorus dodaje glebi i przestrzeni do wybranego brzmienia.

GLOWNY POZIOM CHORUSA

W tej funkcji mozna dostosowac glebig efektu chorus dla brzmienia gtéwnego.
Warto$¢ poziomu gtéwnego chorusa mozna regulowa¢ w zakresie 0-127, naci$nij jednoczesnie przyciski + YES i -NO, aby przywrocié
domy$lng wartosé: 110. (Rys. 1)

CHORUS BRZMIENIA PODZIELONEGO

W tej funkcji mozna dostosowac giebig efektu chorus dla brzmienia Split lub nizszego.
Warto$§¢ Split Chorus Level mozna regulowaé w zakresie 0-127, naci$nij jednocze$nie przyciski + YES i -NO, aby przywroéci¢ domyslna
wartos¢: 110. (Rys. 2)

CHORUS BRZMIENIA ZEACZONEGO

W tej funkcji mozna dostosowaé gtgbokos¢ efektu chorus dla brzmienia warstwy.
Poziom podwdjnego efektu chorus mozna regulowac¢ w zakresie 0-127, nacis$nij jednoczes$nie przyciski + YES i -NO, aby przywrocié¢

domys$lng wartos¢: 110. (Rys. 3)
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FUNCTION MIDI SETTING

USB Midl In on Rys.1

|_errect M Midiow | 01 Rys.2
MIDI TR TO— - Y- Rys.3

T R —

Ta funkcja umozliwia wiaczanie i wyltaczanie funkcji USB MIDI IN, domy$Inie wlaczona jest funkcja MIDI. (Rys.1)

Ta funkcja pozwala wybra¢ $ciezke transmisji MIDI od 01-16 lub wylaczy¢ funkcje transmisji MIDI, $ciezka domys$lina jest kanat 1.
(Rys.2)

Ta funkcja umozliwia wlaczanie i wytaczanie systemu glto$nikow pianina. Zwykle gra na klawiaturze generuje dzwigk podczas
wysytania komunikatow MIDI przez ztacze MIDI lub USB. Ten tryb nosi nazw¢ Local On i jest wartoscia domys$lng. Mozesz wyciszy¢
dzwigki fortepianu, nadal wysytajac komunikaty MIDI.

Ten tryb nazywa si¢ Local Off. (Rys.3)

Nalezy pamigtaé, ze jesli funkcja Local jest wylaczona, z klawiatury nie bedzie stycha¢ dzwigku.
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FUNCTION q USB SETTING FUNCTION 1 USB SETTING
PERFORMANCE USB Play Mode §| Single Rys.1 PERFORMANCE RecDualTrack | 03 = Rys.6
use [ RecMantrack | 01 B r.
o Ll Recspitrace 1 02 B r..:

TRYB ODTWARZANIA Z USB (USB PLAY MODE)

Ta funkcja umozliwia wybor trybu odtwarzania z USB.
Mozesz wybrac¢ Single, Play All lub Random. Warto$¢ domyslna to trym w ktorym odtworzone zostang wszystkie utwory. (Rys. 1)

SZYBKOSC ODTWARZANIA USB (USB PLAY SPEED)

Ta funkcja umozliwia wybranie predkosci odtwarzania dla USB.
Mozesz wybra¢ predkos¢ od 50% do 200%, nacis$nij jednocze$nie przyciski + YES i -NO, aby przywroéci¢ warto$¢ domyslna: 100. (Rys. 2)

AUTO RECORD TRACK

Ta funkcja umozliwia wlaczenie lub wytaczenie $ciezki automatycznego nagrywania.

NAGRYWAJ GLOWNY TOR
Mozesz wlaczy¢ / wylaczy¢ Sciezke, naciskajac przyciski + YES i -NO.
Mozesz nacisna¢ przyciski [+ / YES] lub [- / NO], aby wybra¢ $ciezke gtéwna (1-16, wytaczone).

RECORD SPLIT TRACK

Mozesz wlaczy¢ / wylaczy¢ §ciezke, naciskajac przyciski + YES i -NO.
Mozesz nacisna¢ przyciski [+ / YES] lub [- / NO], aby wybra¢ podzielong sciezke (1-16, wytaczone).

RECORD DUAL TRACK
Mozesz wlaczy¢ / wytaczy¢ $Sciezke, naciskajac przyciski + YES i -NO.
Mozesz nacisnaé przyciski [+ / YES] lub [- / NO], aby wybra¢ podwojna $ciezke (1-16, wyt.).

USB MUTE TRACK

Ta funkcja umozliwia wyciszenie $ciezki w odtwarzaczu USB. Mozesz wyciszy¢ dowolny utwor od 01-16, wybierajac go w tym

menu funkcji. Warto$§¢ domyslna to wszystkie $ciezki nr.

Nalezy pamigtac, ze to podmenu wymaga dodatkowego potwierdzenia $ciezki do wyciszenia. Uzyj przyciskow + YES / -NO, aby wybra¢
Sciezke z zakresu 01-16.

Nacisnij przycisk OK, aby wybra¢ (rys.7)
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BlueTooth On Rys.1
| AutoCloseTime | _ Off Rys2
__mioi_ ] FactoryRest | Enter? Rys3

-'!"'-'——
Orkbr R —

Podtacz maty odbiornik Bluetooth do przydzielonego gniazda na panelu ztaczy, aby przesyta¢ strumieniowo dzwigk z urzadzef Bluetooth
do pianina. Ta funkcja umozliwia wlaczanie i wytaczanie Bluetooth, gdy odbiornik jest wtaczony, ustawienie domys$lne to Bluetooth On.

(Rys. 1) Wigcej informacji znajduje si¢ w sekcji Bluetooth w tej instrukcji.

To pianino wylaczy si¢ automatycznie po okreslonym czasie bezczynnosci. W tym menu funkcji ustaw dtugo$é czasu czuwania przed
wylaczeniem zasilania.

Domyslne wylaczenie zasilania mozna ustawi¢ w zakresie od 20 do 60 minut lub wytaczy¢ te funkcje. Weisnij jednoczesnie

przyciski + YES i -NO, aby przywroci¢ domy$lna wartos¢: Off. (Rys. 2)

Mozesz zresetowac pianino do poczatkowych ustawien fabrycznych. Nalezy pamigtaé, ze spowoduje to usunigcie wszystkich
zapisanych danych z przyciskéw uzytkownika, bankow pamigci registracyjnej i bankow utwordéw oraz wszystkich zmienionych

ustawien z menu funkcji.

Nalezy pamigta¢, ze nie ma podmenu dla tej funkcji, po wybraniu opcji Resetuj i naci$nigciu przycisku OK pianino zresetuje si¢. (Rys. 3)



PAMIEC REGISTRACYJNA

Pamigc¢ registracyjna moze przywotac¢ okreslone ustawienia stylu, brzmienia, akordéw i innych zapisanych parametréow lub funkcji. To
pianino ma cztery banki, kazdy z czterema pamigciami rejestracyjnymi, w ktorych miesci si¢ 16 ulubionych ustawien, dzigki czemu
mozna je szybko przywota¢ za pomoca jednego przycisku. Registracja nie zostanie utracona po wylaczeniu zasilania. Nast¢pujace
dane mozna wstepnie ustawi¢ i przechowywaé w pamigci rejestracyjne;j:

ZAPISZ REGISTRACJE

1. Nacis$nij przycisk STORE / BANK, aby wybra¢ bank BANK1-4. (Rys. 1)

2. uzyj kursora , 1 wybierz miejsce registracji, M1-4 (Rys.2)
3. naci$nij , a nastgpnie uzyj przyciskow kursora @ , aby wybra¢ podmenu po prawej stronie
(Rys.3). Mozesz naciané przycisk, aby powroci¢ do menu po lewej stronie.
Rys.1 REG

MainVoice

Cspmvoce | oz

Rys.2 Rys.3
[ soivoume
= =
Rys.4 SAVE EXIT

B MainVoice

o5

Mo wanvoune | 100 |

| we ML Somvoume Lo
(1

o~ -~
SAVE EXIT

Rys.5



PAMIEC REGISTRACYJNA

PRZYWOLAJ REGISTRACJE

1. Naci$nij przycisk STORE / BANK, aby wybra¢ bank BANK1-4.
2.Nacis$nij przycisk M1-M4 odpowiadajacy ustawieniom, ktore chcesz przywota¢ w wybranym banku, zapisane ustawienia zostang
natychmiast przywotane, a na wyswietlaczu pojawi si¢ numer pamigci registracyjnej z przyrostkiem ,,Load”. Wyswietlacz powréci do

okna z nazwa brzmienia, ktore zostalo wybrane z pamigci registracyjne;j.

BASS STRINGS CHOIR BRASS EFFECT
GOSPEL WORL NCE  TRADITIONAL BOSANOVA STORE/B
M1 M2 2 M4 STYLEHOLD REGISTRATI 1

Odczyt danych registracji i utworéw z USB

Uzyj kursora@ ® aby wybrac¢ registracje/utwor.
Nastepnie uzyj @ @ , wybierz ,,Load Midi / Reg From USB”, a nastgpnie uzyj przycisku OK

potwierdz, na wy$wietlaczu LCD pojawi si¢ ,,Loading...”.

INTERNAL MEMORY USB MEMORY
001:S0NG01.M.ID

16 grup ustawiefi pamieci registracyjnej zostang zatadowane do magazynu pamieci na panelu. Mozesz przywotac¢ zaladowane dane,

naciskajac M1-M4.

Wybrany plik USB midi zostanie zapisany w §ciezce 1 i 2. Do odtwarzania uzyj przycisku PLAY / STOP.

Zapisz registracji na USB

naci$nij @ @ aby wybra¢ ,,Save REG to USB ”, A nastepnie potwierdz przyciskiem OK,
na wyswietlaczu LCD pojawi si¢ komunikat ,,XXX: REG-001.REG”

INTERNAL MEMORY USB MEMORY
001:REG01.REG

Load Midi/Reg From USB

001:30NGO1,MID
Save Record To USB
Save REG To USB

EXIT

Zapisz nagrania na USB

nacisnij @ ® aby wybrac ,,Save Record TO USB ” i nast¢pnie potwierdz przyciskiem OK,

na wy$wietlaczu LCD pojawi si¢ komunikat , XXX: Song01.MID”.

L3 0



REJESTRATOR

To pianino cyfrowe umozliwia nagrywanie wtasnych wykonan i ustawien rejestracyjnych na dysk USB. Kazdy utwor uzytkownika pozwala
na nagranie do szesnastu niezaleznych $ciezek. Dotyczy to nie tylko brzmien klawiatury, ale takze partii akompaniamentu

automatycznego.
Instrument zapewnia dwa rdzne sposoby nagrywania: nagrywanie USB i nagrywanie $ciezki melodycznej. Nagrywanie §ciezki melodii, ktore

mozna zapisa¢ w pamigci lokalnej.
Nagranie dwoch $ciezek mozna zapisa¢ na dysku USB jako plik MIDI, a plik MIDI na dysku USB mozna zatadowa¢ do pamigci lokalnej.

Nagrywanie

m Nagrywanie USB

1. Wi6z dysk USB do zlacza USB, a dioda przycisku [MEMORY] zaswieci sie.

Jesli dysk USB jest podtaczony, ale dioda przycisku [MEMORY] nie pod$wietla si¢, mozesz ponownie nacisna¢ przycisk [MEMORY], aby
przywroécic tryb USB.

2. Rozpocznij nagrywanie

Nacisnij przycisk [RECORD], a dioda przycisku zacznie miga¢, po czym mozesz rozpocza¢ nagrywanie.

DELETE

3. Zatrzymaj nagrywanie

Nacis$nij ponownie przycisk [RECORD], aby zatrzyma¢ nagrywanie, a dioda zgasnie. Nagrywanie zostaje przerwane, a Twoje
wykonanie zostaje zapisane do piosenki. Utwor, do ktorego nagrane jest Twoje wykonanie, otrzymuje automatycznie nazwe ,, XXX:
SONG XXX (wskazuje to XXX

numer sekwencji pliku na dysku USB, XXX wskazuje numer pliku nagrania). Mozesz edytowac utwor wedlug potrzeb za pomoca

komputera lub programu do edycji midi.

DELETE
= Q = =

MEMORY
RECORD || pavsTor O TRACK1 || TRACK 2

TRACK

[e]
MULTI LEFT RIGHT

RECORD SELECTION SONG
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DELETE

MuTI LEFT RIGHT
RECORD SELECTION SONG

B Nagrywanie wielo§ladowe

1. W6z dysk USB do gniazda USB, a dioda przycisku [MEMORY] zaswieci si¢.

2.Mozesz uzy¢ kursora prz.@ @ aby wybra¢ plik podstawowy.

Nacis$nij jednoczesnie przyciski [RECORD] i [TRACK], aby rozpoczaé nagrywanie, dioda przycisku [RECORD] zacznie migaé, a dioda
przycisku [TRACK] zaswieci sig.

Naci$nij ponownie przycisk [RECORD], aby zatrzymac¢ nagrywanie, a dioda przestanie s§wieci¢.

Nazwa nowego pliku zostanie zapisane w kolejnosci

B Przycisk odtwarzania

Mozesz uzy¢ prz. Kursor@ @ , aby wybra¢ zadany plik MIDI.
Nacis$nij przycisk [PLAY / STOP], aby odtworzy¢ utwor z dysku USB.

Naci$nij ponownie przycisk [PLAY / STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie utworu, a dioda zgasnie.

m Wybierz Nagrywanie §ciezki

Przytrzymaj przycisk [TRACK], aby wybra¢ 4 tryby $ciezki: Auto RecTrack (domys$lne),
M.RecTrack, S. RecTrack, L.TecTrack.

e Auto Recording Track moze zmienia¢ si¢ automatycznie

o Glowny zestaw $ciezek do nagrywania brzmienia (po ustawieniu gtownej $ciezki nagrywania glosu, $ciezka nagrywania brzmienia split i
$ciezki nagrywania brzmienia layer zmienia si¢ na $ciezke nagrania gtosu gtéwnego + 1 i $ciezke nagrywania gtosu gldownego +2. Na
przyktad: Jesli gtowny zestaw nagran brzmien wynosi 3 §lady, wowczas $ciezka nagrywania glosu split zmieni si¢ automatycznie na 4, a

$ciezka nagrywania brzeminia Dual zmieni si¢ automatycznie na 5)
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m Usun utwor

W16z dysk USB do ztacza USB uzyj kursora @ @ aby wybra¢
Plik ,,XXX: SONGXXX"”, ktory chcesz usunaé, a nastgpnie przytrzymaj weisnigty przycisk [RECORD] i naci$nij przycisk [MEMORY]. Wyswietlacz LCD
pokazuje: DELECT RECORD? ,,+” W celu potwierdzenia.

M1 B Main Vioce

DELETE RECORD?

O *+* to confirm

VS Main Volume ! 100 |
— ~

O SAVE EXIT

_No RECORD SELECTION

Nacis$nij przycisk [+ / YES], aby potwierdzi¢ usunigcie pliku. Nacisnij przycisk [- /
NOJ, aby anulowac.

m  Nagrywanie §ciezki melodycznej
Nagrywanie Melody Trackl

Przytrzymaj wcisniety przycisk [RECORD], a nastgpnie nacisnij przycisk [TRACK1], diody [TRACK1] i [RECORD] zaczna migac,
wskazujac gotowo$¢ do nagrywania. Mozesz rozpocza¢ nagrywanie po prostu grajac na klawiaturze.

Naci$nij ponownie przycisk [RECORD], aby zatrzyma¢ nagrywanie, a dane zostang zapisane w pamigci lokalnej trackl1.

UWAGA:
Jesli na Sciezce 2 sa zapisane nuty ,dioda zasSwieci si¢ i material bedzie odtwarzany po
rozpoczeciu nagrywania. Mozesz nacisnaé¢ przycisk[ TRACK2],aby wyciszy¢ dzwiek drugiej

sciezki, po czym dioda zgas$nie.



REJESTRATOR

Nagrywanie Melody Track2

Przytrzymaj przycisk [RECORD], a nastepnie nacisnij przycisk [TRACK2], diody [TRACK2] i [RECORD] zaczng migaé, wskazujac
gotowos$¢ do nagrywania. Mozesz rozpocza¢ nagrywanie po prostu grajac na klawiaturze.

Naci$nij ponownie przycisk [RECORD], aby zatrzymaé¢ nagrywanie, a dane zostang zapisane na $ciezce 2 pamigci lokalne;.

UWAGA:
Jesli na $Sciezce 1 s3 zapisane nuty ,dioda zaswieci si¢ i material bedzie odtwarzany po rozpoczeciu
nagrywania. Mozesz nacisnaé¢ przycisk|[ TRACK1],aby wyciszy¢ dzwiek pierwszej $ciezki, po czym

dioda zgasnie.

m Odtworz nagranie z lokalnej pamieci

Jesli podczas odtwarzania utworu przycisk [MEMORY] jest pod$wietlony, nalezy ponownie nacisna¢ przycisk [MEMORY], aby go
wylaczyc¢.

Nacisnij przycisk [PLAY / STOP], aby odtworzy¢ nagranie lokalne. Podczas odtwarzania utworu mozesz wybrac $ciezke, ktora cheesz ustyszeé,
naciskajac przycisk [TRACK 1] lub [TRACK 2].

Naci$nij ponownie przycisk [PLAY / STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie utworu.

m Usun nagranie lokalne

Jeéli na $ciezce 1 sa zapisane dane, przytrzymaj przycisk [TRACK 1] przez 3 sekundy, a na wy$wietlaczu LCD pojawi si¢: DELETE
RECORD? ,,+” W celu potwierdzenia. Nastgpnie nacisnij przycisk [+ / YES], aby usuna¢ plik. Naci$nij przycisk [- / NO], aby anulowac.

Jedli na $ciezce 2 sa zapisane dane, przytrzymaj przycisk [TRACK 2] przez 3 sekundy, a na wy$wietlaczu LCD pojawi si¢: DELETE
RECORD? ,,+” W celu potwierdzenia. Nastgpnie nacis$nij przycisk [+ / YES], aby usuna¢ plik. Nacisnij przycisk [- / NO], aby anulowac.

Mozesz takze nacisna¢ jednocze$nie przyciski [RECORD] i [MEMORY], aby usunaé¢ dwie $ciezki.



GRAJ RAZEM Z INNYMI UTWORAMI

W pianinie wbudowanych jest 55 utwordéw o ré6znym stopniu trudnos$ci, abys mogt ¢wiczy¢ i nauczy¢ si¢ graé. Te utwory maja
oddzielng lewa r¢ke lub akompaniament i prawa reke lub

melodia, partie, ktore mozna niezaleznie wtaczaé i wytaczaé, dzigki czemu mozesz uczy¢ si¢ prawej, lewej i obu rak w miarg
postepoéw w umiejetnosciach.

DELETE
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MEMORY

RECORD ||PavsTorC
nwab

MuLTi LEFT RIGHT
RECORD SELECTION SONG

WYBIERZ I POSLUCHAJ PIOSENKI

1.Naci$nij jednoczesnie przyciski TRACK 1 / SONG LEFT i TRACK 2 / SONG RIGHT, a dioda PLAY / STOP zacznie miga¢ na
niebiesko, a na wyswietlaczu pojawi si¢ pierwszy odtwarzany utwor. Diody SONG LEFT i SONG RIGHT beda wytaczone.

2.Mozesz uzy¢ kursora ® @ , aby wybra¢ utwor. Numer i tytul utworu beda

widoczne na wyswietlaczu.

3. Naci$nij przycisk PLAY / STOP, aby postucha¢ obu fragmentéw wybranego utworu. Piosenka rozpocznie si¢ po naliczeniu
dwoch taktow.

+YES

muLm LEFT RIGHT
RECORD SELECTION 50NG

-NO

. Utwor zatrzyma si¢ automatycznie po zakonczeniu lub naci$nij przycisk PLAY / STOP w dowolnym momencie, aby zatrzymac

odtwarzanie. Funkcja Play Along Song powrdci do trybu gotowosci, aby$ mogt ponownie postucha¢, wybra¢ inny utwor lub wyprobowac
opcje Play Along Song Left Hand, Right Hand lub Both Hands.

5. Nacisnij jednocze$nie przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT, aby wyj$¢ z trybu odtwarzania utworu, dioda PLAY / STOP
zgasdnie, a nast¢pnie naci$nij oba przyciski $ciezek, jeden po drugim.,

do czasu, az kontrolki zgasna.



GRAJ Z INNYMI UTWORAMI

CWICZENIE WEASCIWEJ MELODII UTWORU

1. Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT, PLAY / STOP
Dioda zacznie miga¢ na niebiesko, a na wyswietlaczu pojawi si¢ pierwsza odtworzona piosenka. Wskazniki SONG LEFT i
SONG RIGHT beda wytaczone.

2. uzyj kursora @ @ aby wybra¢ utwor. Pojawi si¢ numer i tytut utworu
na wys$wietlaczu.

3. Nacisnij przycisk SONG RIGHT. Dioda wtaczy sig.

4 Nacisnij przycisk PLAY / STOP, po odliczeniu dzwigku metronomu zostanie odtworzony automatyczny
akompaniament i bedzie mozna zagra¢ nuty melodyczne prawej reki.

5. Piosenka zatrzyma si¢ automatycznie po zakoficzeniu lub mozesz nacisna¢ PLAY / STOP
w dowolnym momencie, aby powrdci¢ do trybu gotowosci Play Along Song.
Po zakonczeniu utworu na ekranie LCD pojawi si¢ procentowa ocena,
jesli zatrzymasz piosenke wezeséniej, nie bedzie ocen.

6.Nacisnij przycisk PLAY / STOP, aby sprobowac¢ ponownie, lub nastepnie sprobuj sit swojej lewej reki, lub naci$nij jednoczes$nie
przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT, aby wyj$¢ z trybu odtwarzania utworu, dioda PLAY / STOP zgas$nie, a nastgpnie naci$nij oba
przyciski $ciezek, jeden po drugim, az diody wylaczajq sie.

CWICZANIE LEWEJ REKI UTWORU

1. Nacisnij jednocze$nie przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT, PLAY / STOP
Dioda zacznie miga¢ na niebiesko, a na wyswietlaczu pojawi si¢ pierwsza odtworzona piosenka. Diody SONG LEFT i SONG
RIGHT beda wytaczone.

2. uzyj kursora @ ® aby wybra¢ utwor. Numer i tytut utworu pojawia si¢ na
wyswietlacz.

3. Nacisnij przycisk SONG LEFT. Dioda wilaczy sig.

4 Nacisnij przycisk PLAY / STOP, po odliczeniu dzwigku metronomu zagraja nuty melodii i mozna gra¢ akompaniamentem
automatycznym lewej reki.

5. Piosenka zatrzyma si¢ automatycznie po zakoficzeniu lub mozesz nacisna¢ PLAY / STOP
w dowolnym momencie, aby powrdci¢ do trybu gotowosci Play Along Song.
Po zakonczeniu utworu na ekranie LCD pojawi si¢ procentowa ocena,
jesli zatrzymasz piosenke wezeséniej, nie bedzie ocen.

6.Nacisnij przycisk PLAY / STOP, aby sprobowaé ponownie, lub nastgpnie sprobuj obiema r¢kami lub nacisnij jednocze$nie przyciski
SONG LEFT i SONG RIGHT, aby wyjs¢ z trybu odtwarzania utworu, dioda PLAY / STOP zgasnie.



GRAJ RAZEM Z INNYMI UTWORAMI

1. Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT, PLAY / STOP

Dioda zacznie miga¢ na niebiesko, a na wyswietlaczu pojawi si¢ pierwsza odtworzona piosenka. Diody SONG LEFT i SONG
RIGHT beda wylaczone.

2. uzyj kursora@ @ , aby wybra¢ utwor. Numer i tytut utworu pojawia si¢ na
wyswietlacz.

3.Naci$nij przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT, jeden po drugim, jesli naci$niesz oba, wyjdziesz z trybu Play Along Song. Wtacza si¢
Obie diody.

4.Nacisnij przycisk PLAY / STOP, po odliczeniu dzwigku metronomu mozesz gra¢ akompaniament lewej reki i nuty melodii prawej reki.

5. Piosenka zatrzyma si¢ automatycznie po zakonczeniu lub mozesz nacisna¢ PLAY / STOP
w dowolnym momencie, aby powroci¢ do trybu gotowosci Play Along Song.
Po zakonczeniu utworu na ekranie LCD pojawi si¢ procentowa ocena,
jesli zatrzymasz piosenk¢ wceze$niej, nie bedzie ocen.

6.Nacisnij przycisk PLAY / STOP, aby sprobowa¢ ponownie, lub naci$nij jednoczesnie przyciski SONG LEFT i SONG RIGHT, aby wyjs¢ z
trybu odtwarzania , dioda PLAY / STOP zga$énie.



USB

USB to cyfrowy interfejs audio. Funkcja USB umozliwia nagrywanie utwordow lub registracji na dysku USB, lub

stuchanie dowolnych plikow MIDI nagranych wczeéniej na USB.

WLOZ PAMIEC USB

W16z pamie¢ flash USB do gniazda USB TO DEVICE gorng (gruba) strong do gory i wsun do gniazda. Delikatnie wepchnij dysk USB do
gniazda, aby byt dobrze dopasowany, a wystajacy koniec bedzie lekko pochylony do gory.

ODLACZ USB

Aby wyjac pamig¢ flash USB, chwy¢ wystajacy koniec i wyciagnij prosto, kierujac si¢ ku gorze, az pendrive wysunie si¢ z gniazda.

Nie wyjmuj pamigci flash USB ani nie wytaczaj zasilania, gdy wtaczone jest USB TO DEVICE, aby unikna¢ utraty pamigci lub
uszkodzenia napgdu flash USB lub czytnika USB TO DEVICE.

DELETE

RECORD

MuLTI LEFT RIGHT
RECCRD SELECTION SONG

ODTWARZAJ

Aby odtworzy¢ nagrane utwory w formacie SMF (Standard MIDI File), ktore znajduja si¢ w napedzie flash USB.

1.W16z pamig¢ flash USB do gniazda USB TO DEVICE. Zaswieci si¢ niebieska kontrolka przycisku MEMORY, a na ekranie pojawi si¢
pierwszy utwor dostepny do odtwarzania.

2. uzyj kursora , aby wybra¢ utwor.

3.Nacisnij przycisk PLAY / STOP, niebieska dioda zacznie miga¢, a sekwenser muzyczny automatycznie zataduje pierwszy plik MIDI
znajdujacy si¢ na USB i rozpocznie odtwarzanie. Sekwenser muzyczny bedzie nadal tadowat i odtwarzat wszystkie utwory po kolei.
Podczas odtwarzania nagrania mozna gra¢ na klawiaturze. Je$li metronom jest wlaczony, bedzie tykat zgodnie z tempem nagrania.

Tempo mozna dostosowac¢ za pomoca przycisku TEMPO +/-.

4. Naci$nij przycisk PLAY / STOP w dowolnym momencie, aby zatrzymac¢ odtwarzanie lub wybra¢ inny utwor.

5. Nacisnij przycisk MEMORY, aby odtaczy¢ naped USB, naci$nij ponownie przycisk MEMORY, aby powroéci¢ do trybu wyboru USB.

Nalezy pamigtaé, ze trybem odtwarzania USB, szybko$cia odtwarzania USB i $ciezka wyciszenia USB mozna
manipulowa¢ z poziomu menu funkcji.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukcji.

Informacje dotyczace nagrywania na USB znajduja si¢ w sekcji Rejestrator w tej instrukcji.



BLUETOOTH

POLACZENIE BLUETOOTH BT-1 ARTESIA

Artesia dodaje Bluetooth do twojego pianina cyfrowego! Podtacz ten niewielki modut do przydzielonego gniazda na panelu ztaczy i
przesytaj wysokiej jakosci dzwigk z urzadzen Bluetooth, takich jak smartfon, tablet lub komputer. Teraz bedziesz mogt stucha¢ plikow
muzycznych i aplikacji muzycznych z urzadzen obstugujacych Bluetooth na swoim pianinie.

Ten amplituner jest kompatybilny z wigkszoscia urzadzen Bluetooth A2DP stereo.

SPECYFIKACJA
Zgodny ze specyfikacja Bluetooth 2.1 + EDR Dziata w pasmie Maksymalna moc wyjsciowa 4dBm
ISM 2,402-2,480 GHz 80dBm Czuto$¢ odbiornika

Dotaczony odbiornik Bluetooth Artesia BT-1 zamienia pianino w domowe centrum rozrywki dla calej rodziny i pozwala gra¢ razem z
ulubionymi hitami.

POLACZENIE BLUETOOTH

1. Upewnij si¢, ze pianino jest wytaczone, jesli nie, nacisnij przycisk POWER, aby to zrobi¢. W16z odbiornik Bluetooth do gniazda

Bluetooth znajdujacego si¢ na panelu ztaczy po lewej stronie pianina.
2. Naci$nij przycisk POWER, aby wlaczy¢ pianino. Niebieska lampka kontrolna odbiornika Bluetooth zacznie migac.

3.Nacisnij przycisk FUNCTION i uzyj kursora @ @ , aby wybra¢ menu Bluetooth.

4. W podmenu wigcz funkcje Bluetooth, naciskajac przycisk + / YES, i wylacz, naciskajac przycisk - / NO. Niebieski wskaznik zacznie
szybko miga¢, bedzie nadal migat, co 0,7 sekundy, podczas taczenia si¢ z innym urzadzeniem Bluetooth. (Domys$lnie: wt.)

5. Znajdziesz Artesia BT-1 jako opcje¢ w ustawieniach urzadzenia Bluetooth, wybierz BT-1 z urzadzenia, aby si¢ potaczy¢. Po
pomyslnym podiaczeniu odbiornika BT-1 niebieska lampka kontrolna odbiornika pozostanie zapalona. Uzyj urzadzenia Bluetooth,
aby uzyska¢ dost¢p do materiatow, ktore chcesz ustysze¢ przez pianino. Podczas odtwarzania nagrania mozna gra¢ na klawiaturze.
Graj razem ze swoim ulubionym zespotem!

6. Uzyj ponownie menu funkcji Bluetooth, aby wytaczy¢ Bluetooth.
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BLUETOOTH

Nalezy pamigtac, ze podczas poczatkowej konfiguracji urzadzenia Bluetooth, smartfon/tablet/komputer nalezy umiesci¢ w poblizu
odbiornika Bluetooth i bezposrednio musza si¢ ,,widzie¢”. Odlegtos¢ i sita sygnatu beda zaleze¢ od warunkow otoczenia.

Upewnij si¢, ze gto$nos¢ pianina i urzadzenia Bluetooth jest odpowiednia.

Jesli nie mozesz potaczy¢ si¢ z urzadzeniem Bluetooth, upewnij si¢, ze wszelkie inne wczesniej podtaczone urzadzenie zostato

odtaczone.
Jesli nadal nie mozesz si¢ potaczy¢, wytacz funkcje Bluetooth w urzadzeniu, a nastgpnie wiacz ponownie, aby sprobowac si¢ potaczyc.

Nalezy rowniez pamigtaé, ze ze wzgledu na réznice w technologii Bluetooth niektore urzadzenia obstugujace technologi¢ Bluetooth moga by¢

niekompatybilne, dziata¢ nieprawidtowo lub moga nie obstugiwa¢ wszystkich funkcji w potaczeniu z odbiornikiem bezprzewodowym.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Upewnij si¢, ze gto$nos$¢ pianina i urzadzenia Bluetooth jest prawidtowa.
Jesli nie mozesz potaczy¢ si¢ z urzadzeniem Bluetooth, upewnij si¢, ze wszelkie inne wczeéniej podtaczone urzadzenie zostato

odtaczone.
Jesli nadal nie mozesz si¢ potaczy¢, wytacz funkcje Bluetooth w urzadzeniu, a nastgpnie wlacz ponownie, aby sprobowac si¢ potaczyc.



MIDI to skrot od Musical Instrument Digital Interface. Jest to interfejs komunikacyjny o §wiatowym standardzie, ktory umozliwia
elektronicznym instrumentom muzycznym i komputerom wszystkich marek komunikowanie si¢ ze soba w celu przesylania danych
migdzy nimi.

Ta wymiana informacji umozliwia stworzenie systemu instrumentoéw i urzadzen MIDI, ktory oferuje znacznie wigksza wszechstronnos¢ i
kontrol¢ niz w przypadku instrumentow izolowanych. Niezaleznie od tego, czy taczysz si¢ z komputerami, sekwencerami, ekspanderami
czy innymi klawiaturami, Twoje muzyczne horyzonty zostana znacznie rozszerzone.

Jesli jeste$ zaawansowanym uzytkownikiem MIDI, ta sekcja pomoze Ci uzyskaé¢ dostep do mozliwosci kontrolera MIDI pianina. Jesli juz
wiesz, ze potrzebujesz tej specjalistycznej funkcjonalnosci, ta sekcja jest dla Ciebie. Jednak ta informacja nie jest konieczna, aby cieszy¢
sie gra na pianinie. UWAGA, JEST TO EKSPERCKA CZESC INSTRUKCJI, DLATEGO CZESC NIEJ POZOSTAJE W ORYGINALNYM
JEZYKU, ABY WSZYSTKIE PARAMETRY BYLY PRAWIDLOWO INTERPRETOWANE PRZEZ EKSPERTA.
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POLACZENIE MIDI

Terminal MIDI znajduje si¢ po lewej stronie pianina, pod tklawiatura. Aby uzyskaé wigcej informacji na temat przesytanych danych MIDI,

zapoznaj si¢ z tabela implementacji MIDI na koncu tej instrukcji.

Local MIDI, wej$cie USB MIDI i wyjscie MIDI sg ustawiane za pomoca menu funkcji.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukeji.

MIDI OUT

Ten terminal przesyta dane z tego instrumentu do innych urzadzen MIDI. Przesytane dane obejmuja nute i predkos¢ uderzen
powstate podczas gry na klawiaturze, a takze zmiany glosu, oraz sekwencera. Utwory demonstracyjne i akompaniament

automatyczny nie sa przesytane.

LOCAL ON/OFF - WL. /WYL

Ta funkcja umozliwia wiaczanie i wytaczanie systemu glo$nikow fortepianu. Local to kanat MIDI, ktory okresla, czy klawiatura bedzie
wyzwala¢ wewnetrzne dzwigki (Local ON), czy nie (Local OFF). Zwykle gra na klawiaturze generuje dzwigk podczas wysytania
komunikatow MIDI przez ztacze MIDI lub USB. Ten tryb nazywa si¢ Local On. Mozesz wyciszy¢ dzwigki fortepianu, nadal wysytajac
komunikaty MIDI. Ten tryb nazywa si¢ Local Off. Wylgczenie funkcji Local On / Off spowoduje odlaczenie klawiatury od wewnetrznego
silnika brzmieniowego fortepianu. Oznacza to, ze pianina mozna uzywac jako kontrolera MIDI do sterowania innymi urzagdzeniami
MIDI lub oprogramowaniem instrumentu wirtualnego dziatajacym na komputerze bez odtwarzania wewngtrznych dzwigkéw pianina.

Mozesz rowniez znalez¢ inne sytuacje, na przyktad podczas korzystania z oprogramowania do MIDI na komputerze, w ktéorym warto

wylaczy¢ opcje Local Off. Lokalne wiaczanie / wylaczanie znajduje si¢ w menu funkcji.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje w tej instrukcji.

®



TABELA IMPLEMENTACJI MIDI - TRYB EKSPERCKO - OPISY ORYGINALNE PO ANGIELSKU

Tryb 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI

ON, MONO Tryb 3: OMNI OFF, POLY
Mode 4: OMNI OFF, MONO

KANALY MIDI

Function Transmitted Recognized | Remark

Basic Channel 1CH 1-16 CH

Channel changed 1-16 CH 1-16 CH

Default Mode 3 3

Note Number 9-120 0-127

Velocity: Note On .

Velocity: Note Off X

Pitch Bender .

Control Change: 0 . X Variation page

1 X X Modulation

5 X X Portamento value

7,10 . Volume, Pan

11 X Expression

64, 66, 67 . Sustain. Sostenuto, Soft Pedal
65 X X Portamento yes/no

80, 81 . Reverb, Chorus program
91 . Reverb, Chorus send level
98, 99 X X NRPNL, NRPHH
100,101 X X RPNL, RPNH

121 . Reset all controllers

123 * All notes off

Program Change 0-127 0-127

System Exclusive X X

Sys. Common: Song X X

Select X X

Sys. Common: Song X X

Position

System: Clock X X

Real Time: Commands X X

System MIDI w tym urzadzeniu ma 16 kanaléw ponumerowanych od 1 do 16. Kazdy z kanatow odpowiada za konkretne

brzmienie. Gdy instrument odbiera sygnat z urzadzenia zewngtrznego, aktywny kanat jest okreslany przez komunikat

sterujacy. Kanaty transmisyjne na tej klawiaturze sa ustalone w nastepujacy sposob:

Kanat 1:
Kanat 2:
Kanat 3:
Kanat 4:
Kanat 7:
Kanat 10: Kanal perkusyjny

Brzmienie gtéwne

Brzmienie warstwowe (Layer)

Brzmienie podziatu (Split)

Aby uzyska¢ wigcej informacji, zapoznaj si¢ z tabela implementacji MIDI

Bas w rgcznym trybie akordéw basowych

Akord w rgcznym trybie akordéw basowych






LISTA BRZMIEN

PIANO 35 | Electric (pick) 70 | English Horn ETHNIC

1 | Acoustic Grand 36 | Fretless Bass 71 Bassoon 105| Sitar

2 | Bright Acoustic 37 | SlapBass1 72 Clarinet 106| Banjo

3 | Electric Grand 38 | Slap Bass 2 PIPE 107| Shamisen

4 | Honky-Tonk Piano 39 | Synth Bass 1 73 Piccolo 108| Koto

5 | Electric Piano 1 40 | Synth Bass 2 74 | Flute 109| Kalimba

6 | Electric Piano 2 STRINGS 75 | Recorder 110| Bagpipe

7 | Harpsichord 41 | Violin 76 Pan Flute 111| Fiddle

8 | Clavichord 42 | Viola 77 | Bottle Blow 12 | Shanai
CHROMATIC PERCUS 43 | Cello 78 | Shakuhachi PERCUSSIVE

9 | Celesta 44 | Contrabass 79 | Whistle 113| Tinkle Bell
10 | Glockenspiel 45 | Tremolo Strings 80 | Ocarina 114| Agogo

11 | Music box 46 | Pizzicato Strings SYNTH LEAD 115| Steel Drums
12 | Vibraphone 47 | Orchestral Harp 81 | Lead 1 (square) 116| Woodblock
13 [ Marimba 48 | Timpani 82 Lead 2 (sawtooth) 117| Taiko Drum
14| Xylophone ENSEMBLE 83 | Lead 3 (calliope) 118| Melodic Tom
15| Tubular Bells 49 | Strings 84 | Lead 4 (chiff) 119 Synth Drum
16 | Dulcimer 50 | String Ensemble 2 85 Lead 5 (charang) 120| Reverse Cymbal
ORGAN 51 | Synth Strings 1 86 | Lead 6 (voice) SOUND EFFECT

17 | Drawbar Organ 52 | Synth Strings 2 87 | Lead 7 (fifths) 121| Guitar Fret Noise
18 | Percussive Organ 53 | Choir Aahs 88 8 (bass + lead) 122| Breath Noise
19 | Rock Organ 54 | Voice Oohs SYNTH PAD 123| Seashore

20 | Church Organ 55 | Synth Voice 89 Pad 1 (new age) 124| Bird Tweet
21 | Reed Organ 56 | Orchestra Hit 90 | Pad 2 (warm) 125| Telephone Ring
22 | Accordion BRASS 91 Pad 3 (polysynth) 126| Helicopter
23 | Harmonica 57 | Trumpet 92 Pad 4 (choir) 127| Applause

24 | Tango Accordion 58 | Trombone 93 | Pad 5 (bowed) 128| Gunshot
GUITAR 59 | Tuba 94 | Pad 6 (metallic) DRUM LIST

25 | Nylon Guitar 60 | Muted Trumpet 95 Pad 7 (halo) 129| Standard

26 | Steel Guitar 61 | French Horn 96 | Pad 8 (sweep) 130| Room

27 | Jazz Guitar 62 | Brass Section SYNTH EFFECT 131| Ppower

28 | Clean Guitar 63 | Synth Brass 1 97 FX 1 (rain) 132| Eletroni

29 | Mute Guitar 64 | Synth Brass 2 98 | FX 2 (soundtrack) 133| Synth

30 | Overdriven Guitar REED 99 FX 3 (crystal) 134| Jazz

31 | Distortion Guitar 65 | Soprano Sax 100| FX 4 (atmosphere)| [135| Brush

32 | Guitar Harmonics 66 | Alto Sax 101| FX 5 (brightness) 136| Classic
BASS 67 | Tenor Sax 102| FX 6 (goblins) 137| Effect

33 | Upright Bass 68 | Baritone Sax 103 | FX 7 (echoes)

34 | Electric (finger) 69 | Oboe 104| Sci-Fi

Nalezy pamigta¢, ze dla glosow od 001 do 128 w tabeli numer NO. to wyswietlany numer brzmienia. Numer programu MIDI dla dowolnego
wymienionego brzmienia jest o jeden mniejszy niz numer na wyswietlaczu. Na przyktad numer programu brzmienia 001 Acoustic Grand
Piano Midi to 000, numer programu brzmienia 002 Bright Acoustic Piano MIDI to 001 i tak dalej.

D



LISTA STYLOW

RNB 34 |JAZZ BALLAD 2 67 | DANCE

1 |R&B 35 |16 BEAT BALLAD 68 | DANCE POP

2 | R&B SHUFFLE 36 |COUNTRY BALLAD 69 |HOUSE

3 ROCKIN R&B 37 |SLOW COUNTRY 70 CLUB DANCE

4 | DETROIT SOUND 38 |SLOW 16 71 | CLUB LATIN

5 | GOSPEL 39 |GOSPELL BALLAD 72 | TECHNO

6 | GOSPEL SHUFFLE 40 |MODERN BALLAD 73 | HIP HOP

7 | ROCKIN GOSPEL POP 74 | CHILL OUT

8 BLUES ROCK 41 |8 BEATPOP1 75 |70'SDISCO

9 | SWING FUNK 42 |POP 16 76 | LATIN DISCO
10 | REGGAE 1 43 |POPVILLE 77 | DISCO PARTY
11 | BOOGIE WOOGIE 44 |POP SHUFFLE 78 | DISCO FEVER
12 | 50'S ROCK N ROLL 45 GUITAR POP 79 NY DISCO

13 |SLOW BLUES 46 |SYNCHOPATE POP WORLD

14 | SHUFFLE BLUES 47 |COUNTRY POP 80 |SWING REGGAE
SWING 48 |COUNTRY SWING 81 |POLKA 1

15 | LOUNGE 49 |COUNTRY 2 STEP 82 |POLKA 2

16 | SWINGIN' ORGAN 50 |COUNTRY WALTZ 83 | MEX POLKA

17 | SWINGTRIO 51 |COUNTRY 84 | TAMTELA

18 | SLOW SWING 52 |COUNTRY TWAIN 85 | MARIACHI

19 |[BOSANOVA 1 53 |EASYPOP 86 | NEWAGE

20 |BOSA NOVA 2 54 |FUNKY POP 87 | PASODOBLE

21 | BIG BAND 55 |FOLK 1 TRADITIONAL

22 |JIVE LATIN 88 | HAWAIIAN 1

23 |JAZZ 56 |LATIN POP1 89 | HAWAIIAN 2

24 |SWING 1 57 |LATIN POP 2 90 |BLUEGRASS

25 | DIXIE 58 |TANGO 91 |BRODWAY 1
BALLAD 59 |RUMBA 92 |RAGTIME

26 | BALLAD 60 |BEGUINE 93 |WALTZ 1

27 | 50'S BALLAD 61 |LATIN 1 94 | CHILDREN SONG 1
28 | POWER BALLAD 62 |LATIN 2 95 | CHILDREN SONG 2
29 |JAZZ BALLAD 63 |BOLERO 96 |MARCH 1

30 [ PIANO BALLAD 64 |MERENGUE 97 | MARCH 2

31 | LOVE SONG 65 |SALSA 98 | MARCH 3

32 | POP BALLAD 66 |SAMBA 99 | CLASSICAL 2
33 | BIG BAND BALLAD DANCE 100 | ENGLISH WALTZ




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Gdy instrument jest wtaczany lub wytaczany, stycha¢ trzaskanie.

Podczas korzystania z telefonu komorkowego stycha¢ szum

Nie wszystkie glosy wydaja si¢ brzmie¢ lub dzwigk wydaje si¢ by¢
ucigty.

Akompaniament automatyczny nie brzmi prawidlowo.

Klawiatura nie wydaje dzwigku, ale dziataja diody i ekran.

Dzwigk glosu zmienia si¢ z nuty na nute.

Glos$nos¢ jest zbyt niska. Jako$¢

dzwigku jest staba.

Rytm nieoczekiwanie zatrzymuje si¢ lub nie gra

Nagrane dane utworu nie sg odtwarzane poprawnie.

Wyswietlacz LCD nagle gasnie i wszystkie ustawienia panelu

sg resetowane.

Jak catkowicie przywroci¢ wszystkie ustawienia fabryczne?

Zasilanie nagle i nieoczekiwanie wyltacza si¢ po okresie

bezczynnosci.

Wydaje si¢, ze pedat sustain wydaje
efekt odwrotny

Jest to normalne i wskazuje, ze przyrzad jest zasilany

elektrycznie.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktocenia. Aby temu zapobiec, wytacz telefon

komérkowy lub uzywaj go dalej od instrumentu.

Instrument jest polifoniczny do maksymalnie 128 nut, w tym gtos

warstwowy, glos Split, akompaniament automatyczny i metronom.

Nuty przekraczajace ten limit nie zabrzmia.

Upewnij sig, ze glto$no$¢ akompaniamentu jest ustawiona na
odpowiednim poziomie. Sprawdz, czy punkt podziatu jest ustawiony
na klawisz odpowiedni dla granych akordow. Upewnij sig, ze

przycisk CHORD jest wlaczony.

Sprawdz gtowna regulacj¢ gtosnosci. Sprawdz, czy nic nie jest
podtaczone do gniazda stuchawkowego lub czy LOCAL zostato

wylaczone w menu Funkcji.

To normalne. Modut brzmieniowy wykorzystuje wiele nagran, probek
instrumentu w catym zakresie klawiatury. Rzeczywisty dzwigk glosu

moze si¢ nieznacznie r6zni¢ w zaleznosci od nuty.

Niewla$ciwy zasilacz sieciowy, ktéry nie ma wystarczajacych parametréw znamionowych, moze
spowodowa¢ nieprawidlowe dziatanie lub uszkodzenie. W przypadku zgubienia lub uszkodzenia
zasilacza sieciowego nalezy skontaktowac si¢ z najblizszym sprzedawca w celu uzyskania

prawidlowego zasilacza zamiennego.

Wykonaj reset do ustawien fabrycznych z menu Funkcji, wszystkie
ustawienia uzytkownika zostang usunigte, a do urzadzenia zostang

zastosowane domyslne ustawienia fabryczne.

Jest to normalny skutek dziatania funkcji automatycznego wytaczania.

Mozesz wylaczy¢ automatyczne wylaczanie w menu funkcji.

Nalezy zmieni¢ biegunowo$¢ przetacznika. Sprawdz czy pedat jest
prawidtowo podtaczony. Jesli tak, nacié$nij i przytrzymaj pedal podczas
uruchamiania instrumentu.
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